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I. INTRODUCCION

En este documento se muestra el desarrollo y la documentacion de entrega del proyecto
“Sistema educacional: PortaPapeles Editor Colaborativo”, que tiene como objetivo
principal desarrollar el sistema software “PortaPapeles”. Junto con ésto se muestran
los requerimientos del sistema, qué herramientas se utilizaron para el desarrollo, y
cuales son los riesgos que aparecieron en el transcurso del proyecto.

El software “PortaPapeles” tiene como finalidad ser una herramienta (til para la
ensefanza, permitiendo la edicion de texto colaborativo en tiempo real, en donde los
usuarios puedan guardar, cargar, compartir y permitir la lectura/escritura de distintos
codigos desarrollados en algun lenguaje de programacion soportado por el sistema,
desde su ordenador.



Il. OBJETIVOS

II.1 Objetivo General

Construir un sistema de edicion de texto colaborativo en tiempo real en donde se
le permita a los usuarios la edicion compartida de cédigo mediante sesiones, la
gestion de usuarios, sus archivos y la administracion de éstos mediante carpetas.

1.2 Objetivos Especificos
e Desarrollar un sistema dentro de un servidor que contenga un editor de
texto que permita el trabajo colaborativo y de tiempo real en el sistema.
e Permitir la gestion de perfiles y distintos permisos dentro del sistema.
e Permitir la carga y guardado de archivos en el editor.

e Permitir la comparticion de archivos entre usuarios mediante carpetas
publicas.



I1l. DESARROLLO

lll.1 Explicacion del programa

La ensefanza es un proceso dinamico y siempre se deben buscar mejores y mas
eficientes maneras de transmitir el conocimiento a los estudiantes. El ensenar a
programar no se queda exento de esta constante bUsqueda de perfeccionar el canal
que permite traspasar el conocimiento entre el profesor y el alumno, es por esto,
que analizando las herramientas disponibles hoy en dia se plantea que una mejor
manera de ensefnar podria ser compartir y editar codigo de programacion en tiempo
real entre ambos participantes de la clase.

Con este objetivo en mente, se desarrollo un sistema llamado “PortaPapeles”, éste
permite la interaccién en tiempo real entre los usuarios que lo utilicen. Para lograr
esto se implemento el editor de codigo independiente “Ace”, ademas se agregaron
funciones que permiten guardar/cargar codigos en el editor, gestionar perfiles y
asignar permisos que habiliten diferentes funcionalidades dependiendo del perfil
actual del usuario.

lll.2 Descripcion de las tecnologias utilizadas

A continuacidn, en la siguiente tabla N°1 se muestran las tecnologias utilizadas el
proyecto, con una descripcion breve y concisa, y ademas el por qué se utilizé. Cabe
destacar que el equipo de trabajo escogio el stack MEAN (MongoDB, express, angular
y node), por el hecho de ser codigo abierto y haber recursos reutilizables, lo cuales
son:

Tabla 1.Tecnologias utilizadas.

N° | Tecnologias Descripcion
Utilizadas
1 [ Angular 6 Es un framework de codigo abierto que ayudo a reutilizar cédigos en el

desarrollo de la aplicacion web y facilito las pruebas de la aplicacion.

2 | Node.js Es un entorno de tiempo de ejecucion multiplataforma de codigo
abierto, esto es por el lado del servidor, en el cual ayudo a establecer
el servidor de la aplicacion web en desarrollo.




3 | MongoDB

Sistema de base de datos NOSQL, orientado a la estructura de datos en
documentos, de codigo abierto.

4 | Express

web en desarrollo.

Es una infraestructura de aplicaciones web minima y flexible que
proporciona caracteristicas interesantes y comodas para la aplicacion

5 | Ace editor

tiempo.

Editor de texto colaborativo en tiempo real. Es un sistema de edicion
cooperativa en tiempo real que permite a multiples usuarios
geograficamente dispersos a ver y editar un archivo de texto al mismo

lll.3 Descripcion de requerimientos

Los requerimientos establecidos en este documento estan catalogados con un niUmero
de prioridad, la cual indica el grado de importancia que tiene el cliente sobre ese
requerimiento, siendo 3 el mas bajo y 1 el mas alto, ademas, se muestra la
aceptacion del cliente sobre los requisitos en la columna aceptado y los requisitos
que se cumplieron en la columna realizado.

Requerimientos Especificos

e Reporte de Requerimientos

Tabla 2. Tabla de requerimientos del sistema cumplidos

Cddigo Descripcion | Prioridad | Revisién Aceptado | Realizado
1 El sistema debera permitir ingresar a | 1 09-10-2018
los usuarios, solo con el nombre de \/ \/
usuario y contrasena.
2 El sistema debera permitir al | 1 09-10-2018
administrador gestionar* cuentas de \/ \/
usuario.
3 El sistema debera permitir al | 1 09-10-2018
administrador dar privilegios a los \/ \/
usuarios del sistema.
4 El sistema debera permitir a los | 2 09-10-2018 x
usuarios gestionar archivos, los cuales \/
se podran subir o descargar desde o a
sus ordenadores.
5 El sistema debe permitir gestionar | 2 09-10-2018
carpetas a los usuarios del sistema. \/ \/
6 El sistema debera permitir compartir | 3 09-10-2018 x
archivos entre los usuarios del \/
sistema.




El sistema debe permitir a los usuarios
realizar bisquedas de otro usuario y
tener acceso de sus carpetas vy
archivos puUblicos con solo saber el
nombre del propietario.

09-10-2018

AN

X

El sistema permitira a los usuarios
crear sesiones, las cuales serviran para
la edicion de codigo de forma
compartida con otros usuarios.

09-10-2018

El sistema mostrara al usuario un
identificador de la sesion mientras
esté en ella.

09-10-2018

10

El sistema debera permitir a los
usuarios entrar a sesiones de otros
usuarios con solo saber su
identificador de sesion.

09-10-2018

11

El sistema debe permitir al dueio de
una sesion compartir codigo por medio
de ésta a otros usuarios conectados a
ella.

09-10-2018

12

El sistema debe permitir al dueno de
una sesion dar permisos de
visualizacion o edicion sobre un
codigo a los otros usuarios conectados
en la sesion.

09-10-2018

13

El sistema debe permitir al dueno de
una sesion poder sacar a un usuario
conectado en su sesion.

09-10-2018

14

El sistema debe permitir a los usuarios
gestionar una carpeta “publica” entre
sus archivos, la cual podra ser vista por
los otros usuarios.

16/10/201
8

15

Dentro de una sesion de trabajo, el
duefo de la sesion podra ver su
pantalla de trabajo y al mismo tiempo,
en pantalla dividida, la pantalla de
trabajo de otro usuario que esté
dentro de la sesion.

16/10/201
8

NEENENEENEENEENE RN

16

Dentro de la sesion de trabajo, el
dueiio de la sesion podra mostrar a los
usuarios invitados la pantalla de
trabajo de uno de éstos, y si lo desea,
regresar a la suya.

16/10/201
8

&

17

El sistema debe permitir al dueno de
sesion cargar archivos a ésta
directamente de sus carpetas en el
sistema.

16/10/201
8

&

18

El sistema debe permitir a los usuarios
dentro de una sesion guardar el codigo
que estan editando en una de sus
carpetas.

16/10/201
8

X X X X <X X < XX <

*gestionar se refiere a crear, modificar, ver y eliminar.




1.4 Modelo Entidad - Relacién

1/g N ’@ﬂ\
Usuario % ﬁg‘#’# ==
o 1

5 | Archivo

llustracién 1. Modelo Entidad Relacién

Se realizd un diagrama de entidad-relacion para comprender de mejor manera los
entes que interaccionan dentro del sistema. Los usuarios tienen 3 tipos de permisos
que son asignados y removidos por otros usuarios con permiso de administrador, éstos
son: crear sesiones, gestionar carpetas dentro del sistema y gestionar a otros usuarios
(permiso de administrador); Las carpetas son dependientes del usuario creador de la
misma y tiene el atributo de ser publica o no, este atributo es modificado por el
dueno de la carpeta. Cuando una carpeta es publica puede ser accedida por otros
usuarios; Los archivos son creados por los usuarios y son contenidos en carpetas; La
sesion es creada por un usuario y otros usuarios pueden acceder a la sesion mediante
el ID de ésta.

- Implementacion de la base de datos en Mongodb.

Como en el proyecto se utilizd MongoDB para implementar la base de datos y este
gestor utiliza un modelo no relacional, se paso del modelo de entidad-relacion a un
modelo donde se ocupan colecciones de documentos. La implementacion realizada
y el codigo que se ocup6 para lograr este objetivo se encuentra en la seccion de
anexos, en el apartado ANEXO A “Base de Datos no relacional”.
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.5 Diagrama de Casos de uso

A continuacién, se presentan los diagramas de casos de uso para comprender de mejor
manera las funcionalidades del sistema.

Crear Cuenta

______ Extends---~
Gestionar Cuentas
""" Extends
Modificar Cuenta
Extends
Ver carpetas
e compartidas
PR Extends ™~ P
Gestionar Archivos
Extends _. Tt
Ingresar al Sistema = Extends "
Usuario ~
! “Extends
Extends 4
Unirse a Sesion Ingresar Identificador de
----- Include--

la sesion

Compartida

Crear Sesion Compartidajy.

Include
¢ Extends Extends

Generar Identificador de
Sesion

Gestionar Invitados

Gestionar Pantalla
Invitado

Extends E;tends

Extends

Exténds Extends

Gestionar Permisos de
Modificacion

Sacar de la Sesion

Ver Codigo Invitado : Quitar Codigo Invitado

Mostrar Codigo Invitado

llustracion 2. Diagrama de casos de uso

En la figura 5 se muestra el diagrama de casos de uso del proyecto, en donde se muestra

un actor llamado “Usuario”, al cual se le ofrece una cantidad de servicios a los cuales

puede optar mediante el sistema, éste inicialmente se relaciona con el C.U. Ingresar al
sistema, que es basicamente un login de usuario. Dependiendo de sus privilegios, el
“Usuario” podra acceder a:
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Gestionar Cuentas: Permite la gestion de cuentas del sistema, éste extiende a los C.U.
Crear Cuenta y modificar cuenta.

Gestionar Archivos: Permite la gestion de archivos por parte de los usuarios, éste
extiende a los C.U. Ver Carpetas compartidas y subir archivo.

Unirse a sesion compartida: Permite a los usuarios a entrar en sesiones de otros
usuarios que se encuentren dentro del sistema, éste extiende al C.U. Ingresar

identificador de la

sesion.

Crear sesion compartida: Permite al usuario crear una sesion y administrar el acceso
que tienen los invitados con respecto a los cédigos que se comparten dentro de la
sesion, éste extiende a los C.U. Generar Identificador de Sesidn, Gestionar Invitados y

Gestionar Pantalla

de Invitado.

lll.6 Diagrama de secuencias

A continuacion se muestran los diagramas de secuencia de los mddulos que estan
integrados en el sistema. Los diagramas de los mddulos que no se pudieron lograr
(por temas de tiempo) se pueden ver en el ANEXO B “Mddulos no implementados”.

Diagrama de Secuencia “Ingresar al sistema”

X

H
Usuario

Usuario

ingresarDatos(NombreDelUsuario, Contrasefia)

mostrarOpcionUnirseSesion()

VerificarDatos(MombreDeUsuario, Contrasefia)

S
p

i poses
ermiso

“Archivg”

mostrarOpcionGestionDeArchivos()

p

i poses
ermiso

"Sesion”

mostrarOpcionCrearSesion()

-

p

i posee
ermiso

“Admin”

mostrarOpcionGestionDeUsuarios()

ElegirCpcion()

-
'
'

llustracion 3. Diagrama de secuencia "Ingresar al sistema”

En la figura N°3 se detalla la interaccion de los objetos del C.U. “Ingresar al

Sistema”
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Diagrama de Secuencia “Gestionar cuentas”

/(l‘ \\

J/ \'\_
I i Usuario AY
f ' 1

o :
Usuario !
i :
' :
X i
. —— i

Gestionaruswariol) o

“erificacionDatos()

Por usuario
'nsc_”m &n e',. Menzaje("Mombre Afio de ingreso”)

ModificarUsuariolMombreUsuario, Contrasefia)

_____________|
.___________.|

llustracion 4. Diagrama de secuencia "Gestionar cuenta"

En la figura N°4 se detalla la interaccion de los objetos del C.U. “Gestionar
cuenta”

Diagrama de Secuencia “Crear cuenta

X

!
Usuario
|
|

|
—'— Crearlsuario()

Usuario

IngresarDatosUsuaric(Dates. pemisos)

“erificacionDatos()

Si los datos |
son Correctos’ Mensaje("Datos Ingresados Correctamente™)

’ Mensaje("Datos incomectos”) ‘

llustracion 5. Diagrama de secuencia "Crear cuenta”

En la figura N°5 se detalla la interaccion de los objetos del C.U. “Crear Cuenta”
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Diagrama de Secuencia “Modificar cuenta”

Usuario

-,
P
=

Usuario

T

'

'

'

'

'

'

'

'

'
——

ModificarUsuario{MombreUsuario, Contrasefia)

< Mostrar{Datos del usuario)

GuardarDatosUsuarioModificado(Datos)

|

Menzaje("Se han guardado los cambios™)

llustracion 6. Diagrama de secuencia "Modificar cuenta”

En la figura N°6 se detalla la interaccion de los objetos del C.U. “Modificar
Cuenta”

Diagrama de Secuencia “Subir Archivo”

|'r..J \..\u
( Carpeta |

i
Usuario

SubirAre hivo{Archivo)

Archivo

ubicacion_de_Archivo{lDarchiva) ﬂ AsociarArchivo(lDarchivo) =U

llustracion 7. Diagrama de secuencia "Subir Archivo"

En la figura N°7 se detalla la interaccion de los objetos del C.U. “Subir Archivo”
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Diagrama de Secuencia “Crear Sesion Compartida y Generar Identificador”

X

Isuario

Sesion

T
i
i

—i

CrearSesion(r

4—Maostrarinferfaz(IDSesion)y———

Y

| CrearMuevaSesion()

Generarldentificador)

LN
i
i
i

llustracion 8.Diagrama de secuencia "Crear Sesion Compartida”

En la figura N°8 se detalla la interaccion de los objetos del C.U. “Crear Sesion

Compartida y Generar ldentificador”
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Diagrama de Secuencia “Gestionar Pantalla Invitado”

jii Sesion

]
Duefio
de una
Sesion

i

i

i

1 Ver_Codigo_Invitade{|D_usuaric-Invitado)

gl

R i
i i
]
—Mostrar_Codigo_Invitado(lD_usuario- n'Jitad-::]J'_
i |
i
_: Quitar_Codigo_Invitado{Codigo) ﬁ

R

llustracion 9. Diagrama de secuencia "Gestionar Pantalla Invitado"

En la figura N°9 se detalla la interaccion de los objetos del C.U. “Gestionar
Pantalla Invitado”



lll.7 Diagrama de Clases

Sesion Archive
1d3 IDarchivo
Codigo
abrirArchivo(lDarchivo)
SelecionarUnirsefASesion() SubirArchivo(Archivo)
IngresarldentificadorSesion(1dS) Ubicacion_de_archivo(lDarchiva)

verificarCodigo(1dS)

SelecionarUnirseASesion()

editarTexto() *
AbrirArchivo(lDarchiva)

CrearSesion()

1

Generarldentificador()
Carpeta

GestionarPermisosModificacion({IDusuario)

ModificarPermisos(lDusuario) . . i
AsociarArchivo(lDarchivo)

SacarDeSesion(|Dusuario)
BuscarDentroDeSesion(|Dusuario)
Ver_Codigo_Invitado(IDusuario)
Mostrar_Codigo_|Invitade(lDusuario)
Quitar_Codigo_Invitado(|Dusuario)
ObtenerCodigo(lDusuario)

Mostrar_Codigo({Codigo, ID_Usuario)

1

*

Usuario

MombreDeUsuario
Contrasefia
Permisos

Datos

IngresarDatos(NombreDeUsuario, Contrasefia)
Verificar(NombreDeUsuario, Contrasefia)
ElegirOpcidn()

CrearUsuario()
IngresarDatosUsuario(Datos, Permisos)
VerificarDatos(Datos, Permisos)
ModificarUsuario{NombreDeUsuario, Contrasefia)
GuardarDatosUsuarioModificado(Datos)

GestionaUsuario()

llustracion 10. Diagrama de Clases



I11.8 Avance de la carta Gantt

2018-8 2018-9 2018-10 2018-11 2018-12
32 33| 34| 35 36|37 | 38 39 40 41 |42 | 43 44 45 | 46 47 |48 49 | 50 | 51 52

% PROYECTO III 2018

8 Grupo 2 Proyacto 111 2018 #* Clupo ? Proyecto T1T 20
.| Bug #351: Organizacién del equipo y definicid... :
| Bug #352: Estudio y eleccién de las tecnologi..

.| Bug #2532: Definicidn de los distintos entrega...

.| Bug #354: Elaboracidn y presentacién del pla..

.| Bug #355: Realizar |a conexién de prueba pa

.| Bug #57&: entregable final definitivo

| Bug #579: Realizar |a conexién de prusba...
.| Bug #521: Desarrollar un sistema de perfi...
.| Bug #382: Implementar la interfaz grafica...
| Bug #583: Desarrollar privilegios de poder

.| Bug #386: Realizacion informe final

.| Bug #520: presentacién final

llustracion 11. Carta Gantt

Como se aprecia en la figura N°11, el proyecto no se realizd por completo, los
requisitos no desarrollados se dejaron como posibles mejoras del proyecto en un
futuro.

1.9 Riesgos encontrados

A continuacion, en la siguiente tabla N°2 se muestran los riesgos con los que el
equipo se topd y no dejaron completar el proyecto correctamente. En ésta se valora

el impacto de cada riesgo y se establece una categoria de impacto. Dichas
categorias son:

Tabla 3. Valor de Impacto

Catastrofico 1
Critico 2
Marginal 3
Despreciable 4
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Tabla 4. Riesgos Encontrados

ID Riesgo Categoria Impacto

R1 Problemas de implementacion y poco Tamano del producto 2
tiempo para la entrega de prototipos del
proyecto

R2 Personal de trabajo sin experiencia en Equipo de desarrollo. 2
nuevas tecnologias para involucrar al
proyecto.

R3 Problemas con el servicio wifi de la Riesgo del negocio 3
universidad

R4 Mala estimacion de tiempo. Riesgo del negocio 1

A continuacion, en la siguiente tabla N°5, se presenta una breve descripcion de
cada riesgo que se encuentra por encima de la linea de corte que se especificaron
en la tabla N°4.

Tabla 5. Descripcion de los riesgos encontrados

ID
R1

R2

R3

R4

Descripcion
Al implementar una nueva tecnologia para el desarrollo del
proyecto, el equipo se encontré que para lograr manipular la
tecnologias y herramientas de una manera eficiente y correcta se
requeria mas tiempo de lo estipulado.
El equipo no es experto en las tecnologias que se utilizaron para la
implementacion y desarrollo del sistema, debido a ésto, la
implementacion quedé atascada en un punto por mas tiempo del
esperado.

Sucedid que al trabajar en la universidad y depender de su
coneccion wifi, el trabajo del equipo se ralentizaba o se
desconectaba del area de trabajo. Teniendo que posponer
descargas o trabajo para otros momentos.

Se subestimo el trabajo a realizar y los tiempos requeridos por cada
tarea, especialmente en el area de desarrollo.

Factores

-Nueva tecnologia dificil de
aprender e implementar.

-Tiempo acotado de entrega de
nuevos prototipos.

-No todo el equipo de desarrollo
entendia correctamente cémo
funcionan algunas tecnologias, por
eso fue dificil trabajar
paralelamente.

-Velocidad de coneccion de la
universidad.

Cantidad de personas conectadas a
la misma red.

-Poca experiencia en trabajos de
este ambito.

- subestimacion de los trabajos a
realizar.
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l11.10 Médulos integrados

A continuacion, se mostraran los médulos desarrollados por el equipo de trabajo en
su fase final.

La figura N°12 muestra el disefio de la pantalla de inicio de la pagina, en ella se ve
un mensaje de bienvenida y la opcién de inicio de sesion en la cual el usuario puede
ingresar al sistema y usar sus servicios.

© Copyright Universidad de Tarapaca 2018

llustracion 12. Ingreso al sistema
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La figura N° muestra el disefo de la pantalla login, en ella el usuario podra acceder a
su cuenta, con solo completar los campos Usuario y Contraseia y presionar el botén
ingresar el cual verifica los datos ingresados y lo deriva a su cuenta respectiva.

=

ey
’
-

PortaPapeles

Usuario

- ugo@hugo com

Contrasefia

© Copyright Universidad de Tarapaca 2018

llustracion 13. Ingreso al sistema

En la figura N° 14 se muestra el disefo de la pantalla de creacién de usuario, en ella el
administrador tendra la opcion de crear usuarios, tanto administrador como usuario
normal.

Menu Portapapeles Beta 1
Iniclo Crear Usuario
Crear Usuario
ombre
Administrar Usuario
e0 Electronic
Cerrar Sesion
trase
nirast
Afio Ingreso
Permisos Gestion de Archivos
6n de Sesiones
drir

llustracién 14. Crear Usuario
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En la figura N°15 se muestra la pantalla de Administracion de usuario. En ella un
usuario administrador puede modificar y eliminar un usuario del sistema.

Menu Portapapeles Beta 1

Inicio Administrar Usuarios

Crear Usuario

Administrar Usuario flstaldelusunrios:

Numero Nombre

kevin

Cerrar Sesion

eladio

ricardo
camilo
gabriel

mario

T Y T

Mayell
8 Gerson
9 Kevin3
10 Hugo

1 camilo

Correo Fecha de ingreso Modificar
kevin@hugo.com

eladio@hugo.com

ricardo@hugo.com

camilo@hugo.com 2013
gabriel@hugo.com 2015
mario@hugo.com 2013
Ihynn@hugo.com 2015
a@hugo.com 2014
kevin2@kevin kevin 2017
Hugo@hugo.com 2015
camiilo.12@outlook es 2012

llustracion 15. Administrador de usuario pagina principal

En la figura N°16 se muestra la pantalla de Modificar usuario. En ella un
administrador puede modificar de un usuario Registrado en el sistema.

Menu Portapapeles Beta 1

Inicio Modificar Usuario
Crear Usuario
Nombre
Administrar Usuario
Cerrar Sesion Permisos
Actualizar

llustracién 16. Modificar Usuario

Nombre Nuev

Nombre Actual. kevin

Gestién de Archivos
Estado Actual: true

Gestién de Sesiones
Estado Actual: true

Admin
Estado Actual: true

22



En la figura N° 17 se muestra la pantalla de Ver Carpetas. Aqui un usuario puede ver
sus Carpetas, los cuales mantienen sus archivos organizados.

Menu Portapapeles Beta 1

Inicio Carpetas

Ver Carpetas Nombre Permiso Ver Modificar Borrar
Crear Sesién

Unirse a Sesion T Ref lista

Cerrar Sesion

llustracion 17. Ver Carpetas

En la figura N° 18 se muestra la pantalla de Modificar Carpeta. Aqui un usuario puede
modificar los datos de una carpeta.

Menu Portapapeles Beta 1

Inicio Actualizar Carpeta
Wer Carpetas

Nomibre 3 e
Crear Sesian Nombre Actual: Nueva

Unirse a Sesion Permiso Publica

Estado Actual: true

Cerrar Sesion

llustracion 18. Modificar Carpeta
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En la figura N°19 se muestra la pantalla de gestion de archivos. Aqui un usuario
puede ver sus archivos, subir archivos nuevos y modificarlos.

Menu Portapapeles Beta 1

Inicio Crear Archivo

Ver Carpetas
Nombre NuevoArchivo|

Crear Sesion

Ruta /Hugo@hugo.com/NuevaM/

Unirse a Sesion

Enviar
Gorarsesn E3X

llustracién 19. Crear Archivo

En la figura N°20 se muestra la pantalla inicial del administrador.

Menu Portapapeles Beta 1

Inicio |mCIO
Crear Usuario
§ ard 1
Administrar Usuario
Card Content Here
Cerrar Sesion
Card 2 Card
Card Content Here Card Content Here
ard 4

Card Cantent Here

llustracion 20. Pantalla Inicial del Administrador
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En la figura N°21 se muestra la pantalla inicial del usuario.

Menu Portapapeles Beta 1

Inicio Inicio

Ver Carpetas

a1
Crear Sesion ard
C: nt H

Unirse a Sesion
Cerrar Sesion

card2 card

Card Content Here Card Content Here
Card 4

Card Content Here

llustracion 21. Pantalla Inicial del Usuario

En la figura N°22 Se muestra el disefio de la pantalla Crear Sesion, en la cual el
usuario tendra la opcion de crear una pantalla colaborativa de edicion de texto.

Menu Portapapeles Beta 1

Inicie Editor

Ver Carpetas

portapapeles Editor vo

Crear Sesién

Unirse a Sesion

Cerrar Sesion

Onyoff Edicién Guardar archivo

llustracion 22. . Editor de Texto
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En la figura N°23 Se muestra el disefio de la pantalla Unirse a una Sesion
Compartida, en la cual un usuario tendra la opcion de ingresar a la sesion de otro

usuario.
Menu Portapapeles Beta 1
Inicio. Editor
Ver Carpetas Editor Cooperativo
Crear Sesion Portapapeles Editor v@

Unirse a Sesion

Cerrar Sesion

Onvoff Edicidn Guardar archivo

llustracion 23. Editor de Texto Compartido
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IV.CONCLUSION

En el proyecto, se establecieron con éxito los requerimientos del sistema, esto gracias
a las entrevistas realizadas al profesor Ricardo Valdivia, en las que se vieron cuales
serian los puntos fuertes que él espera del sistema y el grado de prioridad de cada uno
de éstos; Ya establecido los requerimientos fue mas facil determinar el como se iba a
desarrollar el sistema.

En el desarrollo de la segunda etapa del proyecto, se pudieron corregir los errores de
la etapa anterior, gracias a la retroalimentacion entregada por el profesor. Ademas de
estos errores se corrigieron la carta gantt y los costos del sistema que no iban de
acuerdo a los costos de un proyecto real.

En la ultima etapa del proyecto se trabajé pero faltd tiempo para la resolucion de
problemas encontrados y no previstos, es por ésto que se decidid entregar la parte
fuerte del proyecto, que es el editor compartido y la gestion de usuarios, dejando de
lado y como trabajo a futuro algunos requisitos, como la asignacion de permisos para
editar, entre otros.
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V. ANEXOS

Para un mejor entendimiento del informe presentado, se adjuntan los siguientes
documentos:

Anexo A

Base de datos no relacional

Cdédigo mongoes para la Base de Datos

A continuacion, se muestran las pantallas de cédigo que se utilizaron para implementar
la base de datos modelada en un esquema no relacional, este modelo utiliza colecciones
para implementar las entidades.

Cabe resaltar que las entidades débiles del modelo entidad-relacion se implementan
como colecciones anidadas a las entidades de las cuales dependen.

chema =
nombre: { type: St
carpetaSchema =
nombre: { type: Stri required: [
pPublic [ty ean, required:
archivo:
Hil

usuarioSchema =

nombre: {type: String, required: [ , 'EL no
email: ¢ Sir nique: , required:
i i required: [

in, required:
required: [

llustracion 24. Definicion del esquema usuario

En la figura N°24 se muestra la definicién del esquema “Usuario”.
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sesionSchema =

}, {collection:

llustracion 25. Definicion del esquema sesion

En la figura N°25 se muestra la definicion del esquema “Sesion”.

{ ty : ref:'Usuario', required:

sesion = { type: S¢ e ref:'Sesion', required:

llustracion 26. Definicion del sistema intermedio entre usuario y sesion

En la figura N°4 se muestra la definicion del esquema intermedio entre el
“Usuario” y la “Sesion”.

Anexo B

Médulos no implementados

Diagramas de secuencia de los modulos no integrados

Diagrama de Secuencia “Unirse a sesion Compartida”
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Archivo

T
i
i
—

% Sesion
i
i
Usuario i
seleccionarUnirseASesion() o
] (pregunta codigode sesion) |
ingresarldentificadorSesion(ldS)
verificarCodigo(lds)
. desplegarinterfazSesion()
Mientras )
quiera editar . .
tevto editarTexto() .
Si desea abry
archivo abrirArchivo({IDarchiva)
” abrirArchivo({|Darchivo)
e (Archivo) ...
MostrarActualizacion()
L T
i i
' !

llustracion 27. Diagrama de secuencia "unirse sesion"

compartida”

En la figura N° 27 se detalla la interaccion de los objetos del C.U. “Unirse a sesion
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Diagrama de Secuencia “Sacar de sesion”

X

Sesion
Usuario

SacarDeSesionj—————»

encuentr
Usuario

BuscarDeniroDeSesion(IDUsuario)
Sise
a

SacarUsuarioDeSesion(NombreUsuario)
4—MostrarMensajeDeConfirmacion(——

Sise
encuentra
Usuario

44— MostrarMensajsEmor———

llustracion 28. Diagrama de secuencia "Sacar de sesion"

En la figura N°28 se detalla la interaccion de los objetos del C.U. “Sacar de
Sesion”

Diagrama de Secuencia “Gestionar Permisos de modificacion”

X

Usuario

Sesion

—

GestionarPermisosMedificacion{lDUsuaric j—7

BuscarDeniroDeSesion(IDUsuario)
[€—MostrarPemmisosDeUsuariol——

ModificarPermisos|j—————»

ModificarPermisosUsuanio(lDUsuario)
H—MostraConfirmacion()

llustracion 29. Diagrama de secuencia "Gestionar Permisos de Modificacion”
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En la figura N°29 se detalla la interaccion de los objetos del C.U. “Gestionar

Permisos de Modificacion”

Diagrama de Secuencia “Mostrar Cédigo Invitado”

A

i
Duena
de una
Sesion

— Mosirar_Codigo_Invitado(lD_usuario-Invitado)—

% ObtenerCodigo(lD_usuario-invitado)

Loop por usuarios | |ru1custrarCDdig:-|jE-:digD.ID_usuaric]
dentro de |a sesio

L
[}
i
i
i

llustracion 30. Diagrama de secuencia "Mostrar Codigo Invitado"

En la figura N°30 se detalla la interaccion de los objetos del C.U. “Mostrar Codigo

Invitado”
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Diagrama de Secuencia “Ver Codigo Invitado”

X

i
Duernia

de una
Sesion

Sesion

T
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i

—i—

Ver_Codigo_lnvitade(|D_usuario-Invitado)

A o

a ObtenerCodigo(lD_usuario-invitado)

] MostrarCodigo(Codigo, 1D _usuario)

Codigo del invitadol)

llustracion 31. Diagrama de secuencia "Ver Cédigo Invitado"

En la figura N°31 se detalla la interaccion de los objetos del C.U. “Ver Codigo

Invitado”

Diagrama de Secuencia “Quitar Cédigo Invitado”
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A

i
Duenao
de una
Sesion

Sesian

Quitar_Codigo_Invitado{Codigo)

llustracion 32. Diagrama de secuencia "Quitar Coédigo Invitado"

¥
e I T T T T

En la figura N° se detalla la interaccion de los objetos del C.U. “Quitar Codigo

Invitado”
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