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I. INTRODUCCION

Con motivo de mejorar los métodos actuales de realizacion de actividades

académicas, principalmente en el area de computacion e informatica de la
“Universidad de Tarapaca”, se han analizado y descubierto desventajas del
método de ensefianza de la institucion, en especifico del area de “Computacion e
Informatica” que pueden ser aprovechadas mediante el uso de tecnologias web.

Dicho problema se encuentra en la ensefianza de programacion y la creacion de
codigo en general. El cual cuenta en la actualidad con métodos simples o
primitivos que pueden ser mejorados. Es por esto que en el presente curso de
“Proyecto 3” se ha establecido el desafio de implementar un sistema informatico
que mejore dichos métodos.

Para la implementacion del sistema informatico se utilizaran diversas tecnologias
actuales y actualizadas. Su desarrollo sera basado en un sistema ya existente y
similar al que se desea implementar, cuya utilidad y recursos que provee serviran
de ayuda para el desarrollo del proyecto.

El presente documento de “Informe Final - iCodeClass” presenta todas las
aristas, en cuanto la organizacion del equipo de trabajo, objetivos del proyecto,
metodologias de desarrollo, planificacién del trabajo, herramientas a utilizar,
riesgos y costos del proyecto. Dichos punto fueron mejorados y actualizados luego
de la presentacion del Segundo Sprint del proyecto.

Para este informe final se consideran aspectos como la descripcion de los
requerimientos del proyecto y todo el progreso de estos hasta la fecha de
finalizacion del proyecto en cuanto a los objetivos de cada sprint, el disefo de
acuerdo a los objetivos, su implementacion y aspectos generales en cuanto a los
responsables de su desarrollo. Ademas de presentar graficamente el avance de la
planificacion mediante la Carta Gantt.

3
Preparado por Luis Lecaros, Daniela Onate, Charlotte Soto, Manuel Tapia, Fabian Urrutia,
Diego Valencia



Proyecto llI
Informe de avance - iCodeClass

Il. DESARROLLO

2.1 Especificacion del problema

En la actualidad la ensefanza en los cursos de programacion en la Universidad de
Tarapaca (Sede Arica) se realiza con la siguiente metodologia: El profesor presenta las
catedras sobre el contenido a ensefar y luego proporciona una serie de ejercicios a sus
alumnos con motivo de que estos practiquen lo aprendido en el lenguaje de
programacion correspondiente. Esto ultimo se realiza de manera simple, individual y sin
ningun tipo de colaboracion directa u online con el profesor o compaiero, sin la
utilizacion de herramientas que puedan proporcionar un entorno de trabajo con mayor
dinamismo. Lo anterior, puede generar poco interés por parte de los alumnos en la
participacion de las actividades que se presentan en clases debido a que no son
colaborativas.
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2.2 Metodologia de desarrollo

Se utilizara Scrum como metodologia de desarrollo para el proyecto “i-Code Class”, en
la siguiente ilustracion (ilus. 1) se muestra un ejemplo de esta metodologia.

Proceso de la
metodologia Agil
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Ilustracion 1. Metodologia SCRUM
2.2.1 Roles

Los roles que tendra el proyecto seran los siguientes:

e Product owner: Dueio del producto, el cual debera estar estrechamente
relacionado con el proyecto debido a que Scrum define una serie de
reuniones para definir cuales seran los pasos a seguir en el préximo
Sprint.

e Scrum master: Quien liderara el equipo de desarrollo del proyecto,
facilitando todas las herramientas, procesos y plazos de entregas para
que el equipo pueda alcanzar los objetivos definidos previamente y llegar
a la fase de “Sprint Final” sin mayor dificultad.

e Equipo de desarrollo: Como su nombre lo indica, seran los encargados de
llevar a cabo el desarrollo del proyecto, codificando o bien
documentando los avances realizados para cumplir con el Sprint Backlog.

2.2.2 Product Backlog

El Product Backlog es en palabras simples una lista de todas las cosas que
necesitan ser realizadas para completar el proyecto, reemplazara a la anticuada
lista de especificacion de requerimientos. Esta lista sera detallada en la seccion
2.5 del presente documento.
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2.3 Descripcion de objetivos

2.3.1 Objetivo General

Desarrollar un servicio web que potencie la participacion activa en clases
mediante el trabajo colaborativo y en tiempo real, de los codigos presentados
en las actividades establecidas. La participacion de parte de los alumnos durante
las sesiones de clases estara determinada por medio de permisos compartidos,
dandole la posibilidad de vista o edicion.

2.3.2 Objetivo Especifico

1. Desarrollar un sistema que contenga un editor de texto que permita la
modificacion de su contenido en tiempo real y de manera colaborativa.

2. Permitir gestionar sesiones de trabajo académicas entre profesores y
estudiantes a través de dinamicas de clases.

3. Definir un administrador de archivos a nivel web que permita gestionar
documentos y carpetas a través perfiles de usuario.
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2.4 Herramientas Utilizadas

Herramienta Descripcién

Angular JS Es un framework MVC de JavaScript para el Desarrollo Web Front End
que permite crear aplicaciones SPA Single-Page Applications.

MongoDB Es un sistema de base de datos NoSQL orientado a documentos,
desarrollado bajo el concepto de codigo abierto.

Etherpad Es un editor web basado en la colaboracion en tiempo real.

Socket.io Es una libreria JavaScript para aplicaciones web en tiempo real. Permite
la comunicacion bidireccional en tiempo real entre los clientes Web y los
servidores.

Express Es una infraestructura de aplicaciones web Node.js minima y flexible que
proporciona un conjunto solido de caracteristicas para las aplicaciones
web y moviles.

Node.js Es un entorno Javascript del lado del servidor, basado en eventos.

Mongoose Es una herramienta de modelado de objetos MongoDB disehada para
funcionar en un entorno asincrénico.

Tabla 1. Herramientas a utilizar para el desarrollo del proyecto.
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2.5 Especificacion de Requisitos (Product Backlog)

A continuacion se presenta la tabla de los Requisitos funcionales (tabla 2) de la cual

consta el proyecto a entregar.

Cédigo de Nombre Prioridad | VALIDADO Descripcion
Requisito
(S/N, fecha)
Sprint 1
Autentificacion de Perfiles
RF-1 Login 1 S Para permitir el registro y autenticacion en el sistema, se
09-10-2018 | utilizaran los siguientes datos: email y contrasefia.
Sprint 2
Gestion de Sesiones
Primera version de los editores de texto individual y colaborativo
RF-2 CRUD de 1 S El sistema permitird al administrador crear, ver,
Usuarios 09-10-2018 | modificar y eliminar a los usuarios.
RF-3 Administracion 1 S El sistema permitird al usuario crear, ingresar o
de Sesion 09-10-2018 | abandonar una sesién. Siendo una sesidn, la vista que
presenta los dos editores de texto, uno de estos sera el
que pertenece a la sesién, el cual es compartido,
mientras tanto el otro editor pertenecerdn a cada
usuario por separado.
El usuario que posea los permisos necesarios, podra
realizar la creacion de una sesion. Si el usuario que creé
la sesidn la abandona, ésta procederd a eliminarse junto
con la salida de este.
RF-4 Categorizar 1 S El sistema permitira al usuario, al momento de crear una
sesiones 09-10-2018 | sesion, diferenciar ésta entre “publica” o “privada”. En
caso de ser esta una sesidn privada, se solicitard una
contrasefia al momento de unirse a la sesion.
RF-5 Uso de editor 1 S El sistema permitira al usuario utilizar un editor de texto
de texto 09-10-2018 | individual y Unico para el usuario.
individual
RF-6 Uso del editor 1 S El sistema permitird al dueio de la sesidn, hacer uso de
de texto 09-10-2018 | un editor de texto compartido, el cual mostrara en
compartido tiempo real el contenido de este para todos aquellos que
ingresen a dicha sesion, independiente de ésta sea
publica o privada.
RF-7 Guardar 1 S El sistema permitira al usuario: descargar el contenido
contenido del 09-10-2018 | desarrollado en el editor de texto, y almacenarlo en el
editor de texto servidor.
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Sprint 3
Version final de los editores de texto individual y colaborativo
Marcado de sintaxis de lenguajes de programacion
Manejo de Archivos
Manejo de Carpetas
RF-8 Otorgar S El creador de la sesiéon podrd otorgar permisos de
permisos 09-10-2018 | escritura al editor de texto compartido entre los
participantes de esta sesidn.
RF-9 Modificar el S El sistema permitird al duefio/creador de la sesién el
editor de texto 09-10-2018 | poder modificar distintas funciones del editor de texto
de la sesion principal de la sesidn creada, como lo es la sintaxis de
algun lenguaje de programacion, destacar, entre otros.
RF-10 CRUD de S El sistema permitira al usuario crear, ver, modificar y
Carpetas 09-10-2018 | eliminar las carpetas.
RF-11 CRUD de S El sistema ademas de contar con un CRUD de Carpetas,
Archivos 09-10-2018 | tendra la posibilidad de realizar una creacion, vista,
modificacion y eliminacion de archivos que pueden o no
estar contenidos en una carpeta.
RF-12 Compartir S El usuario tendrd la posibilidad de dar permisos de
Carpetas y/o 09-10-2018 | visualizacion o edicion de aquellas carpetas y/o archivos
Archivos que tenga almacenados dentro del sistema.

Tabla 2. Requisitos del Proyecto
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2.6 Estructura organizacional

2.6.1 Roles

Diego Valencia
Jefe de proyecto
Imgeniero de
software

| =

Fabian Urrutia
Desarrollador
Disefador

Daniela Ofiate
Dasarrolladar

Charlotte Soto
Encargado de

Luis Lecaros
Encargado de

documentos

Manuel Tapia
Encargado de

Tester de saftware

Disefnador documentos documentos
Responsable del Tester de software
cronograma

Figura 1. Definicion de Roles Iniciales

2.6.2 Responsabilidades Iniciales

Rol

Descripcion

Integrante(s)

Jefe de Proyecto

Representa, lidera y organiza al equipo de trabajo. Realiza
un seguimiento periddico del estado del proyecto.

Diego Valencia

Ingeniero de Software

Verifica que el producto cumpla con los requerimientos del
cliente, ademas de enfocarse en dar solucion a los
problemas planteados.

Diego Valencia

Desarrollador

Personal encargado del analisis e implementacion del
sistema, utilizando las tecnologias y técnicas establecidas.

Manuel Tapia
Daniela Onate
Fabian Urrutia

Disefador

Responsable de las actividades referentes al disefo grafico
del sistema web a desarrollar (Interfaz de usuario,
metaforas, etc).

Fabian Urrutia

Encargado de Documentos

Encargado de la realizacion de bitacoras,
documentos en general.

informes vy

Luis Lecaros
Charlotte Soto
Manuel Tapia

Encargado del Cronograma

Encargado de preparar la carta gantt junto con los
responsables de los trabajos, actualizar periddicamente el
cronograma, fijar los plazos de entrega, etc.

Luis Lecaros

Tester de Software

Encargado de realizar las pruebas al software desarrollado y
de informar los resultados de estas. Este rol no tiene mucha
relacion con el desarrollo del producto para asi no
comprometer el resultado de las pruebas.

Manuel Tapia
Charlotte Soto

Relacionador Publico

Es quien interactia con el cliente, realiza reuniones,
identifica los requerimientos del proyecto, establece una
buena comunicacion e informa al equipo de trabajo.

Daniela Onate

Tabla 3. Responsabilidades Iniciales
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2.7 Gestion de riesgos

A continuacion en la siguiente tabla (tabla 4) se dara la definicion de los riesgos del
proyecto, con su probabilidad e impacto

2.7.1 Tabla de riesgo del proyecto
Impacto de los riesgos:

1. Catastrofico
2. Critico
3. Marginal
4. Despreciable
Internet deficiente 90%
Errores en el sistema web 60% 2
Mal seguimiento de la metodologia de desarrollo 50% 2
Herramienta de gestion de proyectos deficiente 49% 4
Fechas de entrega muy ajustadas 45% 2
Escasez de documentacién sobre herramientas a utilizar 43% 2
Dafo de algun aparato o equipo de desarrollo 40% 2
No desarrollar los sprints completamente en las fechas 40% 2

establecidas.

La tecnologia utilizada no alcanza las expectativas 39% 3
Documentacion del proyecto deficiente. 38% 3

No se aplican estandares establecidos 38% 2

Miembro del equipo realiza de manera deficiente las actividades 36% 2

establecidas

Deficiente formacién del equipo de trabajo 35% 3
Los costos superan a lo planificado 35% 2
Retraso en entregas al cliente 35% 1

Roles mal establecidos en el equipo de trabajo 28% 3
Ausencia de algun integrante del equipo 20% 3
Miembro se retira del equipo de trabajo. 18% 2

Tabla 4. Riesgos del Proyecto
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2.8 Costeo

En la siguiente tabla (tabla 5), se presenta el presupuesto de costos necesario
para que el equipo de trabajo pueda realizar el proyecto a fin.

1.- Gestion del s 21226864 [94%
Proyecto
Gerente dell;5, 556 $ 6,980 1 S 4,802,240
Proyecto
Desarrollador 132 556 S 4,120 2 S 5,669,120
Encargado de
Gestion dey,3, 556 $ 5,211 3 S 10,755,504
Informes Y
Analisis
2.- Hardware S 971,993 [4%
Computadores S 1,149,990 6 12% S 827,992.80
Servidores S 1,200,000 1 12% S 144,000
3.- Software S 2,059 [0%
Microsoft Office S 5,720 3 12% S 2,059.20
Base de Datos
(MongoDB S - 5 _
+Mongoose)
Redmine S - S -
MEAN Stack
(MongoDB, s i s i
Express, Angular
and Node)
GitHub S - S -
Etherpad S - S -
Discord S - S -
4.- Otros S 276,233 1%
Alimentacion [3] S 420,970 [3meses [12% S 50,516
Instalacion Unidad S 1,670,000 [3meses [12% S 200,400
de Produccion
Telefonia +
Internet 100 mb S 143,970 [3 meses |12% S 17,276
(2]
Insumos generales S 67,000 |3 meses [12% S 8,040
(luz, agua)
Total Costo Estimado del Proyecto S 22,477,149 [|100%
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Tabla 5. Costos asociados al proyecto.

2.9 Avance por Sprint

2.9.1 Sprint 1

2.9.1.1 Sprint Backlog

A continuacion en la siguiente tabla (tabla 6) se presentaran los diversos
requisitos que fueron cumplidos en la realizacion de este Sprint.

Cédigo de Nombre Prioridad | VALIDADO Descripcion
Requisito

(S/N, fecha)
Sprint 1

Autentificacion de Perfiles

RF-1 Login 1 S Para permitir el registro y autenticacién en el sistema, se
09-10-2018 utilizardn los siguientes datos: email y contrasefia.

Tabla 6. Requisitos definidos para el Primer Sprint
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2.9.1.

2 Disefo

2.9.1.2.1 Diagrama de Caso de uso

En el siguiente diagrama (Diagrama 1) se presenta el Diagrama de Caso de
uso correspondiente al Sprint 1, dando la posibilidad a un Usuario que ya
tenga una cuenta existente con anterioridad poder Loguearse al sistema o
bien, dar la posibilidad a un nuevo Usuario de poder crear su cuenta
dentro del sistema accediendo a las funcionalidades que este presentara.

Diagrama 1. Diagrama de Caso de uso Sprint 1

2.9.1.2.2 Descripcion de Casos de uso

Nombre Login

Descripcion | El usuario ingresa los datos solicitados por el sistema para
iniciar sesion.

Secuencia normal

Paso Accidn

1 El usuario selecciona la opcion de “Login” para ingresar al
sistema.

2 El sistema solicita el correo y la contrasena del usuario que
desea ingresar.

3 El usuario ingresa los datos solicitados.

4 El sistema verifica los datos ingresados.

5 Si los datos son correctos el sistema procede a ingresar a la
pantalla principal y finaliza el caso de uso.

Excepciones
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Paso 5 Accion

E.5.1 Si los datos del usuario son incorrectos el sistema manda un
aviso a pantalla: “Los datos ingresados son incorrectos”.

E.5.2 El usuario puede volver a ingresar los datos.

Tabla 7. Descripcion del caso de uso “Login”.

Nombre Crear Usuario

Descripcion | Se ingresan los datos necesarios para poder registrar un nuevo
usuario al sistema.

Secuencia normal

Paso Accion
1 Se selecciona la opcion “Crear Usuario”.
2 El sistema solicita los siguientes datos de la persona que se

desea registrar: correo, nombre completo y contrasefa.

3 El usuario ingresa los datos solicitados.

4 El sistema verifica que el correo ingresado no se esté utilizando
actualmente por otro usuario ya registrado.

5 Si el correo no es utilizado por otra persona ya registrada, se
procede a registrar al nuevo usuario y se finaliza el caso de uso.

Excepciones

Paso 5 Accidn

E.5.1 Si el correo es utilizado por otra persona ya registrada el
sistema manda un aviso a pantalla: “El correo ingresado ya esta
registrado”.

E.5.2 El usuario puede volver a ingresar los datos para registrarse.

Tabla 8. Descripcion del caso de uso “Crear Usuario”.
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2.9.1.2.3 Diagrama de Secuencia

En los siguientes diagramas (Diagramas 2, 3 ) se presenta Diagramas de
Secuencia correspondiente al Sprint 1.

Usuario Sistema

T T
i L
— registrarse( }—— —_pu!

-4 — — — —solicitar_Datos() — — — — o

ingresar_Datos{ b———— =
9 - erificar_Disponibilidad _Usuario( )

Ya existe este usuario |
[Carreo ya utilizado] <4 — — — —mensaje_Fallo(). — — — _
[Correo sin utilizar] | crear_Nuevo_Usuario( )
4 — — — —-mensaje_Exito() — — — — o
T T

Diagrama 2. Diagrama de Secuencias “Registrar Usuario”

Usuario Sistema
T
1
ingresar() -
- —— — —— —solicitar_Datos()} — —— — ——
ingresar_Datos(). -

verificar_Datos()

A

El usuario esta registrado en el sistema J

[Si esta registrada] - —— — —— —usuario Vélidom — —— — ——

- —— — —mostrar_Pantalla_Principal(}— — ——

[Mo esta registrada]

— — —— —usuario_Invalido. — —— — ——

— — —— —mensaje_Fallo)r — — — —— |

1 1
Diagrama 3. Diagrama de Secuencias “Iniciar Sesion”
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2.9.1.2.4 Diagrama de Clases

En el siguiente diagrama (Diagrama 4) se presenta el Diagrama de Clases
correspondiente al Sprint 1. En este sprint solamente se ha implementado
la clase “Usuario”, el cual presentara los atributos: correo con el cual se
registro el usuario, nombre completo para ambitos de administracion y la
contrasena para ingresar al sistema.

Diagrama 4. Diagrama de Clases Sprint 1

2.9.1.2.5 Modelado de Base de Datos

A continuacion se presenta el diagrama (Diagrama 5) del modelado de la
base de datos para el proyecto, concebido desde el Sprint 1.

Sesion

Carpeta Lser - )
. 1 1 +id_sesion

+ email + email ;
1 + nombre_sesion
+ participantes + name ;
+ email

+ permiso_usuarno

+ nombre_carpeta

) + pad_usuario + privacidad
+ archivos i
+ hash
+ participantes
+ salt parucip

+id_pad

Diagrama 5. Diagrama de Modelo Base de Datos Sprint 1
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2.9.1.3 Implementacion (Vistas)

A continuacion se muestra en la siguiente ilustracion (llustracion [2 - 4])
las respectivas vistas del sistema web o producto.

Ilustracion 2. Vista de Inicio preliminar.

ICODE-CLASS

Iniciar Sesion [niciar Sesion
Registrate aqui porfavor

Email

Clave

Iniciar sesion

footer aqui

Ilustracion 3. Vista de Login preliminar.
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ICODE-CLASS

Diego Rodrigo Valencia Roman Home mipad  Diego Rodrigo Valencia Roman

Tu perfil

Nombre Diego Rodrigo Valencia Roman
Completo

Diego Rodrigo Valencia Roman 0

mikad Email dvr.diegoz@gmail.com

Salir

footer aqui

Ilustracion 4. Vista de Perfil preliminar.

2.9.1.4 Aspectos Generales
2.9.1.4.1 Responsables por actividad

Sprint 1

Actividad Responsable

Desarrollar un sistema de autentificacién de una serie de perfiles Daniela Ofiate
Fabidn Urrutia
Diego Valencia

Definir los perfiles de usuario del sistema Luis Lecaros
Daniela Ofate
Charlotte Soto
Manuel Tapia
Fabidn Urrutia
Diego Valencia

Disefiar el sistema Daniela Ofiate
Fabian Urrutia
Diego Valencia

Disefiar el sistema de registro de usuario Daniela Ofate
Fabian Urrutia
Diego Valencia

Disefiar el sistema de autentificacidon de usuario Daniela Ofiate
Fabian Urrutia
Diego Valencia

Desarrollar e implementar los médulos del sistema Daniela Ofiate
Fabian Urrutia
Diego Valencia

Desarrollar e implementar el médulo de registro en el servidor del sistema web Daniela Ofiate
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Fabidn Urrutia
Diego Valencia

Desarrollar e implementar el médulo de autenticacidn en el servidor del sistema | Daniela Ofiate
web Fabidn Urrutia
Diego Valencia

Disefiar e implementar las diversas vistas del sistema Daniela Ofiate
Fabidn Urrutia
Diego Valencia

Disefiar e implementar la vista del registro del sistema web Daniela Ofiate
Fabian Urrutia
Diego Valencia

Disefiar e implementar la vista de la autentificacion del sistema web Daniela Ofate
Fabian Urrutia
Diego Valencia

Modelar base de datos global Luis Lecaros
Daniela Ofate
Charlotte Soto
Manuel Tapia
Fabian Urrutia
Diego Valencia

Definicidn de requisitos Luis Lecaros
Daniela Ofate
Charlotte Soto
Manuel Tapia
Fabidn Urrutia
Diego Valencia

Reunidn con el cliente Luis Lecaros
Daniela Ofiate
Charlotte Soto
Manuel Tapia
Fabian Urrutia
Diego Valencia

Educcién de requisitos Luis Lecaros
Daniela Ofate
Charlotte Soto
Manuel Tapia
Fabidn Urrutia
Diego Valencia

Presentacion del ler sprint al cliente Luis Lecaros
Daniela Ofate
Charlotte Soto
Manuel Tapia
Fabidn Urrutia
Diego Valencia

Tabla 9. Responsabilidades actualizadas para el Sprint 1

20
Preparado por Luis Lecaros, Daniela Onate, Charlotte Soto, Manuel Tapia, Fabian Urrutia,
Diego Valencia



Proyecto llI
Informe de avance - iCodeClass

2.9.1.4.2 Avance segln Carta Gantt

En la siguiente figura (figura 2) se detalla el avance realizado segun Carta
Gantt para el Sprint 1 fue de un 100%, realizando todas las actividades
que fueron planificadas para este Sprint, destacando la educcion de
requisitos y la presentacion del primer mddulo del producto al cliente, el
cual estaba enfocado meramente en la autentificacion de usuarios.

.| Feature #204: Sprint 1 ¥ T Mew

[
=]

.| Feature #450: Desarrollar un sistema de
.| Feature #451: Definir los perfiles de u..
| Feature #453: Disenar el sistama

| Feature #454: Disefiar el sistema ..

Ji| Feature #455: Disenar el sistema ...

.| Feature #4356: Desarrcllar e implemen...
.| Feature #457: Desarrollar e imple...

.| Feature #458;: Desarrollar e imple..

.| Feature #459: Disefiar & implentar las ..
.| Feature #480: Disefar & implemen...
| Feature #451: Disefiar & implemen...

.| Feature #452: Modelar base de datos

.| Feature #4327 Definicion de requisitos

.| Feature #448: Reunién con el Cliente

| Feature #449: Educcion de requisitos

.| Feature #478: Presentacion del Primer Spr...

[
[m]

Figura 2. Avance de Carta Gantt hasta final de Primer Sprint
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2.9.2 Sprint 2

2.9.2.1 Sprint Backlog

A continuacion se presentaran los diversos requisitos que fueron definidos
para la realizacion de este Sprint.

Cédigo de Nombre Prioridad | VALIDADO Descripcion
Requisito

(S/N, fecha)
Sprint 2

Gestion de Sesiones
Primera version de los editores de texto individual y colaborativo

RF-2 Administracion 1 S El sistema permitird al usuario crear, ingresar o abandonar una
de Sesién 09-10-2018 sesion. Siendo una sesidn, la vista que presenta los dos editores
de texto, uno de estos sera el que pertenece a la sesion, el cual
es compartido, mientras tanto el otro editor pertenecera a cada
usuario por separado.

El usuario que posea los permisos necesarios, podra realizar la
creacion de una sesion. Si el usuario que cred la sesién la
abandona, ésta procederd a eliminarse junto con la salida de

este.
RF-3 Categorizar 1 S El sistema permitird al usuario, al momento de crear una sesion,
sesiones 09-10-2018 diferenciar ésta entre “publica” o “privada”. En caso de ser esta

una sesion privada, se solicitara una contrasefia al momento de
unirse a la sesion.

RF-4 Uso de editor de 1 S El sistema permitird al usuario utilizar un editor de texto
texto individual 09-10-2018 individual y Unico para el usuario.

RF-5 Uso del editor de 1 S El sistema permitira al duefio de la sesion, hacer uso de un

texto 09-10-2018 editor de texto compartido, el cual mostrara en tiempo real el

compartido contenido de este para todos aquellos que ingresen a dicha

sesion, independiente de ésta sea publica o privada.

RF-6 Otorgar 1 S El creador de la sesién podrd otorgar permisos de escritura al
permisos 09-10-2018 editor de texto compartido entre los participantes de esta

sesion.
RF-7 Modificar el 1 S El sistema permitird al duefio/creador de la sesion el poder
editor de texto 09-10-2018 modificar distintas funciones del editor de texto principal de la
de la sesion sesion creada, como lo es la sintaxis de algin lenguaje de

programacion, destacar, entre otros.

Tabla 10. Requisitos definidos para el Segundo Sprint
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2.9.2.2 Disefio

2.9.2.2.1 Diagrama de Caso de uso

En el siguiente diagrama (Diagrama 6) se presenta el Diagrama de Caso de
uso correspondiente al Sprint 2.

Diagrama 6. Diagrama de Caso de uso Sprint 2
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2.9.2.2.2 Descripcion de Casos de uso

Nombre Crear sesion

Descripcion | El usuario crea una sesion con los parametros elegidos.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El usuario selecciona la opcion “Crear sesion” para crear una
sesion.

2 El sistema le solicita al usuario el identificador de la sesion
(“id_sesion”, el cual debe ser Unico), el nombre de la sesion a
crear y la privacidad.

3 El usuario ingresa los datos solicitados.

4 El sistema verifica que el identificador de la sesion (“id_sesion”)
no se esté utilizando actualmente.

5 Si el “id_sesion” no esta siendo utilizado, el sistema procede a
crear la sesion con los datos ingresados y a mostrar el ambiente
de esta en pantalla. Finaliza el caso de uso.

Excepciones

Paso 5 Accion

E.5.1 Si el “id_sesion” ya esta siendo utilizado, el sistema manda un
mensaje a pantalla “El identificador de la sesion ya esta siendo
utilizado”.

E.5.2 El usuario puede volver a ingresar el identificador de la sesion.

Tabla 11. Descripcion del caso de uso “Crear Sesion”.
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Nombre Unirse a la sesion

Descripcion | El usuario ingresa a una sesion ya creada con anterioridad.

Secuencia normal

Paso Accioén

1 El usuario selecciona la opcion de “Unirse a la sesion” para
ingresar a una sesion ya creada.

2 El sistema le concede el acceso al usuario, otorgandole los
permisos que posee con anterioridad.

Excepciones
Paso 2 Accion
E.2.1 El sistema niega el acceso al usuario debido a que la sesion

posee un tipo de privacidad que le bloquea el acceso a
cualquier usuario.

E.2.2 El usuario ingresa “id_sesion” con la cual verifica que posee
permiso para poder ingresar

E.2.3 El sistema le concede el acceso al usuario, otorgandole los
permisos que posee con anterioridad.

Tabla 12. Descripcion del caso de uso “Unirse a la sesion”.
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Nombre Otorgar permisos

Descripcion | El duefo de la sesion le otorga permisos de edicion del editor
general a un usuario que esté dentro de esta.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El dueio de la sesion selecciona la opcion “Otorgar Permisos” a
uno de los usuarios listados que esté dentro de la sesion.

2 El sistema verifica si el correo del usuario ya esta dentro del
listado de editores de la sesion, de no ser asi, modifica el
permiso que posee el usuario y afade su correo al listado de
editores de la sesion.

Excepciones
Paso 5 Accioén
E.2.1 El sistema determina que el usuario ya posee permisos de

edicion por lo que envia un mensaje al duefo de sesion
informando esta situacion.

Tabla 13. Descripcion del caso de uso “Otorgar permisos”.

Nombre Quitar permisos

Descripcion | El administrador de la sesion puede quitar los permisos que ha
otorgado a los usuarios dentro de su sesion. El usuario a quién se
le quiten los permisos ya no podra utilizar el editor general de
la sesion.

Secuencia normal

Paso Accioén

1 El administrador de la sesion escoge al usuario a quién le
quitara los permisos y selecciona la opcion “Quitar permisos”

2 El sistema procede a quitar los permisos de utilizacion del
editor general de la sesion al usuario seleccionado.

3 Una vez retirados los permisos, el sistema manda un mensaje
“Se le han quitado los permisos al usuario: nombreusuario”. Se
finaliza el caso de uso.

Tabla 14. Descripcion del caso de uso “Quitar permisos”.
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Nombre Finalizar sesion

Descripcion | El administrador de la sesion realiza la finalizacion de esta.

Secuencia normal

Paso Accioén

1 El administracion de la sesion selecciona la opcion “Finalizar
sesion”.

2 El sistema procede a cerrar y eliminar la sesion y los datos

respectivos de la misma. Cabe destacar que una vez eliminada
la sesion, el id utilizado para esta ahora estara habilitado para
otra sesion.

3 Una vez eliminada la sesion el sistema manda un mensaje “La
sesion ha sido eliminada”.

Excepciones

Paso Accién

Tabla 15. Descripcion del caso de uso “Finalizar sesion”.

Nombre Modificar editor de texto de la sesion

Descripcion | El usuario al estar en una sesion propia puede modificar la
sintaxis del lenguaje de programacion utilizado en el editor de
texto y la tipografia.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El usuario selecciona la opcion “Configuraciones del editor de
texto” para modificar caracteristicas del editor de texto.

2 El sistema muestra las opciones de “Cambiar lenguaje de
programacion” y de “Cambiar tipografia”.

3 El usuario selecciona la opcion “Cambiar lenguaje de
programacion” para cambiar la sintaxis del editor de texto.

4 El sistema muestra un menud en pantalla todas las sintaxis de los
lenguajes de programacion que se pueden usar.
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5 El usuario selecciona la sintaxis que desea ocupar.

6 El sistema cambia la sintaxis del editor de texto por la que el
usuario ha seleccionado.

7 El editor de texto se carga nuevamente con la sintaxis elegida.
Finaliza el caso de uso.

Excepciones

Paso 5 Accion

E.3.1 El usuario selecciona la opcion “Cambiar tipografia” para
cambiar el tipo de letra utilizado en el editor de texto.

E.3.2 El sistema muestra un menu en pantalla de las tipografias que
se pueden utilizar en el editor de texto.

E.3.3 El usuario selecciona la tipografia que desea ocupar.

E.3.4 El sistema cambia la tipografia del editor de texto por la que el
usuario ha seleccionado.

E.3.5 El editor de texto se carga nuevamente con la tipografia
elegida. Finaliza el caso de uso.

Tabla 16. Descripcion del caso de uso “Modifica editor de texto de la

sesion”.
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2.9.2.2.3 Diagrama de Secuencia

En los siguientes diagramas (Diagrama 7, 8 , 9, 10, 11 y 12) se

presentaran los Diagramas de Secuencia correspondiente al Sprint 2.

En el siguiente diagrama (Diagrama 7) se presenta el Diagrama de
Secuencia correspondiente al caso de uso “Crear Sesion”.

USUARIO

CrearSesion Datos)

CrearSesion( Datos, email)

mostrarSesidn( )

ETHERPAD

5 I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I

-______________|

Diagrama 7. Diagrama de Secuencia “Crear Sesion”

Dates: id_sesion,
nombre_sesion, privacidad
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En el siguiente diagrama (Diagrama 8) se presenta el Diagrama de
Secuencia correspondiente al caso de uso “Unirse a Sesion”.

Unirsesitnd padiC | _

Unirsesion| padlC, emal }

agregartiembro)

getfeadCnlyiD( padiD |

moEirarPacl()
mstrErsesion)
-

L o e 5 pe
| | |
| I |
| [ |

Diagrama 8. Diagrama de Secuencia “Unirse a Sesion”

En el siguiente diagrama (Diagrama 9) se presenta el Diagrama de
Secuencia correspondiente al caso de uso “Otorgar Permisos”.

atorgarPermiso
[ padiD, usuanaPermitido )
—eeeeee i [
atorgarPermisol padiD, usvarioPermitido )
-
e
agregalsuanoP| usuanoPermitido)
-
-— — — — —
Usuano agregado

L L T
I | [
I | |
| | [
I | |
I | [

Diagrama 9. Diagrama de Secuencia “Otorgar Permisos”
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En el siguiente diagrama (Diagrama 10) se presenta el Diagrama de
Secuencia correspondiente al caso de uso “Quitar Permisos”.

Diagrama 10. Diagrama de Secuencia “Quitar Permisos”

En el siguiente diagrama (Diagrama 11) se presenta el Diagrama de
Secuencia correspondiente al caso de uso “Finalizar sesion”.

Diagrama 11. Diagrama de Secuencia “Finalizar Sesion”
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USUARIO SESION ETHERPAD
T T T
I I I
I I I
modificarEditor()
meadificarEditor()
> modificarEditor()
- mostrarMenuModificacion()
Altern atlveJ N
[Sintaxis] opcionSintaxis() = opcionSintaxis()
B mostrarMenuSintaxis()
cambiarSintaxis(sintaxis) cambiarSintaxis(sintaxis) o cargarSintaxis(sintaxis)
[Tipografia]
opcionTipografia() = | opcionTipografia() =
mostrarMenuTipografia()
cambiarTipografia(tipografia) 2 cambarTpografatipograta) - ﬁar‘ripcgraﬁa(tipografia)

T
I
I
I
1

T
I
I
I
1

-
I
I

Diagrama 12. Diagrama de Secuencia “Modificar editor de texto de la
sesion”
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2.9.2.2.4 Diagrama de Clases

A continuacion se presenta el diagrama de clases (diagrama 12)
concebido desde el Sprint 1, modificandose para el Sprint 2, se anadieron
las clases de Sesion, la cual contiene todos los parametros que contendra
una sesion al ser creada, destacando el id_sesion el cual sera utilizado
para las sesiones privadas y editores, el cual contendra a todos los
usuarios que tienen privilegio de utilizar el editor de texto de la sesion.
Por otra parte se anadid la clase Carpeta, la cual contendra la
configuraciéon de una carpeta asociada a un usuario, la cual tendra en su
interior diversos archivos y podra ser compartida con otros usuarios para
acceder a estos archivos.

Usuario Sesidn Carpeta
Correo: String id_sesion: string email: string
Nombre_Completo: String nombre_sesion: string nombre_carpeta: string
Contrasefa: String email: string archivos] |: Array
privacidad: string participantes| ]: Array
participantes| ]: Array
id_pad: string
editores| ]: Array

Diagrama 13. Diagrama de clases Sprint 2
2.8.2.2.5 Modelado de Base de Datos

A continuacion se presenta el diagrama (Diagrama 13) del modelado de la

base de datos para el proyecto, concebido desde el Sprint 1 y manteniéndose en
el Sprint 2.

sesion

Carpeta user ) )
* 1 1 + id_sesion

+ email

+ nombre_carpeta

+ email ;
i + nombre_sesion
+ participantes + name r
+ email

+ permiso_usuarno

i + pad_usuario + privacidad
+ archivos .
+ hash + editores
+ participantes
+ salt p p

+id_pad

Diagrama 14. Diagrama de Modelo Base de Datos Sprint 2
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2.9.2.3 Implementacion

A continuacion se presenta en las siguientes ilustraciones (llustracion 5,6)
un avance preliminar de las vistas relacionadas al Sprint 2, es decir,
relacionada a las Sesiones de trabajo.

IGODE-GLASS

Home mipad  Diego Rodrigo Valencia Roman  Salir

Diego Rodrigo Valencia Roman

Sesiones activas disponibles Crear Sesion
Sesion 1
Sesion 2

footer aqui

Ilustracion 5. Vista preliminar de la pantalla de Sesiones

Greando Sesion

id_sesion
nombre_sesion

Privacidad de sesion

Crear Sesion Cancelar

Ilustracion 6. Vista preliminar de la pantalla de Creacién de Sesiones
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2.9.2.4 Aspectos Generales

2.9.2.4.1 Responsables por actividad

En la siguiente tabla (tabla 17) se describen las actividades contempladas
para el Sprint 2, con sus respectivos responsables.

Sprint 2

Actividad

Responsable

Correccion de errores detectados en presentacion Luis Lecaros

Daniela Onate
Charlotte Soto
Manuel Tapia

Fabian Urrutia
Diego Valencia

sistema

Desarrollar un sistema de sesiones, en las cuales puedan ingresar los usuarios del | Daniela Ofiate

Manuel Tapia
Diego Valencia

Definir funcionamiento de sesiones Luis Lecaros

Daniela Ofate
Charlotte Soto
Manuel Tapia

Fabian Urrutia
Diego Valencia

Definir los tipos de sesiones Luis Lecaros

Daniela Onate
Charlotte Soto
Manuel Tapia

Fabian Urrutia
Diego Valencia

Implementar base de datos enfocada a las sesiones Daniela Ofate

Manuel Tapia
Diego Valencia

Definir los usuario que participaran en cada sesién Luis Lecaros

Daniela Onate
Charlotte Soto
Manuel Tapia

Fabian Urrutia
Diego Valencia

Definir los privilegios y restricciones de cada sesién Luis Lecaros

Daniela Onate
Charlotte Soto
Manuel Tapia

Fabian Urrutia
Diego Valencia

Desarrollar e implementar el médulo de sesiones en el servidor del sistema web Daniela Ofate

Manuel Tapia
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Diego Valencia

Disefar e implementar las vistas de sesiones del sistema web Daniela Onate
Manuel Tapia
Diego Valencia

Desarrollar la version preliminar del editor colaborativo Daniela Onate
Manuel Tapia
Diego Valencia

Definir el funcionamiento y estructura del editor de texto colaborativo Luis Lecaros
Daniela Ofiate
Charlotte Soto
Manuel Tapia
Fabian Urrutia
Diego Valencia

Definir las restricciones del editor de texto colaborativo Luis Lecaros
Daniela Ofate
Charlotte Soto
Manuel Tapia
Fabian Urrutia
Diego Valencia

Desarrollar e implementar un médulo preliminar de enlace del editor con el sistema | Daniela Ofiate
web Manuel Tapia
Diego Valencia

Presentacién del 2do sprint al cliente Luis Lecaros
Daniela Ofate
Charlotte Soto
Manuel Tapia
Fabidn Urrutia
Diego Valencia

Presentacion avance iCode-Class Luis Lecaros
Daniela Onate
Charlotte Soto
Manuel Tapia
Fabian Urrutia
Diego Valencia

Tabla 17. Responsabilidades actualizadas para el Sprint 2
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2.9.2.4.2 Roles actualizados

Diego Valencia
lefe de proyecto
Ingeniero de
software

Fabidn
Urrutia
Disefador
Encargado de
documentos

Daniela Ofate
Desarrollador
Disefiador

Manuel Tapia
Desarrollador
Tester de
software

Luis Lecaros
Encargado de
documentos
Responsable del
Cronograma

Charlotte Soto
Encargado de
documentos
Tester de software

2.9.2.4.3 Avance segun Carta Gantt

En la siguiente figura (figura 4) se presentara el avance realizado segin
Carta Gantt para el Sprint 2 ha sido de un 50% hasta la fecha de hoy,

completando todas las actividades que fueron planificadas para

Figura 3. Roles Actualizados para el Segundo Sprint

realizarse.

| Feasture #3035: Sprint 2

| Featurs #4£3: Corraccidn de errores detactados ..

| Feature #462: Desarrollar un sistemz ds sesione...

| Featurs #4€4: Definir funcionamiento de ses..

| Feature £4€5: Definir los tipos de sesiones

| Featurs #472: Implementar base de datos ...

| Featurs #470: Definir los usuzrios que parti...

| Featurs #471: Definir los privilegios y restric...

| Feature #475: Desarrollar e implementar &l ...

| Feature #476: Disefiar e implementar las vis...

| Feature #481: Desarrollar la version preliminar ...

| Feature #483: Definir el funcionamiento v =...

| Feature #454: Definir l2s restricciones del =...

| Feature #488: Desarrollar e implementar un...

| Feature #480: Presentacion del Segunde Sprint ..

| Feature #525: Presentacion Avance iCode-Class

R

=

T New 627

0oy

Figura 4. Avance de Carta Gantt hasta mitad de Segundo Sprint
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2.9.3 Sprint 3
2.9.3.1 Sprint Backlog

A continuacion se presentaran los diversos requisitos que fueron definidos
para la realizacion de este Sprint.

Cédigo de Nombre Prioridad | VALIDADO Descripcion
Requisito

(S/N, fecha)
Sprint 3

Gestion de Archivos
Gestidn de Carpetas
Versién final de los editores de texto individual y colaborativo, con todas sus funcionalidades

RF-8 CRUD de 1 S El sistema permitira al administrador crear, ver, modificar y
Usuarios 11-12-2018 eliminar a los usuarios.
RF-9 CRUD de 1 S El sistema permitira al usuario crear, ver, modificar y eliminar
Carpetas 11-12-2018 las carpetas.
RF-10 CRUD de 1 S El sistema ademas de contar con un CRUD de Carpetas, tendra
Archivos 11-12-2018 la posibilidad de realizar una creacién, vista, modificaciéon y
eliminacion de archivos que pueden o no estar contenidos en
una carpeta.
RF-11 Compartir 1 S El usuario tendrd la posibilidad de dar permisos de visualizacién
Carpetas y/o 11-12-2018 o edicion de aquellas carpetas y/o archivos que tenga
Archivos almacenados dentro del sistema.
RF-12 Guardar 1 S El sistema permitird al usuario: descargar el contenido
contenido del 11-12-2018 desarrollado en el editor de texto, y almacenarlo en el servidor.

editor de texto

Tabla 18. Requisitos definidos para el Tercer Sprint
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2.9.3.2 Disefio

2.9.3.2.1 Diagrama de Caso de uso

En el siguiente diagrama (Diagrama 15) se presenta el Diagrama de Caso
de uso correspondiente al Sprint 3.

Almacenar
Archivo

Maodificar
Usuario

Administrador

Otorgar permiso
de Carpeta

Usuario
Quitar permiso
de Carpeta

Guardar el
contenido del editor
de texto

Diagrama 15. Diagrama de Caso de uso Sprint 3
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2.9.3.2.2 Descripcion de Casos de uso

Nombre Almacenar Archivo

Descripcion | El usuario almacena un archivo en la carpeta de su propiedad.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El usuario debe de estar en la vista “Mi Carpeta” y elegir la
opcion de “Subir”

2 El sistema presentara una ventana emergente de tal manera que
el usuario pueda seleccionar el archivo (sélo de texto).

3 El usuario selecciona el archivo a subir a la carpeta.

4 El sistema almacena el archivo en la carpeta, presentando una
vista previa del nuevo archivo anadido.

Tabla 19. Descripcion del caso de uso “Almacenar Archivo”.

Nombre Eliminar Archivo

Descripcion | El usuario elimina un archivo en la carpeta de su propiedad.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El usuario debe de estar en la vista “Mi Carpeta” y seleccionar
su carpeta.

2 El sistema presentara una vista de los archivos contenidos en

esa carpeta, para la seleccion del usuario.

3 El usuario selecciona el archivo que desea utilizar.
4 El sistema presentara una ventana emergente que mostrara el
contenido del archivo, como asi las siguientes opciones:
e Bajar
e Modificar
e Eliminar
5 El usuario selecciona la opcion de “Eliminar”.
6 El Sistema actualiza la vista de la carpeta, ya sin el archivo
eliminado.

Tabla 20. Descripcion del caso de uso “Eliminar Archivo”.
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Nombre

Otorgar permiso de Carpeta

Descripcion

El usuario otorga permiso para que un usuario puede hacer
uso(sin modificar) del contenido total de su carpeta.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El usuario debe de estar en la vista “Mi Carpeta” y seleccionar
en el apartado de “Permiso en tu Carpeta”

2 El sistema presentara un editor de texto para que se haga
ingreso del email del usuario al cual desea darle permiso,
ademas de una lista de los emails con permisos y un boton de
eliminar en un costado de cada uno.

3 El usuario ingresa el email de otro usuario.

4 El sistema registra ese usuario en el apartado de permisos, y

actualiza la lista de los emails con permiso.

Tabla 21. Descripcion del caso de uso “Otorgar Permiso Carpeta”.
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Nombre

Quitar permiso de Carpeta

Descripcion

El usuario quita permiso para que un usuario puede hacer
uso(sin modificar) del contenido total de su carpeta.

Secuencia normal

Paso

Accion

1

El usuario debe de estar en la vista “Mi Carpeta” y seleccionar
en el apartado de “Permiso en tu Carpeta”

El sistema presentara un editor de texto para que se haga
ingreso del email del usuario al cual desea darle permiso,
ademas de una lista de los emails con permisos y un boton de
“eliminar” en un costado de cada uno.

El usuario seleccionara el email del usuario al cual desea
quitarle el permiso, a través del boton “eliminar”
correspondiente.

El sistema actualizara el listado de los emails con permisos, sin
el email eliminado anteriormente.

Tabla 22. Descripcion del caso de uso “Quitar Permiso Carpeta”.

Nombre

Guardar el contenido del editor de texto

Descripcion

El usuario descarga el contenido desarrollado en el editor de
texto, y almacenarlo en el servidor.

Secuencia normal

Paso

Accién

1

El usuario debera de estar en una “Sesion”, para poder hacer
uso de las funcionalidades de los editores de texto, tanto el
grupal como el individual.

El sistema presentara la vista de la “Sesion” donde estara el
editor de texto individual como el grupal, en los cuales habra en
cada una opcion para “Bajar”(Descargar) lo contenido en el
editor de texto.

El usuario elige la opcion de “Bajar” lo que se encuentra en el
editor de texto grupal.

El sistema procede a descargar el contenido en un archivo de
texto, que se almacenara en el dispositivo de dicho usuario.

42

Preparado por Luis Lecaros, Daniela Onate, Charlotte Soto, Manuel Tapia, Fabian Urrutia,

Diego Valencia



Proyecto llI
Informe de avance - iCodeClass

5 Finalmente el usuario tendra que realizar los pasos del caso de
uso “Almacenar Archivo”.

Tabla 23. Descripcion del caso de uso “Guardar el contenido del editor
de texto”.

Nombre Crear Usuario

Descripcion | El administrador del sistema crea un usuario nuevo para el
sistema.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El administrador debera de esta en la vista “Administracion de
Usuarios”, la cual es la vista principal de este tipo de usuario.

2 El sistema le presentara la vista “Administracién de Usuario” en
la cual se encuentran las siguientes opciones:

e Crear Usuario

e Buscar Usuario

3 El administrador ingresa a la vista de “Crear Usuario”

4 El sistema presentara una vista con una serie de campos a
rellenar, en los cuales estan los siguientes:

e Nombre Completo

e (Contrasena

e Email
Y un botén de “Crear”, para finalizar la accion.

5 El administrador rellena los datos, y seleccionara el botén
“Crear”.
6 El sistema presentara una ventana que indicara que la accion

fue realizada correctamente.

Excepciones

Paso Accion

6 En caso de ingresar mal los datos, se presenta una ventana la
cual indicara que deberan de ingresarse nuevamente dichos
datos.

Tabla 24. Descripcion del caso de uso “Crear Usuario”.

43
Preparado por Luis Lecaros, Daniela Onate, Charlotte Soto, Manuel Tapia, Fabian Urrutia,
Diego Valencia



Proyecto llI

Informe de avance - iCodeClass

Nombre Modificar Usuario

Descripcion | El administrador del sistema modifica a un usuario ya insertado en el
sistema.

Secuencia normal

Paso Accién

1 El administrador debera de esta en la vista “Administracion de
Usuarios”, la cual es la vista principal de este tipo de usuario.

2 El sistema le presentara la vista “Administracion de Usuario” en la
cual se encuentran las siguientes opciones:

e Crear Usuario
e Buscar Usuario

3 El administrador ingresa a la vista de “Buscar Usuario”.

4 El sistema presentara una vista donde habra un campo de texto, para
buscar a un usuario por Email y un botén “buscar” para realizar la
accion de busqueda.

5 El administrador ingresa el email del usuario al que quiere buscar y
selecciona el boton “buscar”.

6 En caso de ingresar un email de un usuario ya creado en el sistema, se
presentara el perfil del usuario con los datos presentados en campos
de texto editable, y con un apartado de dos botones los cuales son
“editar” y “eliminar”, dichos campos son:

e Nombre Completo
e Contrasena

e Email

e Permiso

e Pad_ID

7 El administrador editara los campos de texto que sean de su eleccion y
seleccionara el boton “editar”.

8 El sistema presentara una ventana que indicara que la accion fue
realizada correctamente.

Excepciones

Paso Accién

6 En caso de escribir un email incorrecto, el sistema informara al
administrador que dicho email no existe en los registros del sistema.

Tabla 25. Descripcion del caso de uso “Modificar Usuario”.
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Nombre Eliminar Usuario

Descripcion | El administrador del sistema elimina a un usuario ya insertado en el
sistema.

Secuencia normal

Paso Accién

1 El administrador debera de esta en la vista “Administracion de
Usuarios”, la cual es la vista principal de este tipo de usuario.

2 El sistema le presentara la vista “Administracion de Usuario” en la
cual se encuentran las siguientes opciones:

e Crear Usuario
e Buscar Usuario

3 El administrador ingresa a la vista de “Buscar Usuario”.

4 El sistema presentara una vista donde habra un campo de texto, para
buscar a un usuario por Email y un botén “buscar” para realizar la
accion de busqueda.

5 El administrador ingresa el email del usuario al que quiere buscar y
selecciona el boton “buscar”.

6 En caso de ingresar un email de un usuario ya creado en el sistema, se
presentara el perfil del usuario con los datos presentados en campos
de texto editable, y con un apartado de dos botones los cuales son
“editar” y “eliminar”, dichos campos son:

e Nombre Completo
e Contrasena

e Email

e Permiso

e Pad ID

7 El administrador seleccionara el boton “eliminar”.

8 El sistema presentara una ventana que indicara que la accion fue
realizada correctamente.

Excepciones

Paso Accién

6 En caso de escribir un email incorrecto, el sistema informara al
administrador que dicho email no existe en los registros del sistema.

Tabla 26. Descripcion del caso de uso “Eliminar Usuario”.
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2.9.3.2.3 Diagrama de Secuencia
En los siguientes diagramas (Diagramas 16 - 25) se presenta Diagramas de
Secuencia correspondiente al Sprint 3.

En el siguiente diagrama (Diagrama 16) se presenta el Diagrama de
Secuencia correspondiente al caso de uso “Almacenar Archivo”.

USUARIO SISTEMA CARPETA

T T

I I

I I
almacenarArchivo(archivo)
BR— y
subir( )

5 solicitarArchivo( } ]
entregarArchivo( archivo )
-
almacenarArchivo( archivo )
vistaPrevia( archivo ) [
almacenarArchivo
(archiva)

_I
-

Diagrama 16. Diagrama de Secuencia “Almacenar Archivo”
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En el siguiente diagrama (Diagrama 17) se presenta el Diagrama de
Secuencia correspondiente al caso de uso “Eliminar Archivo”.

Diagrama 17. Diagrama de Secuencia “Eliminar Archivo”
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En el siguiente diagrama (Diagrama 18) se presenta el Diagrama de
Secuencia correspondiente al caso de uso “Otorgar Permisos Carpeta”.

USUARIO SISTEMA CARPETA

T T T
I I I
I I I
permisosCarpeta( )
modificarPermisos{ carpeta )

listarPermisos( carpeta )

Y

|: listarPermisos

( lista_permisos )

listadoPermisos( lista_permisos )

listadoPermisos( lista_permisos )

afiadirPermiso( correo )

actualizarPermisos( correo )

|: actualizarPermisos

( lis_perm_actual )

Diagrama 18. Diagrama de Secuencia “Otorgar Permisos Carpeta”
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En el siguiente diagrama (Diagrama 19) se presenta el Diagrama de
Secuencia correspondiente al caso de uso “Quitar Permisos Carpeta”.

USUARIO

permisosCarpeta( )

CARPETA

listarPermisos( carpeta )

listadoPermisos( lista_permisos )

actualizarPermisos( correo )

Y

|: listarPermisos

{ lista_permisos )

SISTEMA
T
[
[
modificarPermisos( carpeta )
listadoPermisos( lista_permisos ) ]
quitarPermiso( correo )
!

A

|: actualizarPermisos

( lis_perm_actual )

Diagrama 19. Diagrama de Secuencia “Quitar Permisos Carpeta”
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En el siguiente diagrama (Diagrama 20) se presenta el Diagrama de
Secuencia correspondiente al caso de uso “Guardar Contenido Editor de
Texto”.

Diagrama 20. Diagrama de Secuencia “Guardar Contenido Editor de
Texto”
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En el siguiente diagrama (Diagrama 21) se presenta el Diagrama de
Secuencia correspondiente al caso de uso “Crear Usuario”.

ADMINISTRADOR

SISTEMA

editarUsuarios( )
administarUsuarios( )

administracionUsuarios{ )

crearUsuario( )

solicitarDatosUsuario( )

ingresarDatosUsuario( datos_usuario )

Y

Y

crearJsuario
{ datos_usuario )

Diagrama 21. Diagrama de Secuencia “Crear Usuario”

datos_usuarios:
e Nombre Completo
e (Correo
e (Contrasefa
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En el siguiente diagrama (Diagrama 22) se presenta el Diagrama de
Secuencia correspondiente al caso de uso “Modificar Usuario”.

ADMINISTRADOR SISTEMA

editarUsuarios( )

administarUsuarios( )

administraciénUsuarios( )
buscarUsuario( )
-— — — — — —
vistaBusquedaUsuario( )
ingresarDatosBusqueda( email )
buscarUsuario
(email )
-— — — — — — —

perfilUsuario( )

modificarDatosUsuario( datos_maodif )

actualizarUsuario
( datos_maodif )

ventanaExito( )

Diagrama 22. Diagrama de Secuencia “Modificar Usuario”
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En el siguiente diagrama (Diagrama 23) se presenta el Diagrama de
Secuencia correspondiente al caso de uso “Eliminar Usuario”.

ADMINISTRADOR SISTEMA

editarUsuarios( )
i administarUsuarios( )
administracionUsuarios( )
buscarUsuario( )
-, — — — —— — —]
vistaBusquedaUsuario( )
ingresarDatosBusqueda( email )
I: buscarUsuario
(email )
- — — — — —
perfilUsuario( )
eliminarUsuario( )
[ eliminarUsuario
( email )
ventanaExito( ) ]

Diagrama 23. Diagrama de Secuencia “Eliminar Usuario”

53
Preparado por Luis Lecaros, Daniela Onate, Charlotte Soto, Manuel Tapia, Fabian Urrutia,
Diego Valencia



Proyecto llI

Informe de avance - iCodeClass

2.9.3.2.4 Diagrama de Clases

A continuacion se presenta el diagrama de clases (diagrama 24)
concebido desde el Sprint 1, modificandose para el Sprint y finalmente
siendo retocado en el Sprint 3, donde se destaca que se afnadieran los
atributos “Permiso” y “Pad_ID”, donde “Permiso” servira para definir las
acciones que podra realizar dicho usuario, y “Pad_ID” es la identificacion
del editor de texto perteneciente Unicamente para dicho usuario.

Diagrama 24. Diagrama de Clases“Diagrama de Clases Sprint 3”
2.9.3.2.5 Modelado de Base de Datos

A continuacion se presenta el diagrama (Diagrama 25) del modelado de la
base de datos para el proyecto, concebido desde el Sprint 1 y el cual
cambio en el Sprint 3, por la relacion entre el Usuario y la Carpeta, la
cuales1at.

Carpeta Usuario Sesion

+ email
+ participantes
+ nombre_carpeta

+ archivos

+ email

+ name

+ permiso_usuario
+ pad_usuario

+ hash

+ salt

1

T~

+ id_sesion

+ nombre_sesion
+ email

+ privacidad

+ editores

+ participantes

+id_pad

Diagrama 25. Diagrama de Base de Datos “Diagrama de Base de datos

Sprint 3”
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2.9.3.3 Implementacion

A continuacion se presenta en las siguientes ilustraciones (llustracion 7,
8, 9, 10, 11) un avance preliminar de las vistas relacionadas al Sprint 3,
es decir, relacionada al manejo de archivos y usuarios.

Ilustracion 7. Vista preliminar de la pantalla de Perfil de Usuario

ICODE-CLASS

Home mipad  Diego Redrigo Valencic

jo Rodrigo Valencia Roman

Subir archivos a tu carpeta Permisos en tu carpeta

™ Diego Rodrig cia Seleccionar archivo  NO se eligié archivo Submit

Roman Submit

™ miCarpeta

Archivos guardados en tu nube

TUS CARPETAS
W dvrdiegoz@gmail.com

™ yoshi@gmail.com

Ilustracion 8. Vista preliminar de la pantalla de Archivos en Carpeta
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ICODE-CLASS

Home mi pad Diego Rodrigo Valencia Roman Salir

Diego Rodrigo Valencia Roman

Entrar a una sesion privada ()

® Diego Rodrigo Valenci

Roman Sesiones publicas activas disponibles Crear Sesion

™ miCarpeta

Entrar sesion privada

sesion admin

Ilustracion 9. Vista preliminar de la pantalla de Sesiones

ICODE-CLASS

Home mi pad admin Salir

Registro

Nombre Completo

admin

mi Carpeta

Email

Administrar U:

Clave

Salir

Registrarse

Ilustracion 10. Vista preliminar de la pantalla de Registro de Usuario

ICODE-CLASS

Home ni pad admin Sal

Registrar Usuario Buscar Usuario

Busqueda usuario

Email

admin

dvr.diegoz@gmail.com

buscar

Modificar usuario

Nombre Completo

Administrar Usuarios

Salir

Diego Rodrigo Valencia Roman

permiso

2

modificar eliminar

Ilustracién 11. Vista preliminar de la pantalla de Modificacién de Usuario
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2.9.3.4 Aspectos Generales

2.9.3.4.1 Responsables por actividad

Sprint 3

Actividad

Responsable

Desarrollar la versidn final del editor colaborativo

Daniela Ofate
Manuel Tapia
Diego Valencia

Implementar el marcado de sintaxis por lenguaje

Daniela Ofate
Manuel Tapia
Diego Valencia

Disefiar e implementar las vistas del editor en el sistema web

Daniela Ofate
Manuel Tapia
Diego Valencia

Pruebas del sistema web con el editor incorporado, utilizando sesiones

Luis Lecaros
Daniela Ofate
Charlotte Soto
Manuel Tapia
Fabian Urrutia
Diego Valencia

Integracion de todos los médulos del sistema

Daniela Onate
Manuel Tapia
Diego Valencia

Implementar una herramienta dirigida al manejo de archivos

Daniela Onate
Manuel Tapia
Diego Valencia

Definir la estructura y funcionamiento del manejo de archivos y carpetas

Luis Lecaros
Daniela Ofate
Charlotte Soto
Manuel Tapia
Fabian Urrutia
Diego Valencia

Definir el tipo de archivos y carpetas del sistema

Daniela Onate
Manuel Tapia
Diego Valencia

Definir los privilegios y restricciones de los archivos y carpetas del sistema

Daniela Onate
Manuel Tapia
Diego Valencia

Disefiar el sistema de manejo de archivos y carpetas

Daniela Ofate
Manuel Tapia
Diego Valencia
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Implementar la base de datos enfocada al manejo de archivos

Daniela Ofate
Manuel Tapia
Diego Valencia

Desarrollar e implementar el médulo de manejo de archivos en el servidor del
sistema web

Daniela Ofate
Manuel Tapia
Diego Valencia

Disefiar e implementar las vistas de manejo de archivos del sistema web

Daniela Ofate
Manuel Tapia
Diego Valencia

Realizar una serie de Pruebas

Luis Lecaros
Daniela Onate
Charlotte Soto
Manuel Tapia
Fabian Urrutia
Diego Valencia

Presentacidn del Sprint final y Entrega del Sistema al Cliente

Luis Lecaros
Daniela Onate
Charlotte Soto
Manuel Tapia
Fabian Urrutia
Diego Valencia

Tabla 27. Responsabilidades actualizadas para el Sprint 3
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2.9.3.4.2 Roles actualizados

Diego Valencia
lefe de proyecto
Ingeniero de

software
Fabidn Daniela Ofate Manuel Tapia Luis Lecaros Charlotte Soto
Urrutia Desarrollador Desarrollador Encargado de Encargado de
Disefador Disefiador Tester de documentos documentos
Encargado de software Responsable del Tester de software
documentos Cronograma

Figura 5. Roles Actualizados para el Tercer Sprint
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Featurz #30&: Sprint Fina

| Feature #450: Implementar una herramienta dir._.

332: Disefiar & implementar las vis...

2: Integracion de todos los modules .

re 248%: De

| Featurs #4535

| Featurz #433%: Implamentar base de datos =.

| Featurs =502

ure #451: Realizar unz serie de prusbas al =..

| Feature #350

| Featura #505:

zarrollar |a wversién final del 2di.. M (1009

: Implementar el marcado de 5.

: Prusbas del sistama web con .

: Definir la estructura y funcion....
: Definir el tipo de archivos v c..
: Definir los privilegios v restric...

: Dizgedar &l siskema de manejo...

: Desarrollar e implementar 2l ...

: Dizgefiar & implementar las vis...

: Prusbz Madular

#508: Feadback al clients para date..

ture 2#507: Presentacion del Sprint Final y En..

Prushz al Sistemz Integrada

2.9.3.4.3 Avance segun Carta Gantt

En la siguiente figura (figura 6) se presentara el avance realizado segln
Carta Gantt para todo el desarrollo del proyecto el cual ha sido de un 93%
hasta la fecha de hoy, completando todas las actividades que fueron
planificadas para realizarse, quedando por completar el feedback con el
cliente durante la presentacion del Sprint Final, realizando las
modificaciones pertinentes o bien entregando el producto final.

Cabe destacar que dentro de la realizacion de este Sprint se tuvo que
realizar una reformulacion de los tiempos debido a un atraso que ocurrio
en el desarrollo de uno de los mddulos por lo que se otorgd una semana
mas para finalizar con el desarrollo del proyecto y asi, cumplir con la
especificacion de los requerimientos que fue firmada a un principio del
desarrollo del proyecto.

Figura 6. Avance de Carta Gantt hasta final del Ultimo Sprint
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I1l. CONCLUSIONES

Una vez terminado el ultimo Sprint, que da como finalizado el proyecto iCodeClass, se
obtuvieron una serie de conclusiones, resultados de los sprints pasados y esta entrega
final, tales fueron:

- No subestimar o bien sobrestimar las distintas actividades a realizar para un
proyecto de software, ocurrié que en tareas o roles se hizo una distribucion incorrecta,
los cuales se demostraron en retrasos de las fechas, o en otros resultados no esperados.

- A pesar de los acuerdos llegados con el Cliente, no se pudo realizar una entrega
total, o explicita de lo que el Cliente esperaba, aun asi se cumplen de una manera
indirecta, ya que se presentan los elementos principales con sus funciones principales,
tales se pueden reflejar en los Requisitos referentes a las Carpetas, a base de ejemplo.
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V. ANEXOS

Implementacion (Codigo)

A continuacion se muestra en la siguiente ilustracion (Ilustracion [12 - 14]) los métodos
de codigo perteneciente al moédulo de autenticacion del usuario, tanto de lado del
cliente como del lado del servidor y sus respectivas vistas del sistema web o producto.

isLoggedIn():

1ils();

exp > Date.now() / 1000;
a2

return false;

= request(method: 'post'|'get', type: 'login'|'register'|'profile', user?: TokenPayload): Observable<

{ headers: { Authorization: 'Bearer ${this.getToken()}

r: TokenPayload):

t('post', 're

okenPayload): Observable<a

t('post', 'login’, G

Ilustracién 12. Codigo lado cliente
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ports.login function(req, res) {

[ .authenticate('local', function(err, user, info){
var token;

if (err) {
.status(404).json(err);

return;

if(user)d{
token = user.generatelwt();
.status(200):
.json({
"token" token
});

} else {

.status(401).json(info);
}

})(req, res);

Ilustracién 13. Codigo lado servidor
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function(req,

id;
var args
padID:

i p Pad(args, (error,data)=>{
if(error){
console.error('Error al crear pad: ' .
byt .messa "padID does already exist") {

id=req.body.e ;

ad
2C1

console. log( 'New pad created: ' + data);
console. log(id);

1
console. log(id +'id antes de user');

console. log(user.pad_usuario+' pad usuario');

(200);

token

Ilustracion 14. Codigo lado del servidor
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A continuacion se muestra en la siguiente ilustracion (llustracion [15 - 20]) los
métodos de cddigo perteneciente al moddulo de administracion de usuario,
administracion de archivo y administracion de sesiones.

ts.modificarUsuario = function(req, res)
var cambios = {
hame:req
permiso_usuario:

.update({email naill}, {$set:cambios}, (err,doc)=>{
if (err) {
console. log(err);
Yelse {
t:'-.-(2@®) H
send(doc);

eliminarUsuario = function(req,res){

(
.deleteOne({ email: 1 : L }, function (err,doc) {
if (err){
return handleError(err)

telsed{
.deleteOne({email: bod i1}, (err, response)=>{
if (err) {
console. log(err);
telse{
5(200) ;
.send(response);

Ilustracién 15. Método Modificar Usuario y Eliminar Usuario
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orts.obtenerUsuario = function(req,res
find({email:r i1}, (err,doc)=>{
if (err) {
console. log(err);
telse{
atus(200);
send(doc);

e.exports.eliminarArchivo=function(req,res) {
a.update( {email:req.body.email} , {"$pull": { "archivos" : {"_id":req.body._id} }},(err,doc)=>{
if (err) {
console. log(err)
else{

foarchivo = {Nombre: 0 hi [ le,modificacion:r
console. log(infoarchivo)
console. log(req.body.e

a,update({em
{ $push: { archivos: infoarchivo } }
(err, response)=>{

if (err) {
console. log(err)
Yelse{

Ilustracion 16. Método Obtener Usuario, Eliminar Archivo y Guardar
Archivo
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5.obtenerCarpeta = function(req,res
var respu = [];
var aux =[1;

Carpeta.find({ email: re
if (err) {
console. log(err);
lelseq

}, (err, response)=>{

console.log('primera consulta');
console. log(response)
aux IXx.concat(response);
C a.find({participantes:
if (err1) {

console. log(errl);
Yelse{

il }, (errl,doc)=>{

console. log( 'segunda consulta');
console. log(doc);
5 concat(doc);
5(200) ;
es.send(aux);

R
console. log('sender final');
console. log(aux);

Ilustracion 17. Método Obtener Carpeta

67
Preparado por Luis Lecaros, Daniela Onate, Charlotte Soto, Manuel Tapia, Fabian Urrutia,
Diego Valencia



Proyecto llI
Informe de avance - iCodeClass

Ilustracion 18. Método Dar Permiso Carpeta y Entrar Sesion
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Ilustracion 19. Método Modificar Permiso Sesion
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Ilustracion 20. Método Obtener Sesion, Eliminar de Sesion y Obtener Sesiones
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