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BITÁCORA DE AVANCE

	CURSO:
	Proyecto 1

	PROYECTO:
	Mindcuber

	GRUPO:
	3



	FECHA DE SESIÓN:
  
	ASISTENTES:
[bookmark: OLE_LINK1]- Huber Ticona
- Byron Yavi aquíno
[bookmark: _GoBack]- Gabriel Martinez
- Rodrigo Gonzales
- Jorge Fernadez

	DESARROLLO
	● Se dedico tiempo a mejorar la carta gantt.
● Se agrego el valor por hora cobrado por el proyecto.

	SUGERENCIAS
	● Mantener el ritmo de avance correspondiente.

	CUESTIONES A RESOLVER
	● Realizar una prueba de la funcionalidad del robot..
● Empezar la programacion del robot para que este forme patrones de un cubo   rubik.

	PRÓXIMA REUNIÓN
	FECHA
	14 de septiembre del 2017

	
	TAREAS Y RESPONSABLES
	◦ Como equipo se refino la informacion elaborada en la planificacion del proyecto.
◦ Mejorar la carta gantt y el informe (equipo).


	
	TEMAS A TRATAR
	Informe y construccion del robot.
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