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BITÁCORA DE AVANCE


	CURSO:
	PROYECTO 1

	PROYECTO:
	War Machine Cube Destroyer

	GRUPO:
	4 




	FECHA DE SESIÓN:
16/08/2018
	ASISTENTES:
Cristian Bautista M.
Christian Cáceres M.
Felipe López C.
Alan Ortega G.

	DESARROLLO
	1. Se actualizo la wiki con algunos elementos estéticos.
1. Se finalizo el informe final.
1. En cuanto a la carta Gantt falta la presentación del día final.
1. [bookmark: _GoBack]Se finalizaron los algoritmos de resolución del cubo rubiks.
1. El manual se desarrolló de manera correcta.
1. Se finalizo la interfaz de usuario (software) del war machine cube Destroyer.

	SUGERENCIAS
	1. Seguir adelante con el proyecto a futuro.

	CUESTIONES A RESOLVER
	1. Hacer la presentación final.

	PRÓXIMA REUNIÓN
	FECHA
	06/12/2018

	
	TAREAS Y RESPONSABLES
	1.    Actualización de la wiki y finalización de interfaz de usuario.                
        RESPONSABLE: Christian Cáceres

1. Finalizar el informe, carta Gantt y bitácoras del proyecto.
        RESPONSABLE: Felipe López y Cristian Bautista.

1. Finalizar los movimientos del robot.
RESPONSABLE: Christian Cáceres y Alan Ortega.


	
	TEMAS A TRATAR
	1. Presentación final del proyecto.
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