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Introduccion

* En este presentacion, les hablaremos de los aspectos de nuestro
proyecto que consiste en una aplicacion movil creada a través de App
Inventor, le daremos énfasis a la programacion y diseno de |la
aplicacion

* Finalizaremos con unas breves recomendaciones y una opinion de
como nos parecido esta actividad
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Disenos de algunos elementos




Diseno

Pantallas Principales

2000

’|
&




Programacion
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Experiencia logradas

* Nos parecié una buena experiencia, ya que, era algo nuevo para cada
uno de los integrantes del equipo, y por ende no teniamos nocion de

ocupar la aplicacion App Inventor

* También pudimos aprovechar al maximo la habilidades que tiene
cada uno, para poder lograr nuestro proyecto y que funcionada de |la

mejor manera posible



Conclusion

* Se logro desarrollar una aplicacion movil de un juego en App Inventor
de género Rpg llamado “Renacimiento de Veneficus” con uso de
sensores en las batallas.

Proyecto a futuro:

- Inventario.

- Agregar Zonas.

- Mayor profundidad en la historia.



