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BITÁCORA DE AVANCE


	CURSO:
	PROYECTO 1

	PROYECTO:
	THE RUBIK’S STORM PROYECT

	GRUPO:
	5




	FECHA DE SESIÓN:
15/11/2018

	ASISTENTES:
Axl Bravo A.
Scarlet Gavia M.
Jeremy Gaete S.
Sebastian Zuñiga R. 

	DESARROLLO
	1. Se han corregido los errores del informe.
1. Se ha modificado la base con la esperanza de obtener mejores resultados respecto a la calibración de los movimientos.
1. Se ha corregido la carta Gantt
1. Se ha logrado establecer conexión remota con el robot EV3 mediante WiFi

	SUGERENCIAS
	No hay sugerencias por ahora.

	CUESTIONES A RESOLVER
	[bookmark: _GoBack]        Elección de algoritmos de resolución útiles para ser implementados.

	PRÓXIMA REUNIÓN
	FECHA
	20/11/2018

	
	TAREAS Y RESPONSABLES
	1. Finalizar el informe final.
       RESPONSABLE/S: Sebastian Zuñiga.
2. Continuar con el desarrollo de la interfaz gráfica.                                  RESPONSABLE/S: Jeremy Gaete.
3. Mejorar detalles de calibración para un armado más preciso.                   RESPONSABLE/S: Axl Bravo.

	
	TEMAS A TRATAR
	Trabajo a futuro.
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