PROYECTO II

SISTEMA DE
DETECCION DE

RUIDO

Introduccion

En el ambito de la informatica dia a dia
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HUSH

Desarrollo

se buscar solucionar problemas en la Se plantea un Sistema
sociedad con ayuda de la tecnologia, dispositivo capaz de
nosotros como equipo buscamos ser detectar  estimulos Detectar un ruido
parte de la soluciéon con el proyecto acusticos y responder e estepiedo
Hush que tiene como objetivo ayudar al mediante alertas,
control del ruido que dafia la salud en la contribuyendo asi al

poblacién.

Problema

Sonidos de alto impacto en
ciudades, elevados niveles de
decibeles sin  control, sin
conocimiento sobre el impacto
en la salud causando un dano
perjudicial en el bienestar de la
poblacion.

Solucion

Creacion de una aplicacion
implementada en una Raspberry
Pi 4B, que integra sensores
acusticos para responder a
estimulos del entorno. El sistema
es capaz de emitir notificaciones
en tiempo real hacia un
dispositivo movil del usuario,
garantizando un  monitoreo
confiable y continuo de los
niveles de ruido ambiental.

Raspberry Pi
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monitoreo y gestion

Enciende o

de la contaminacidén apaga el

dispositivo

sonora.

Emite un mensaje
que se supero el
umbral establecido

Configura el limite de
decibeles permitidos /
Mostrara notificaciones en
caso de que se haya
superado el limite de ruido

Usuario

ReSllltadOS Interfaz de usuario
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Confirmar
Decibeles
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