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Panorama general
Objetivos
Organización del personal
Planificación del proyecto
Conclusión

TEMAS A ABORDAR



PANORAMA GENERAL

La industria minera representa un 11.7%
del PIB de CHILE.



PANORAMA GENERAL
MINERIA 4.0

Digitalización Automatización
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PROBLEMA ESPECIFICOPROBLEMA ESPECIFICO
“FALTA DE AUTOMATIZACIÓN EN EL

PROCESO DE CARGA DE MATERIALES”
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Problemas de
seguridad

Baja eficiencia
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OBJETIVOOBJETIVO
GENERAL

Implementar una garra robótica



ESPECIFICOS
OBJETIVOSOBJETIVOS
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Investigar y evaluar diseños para el robot.
Investigar y seleccionar bibliotecas compatibles con el kit Lego Spike Prime.
Investigar y seleccionar bibliotecas compatibles para codificar la interfaz gráfica.
Seleccionar y ensamblar un diseño que permita realizar los movimientos
principales.
Codificar agarre, apertura, elevación y desplazamiento horizontal de la garra.
Realizar pruebas de compatibilidad de la estructura del robot y la codificación.
Definir y ensamblar un diseño final para el robot ajustado a los problemas,
encontrados en las pruebas de compatibilidad.
Realizar ajustes en la codificación de los movimientos, utilizando el diseño final.
Desarrollar una interfaz gráfica que permita a un usuario controlar los
movimientos del robot.



RESTRICCIONESRESTRICCIONES



Informe inicial
Informe final
Presentación oral
Código base del proyecto
Bitácora

ENTREGABLESENTREGABLES



ORGANIZACION DEL PERSONALORGANIZACION DEL PERSONAL
La organización dentro de un grupo es fundamental para llevar a cabo un
trabajo de manera efectiva. Es importante distribuir las tareas de forma
adecuada, de modo que cada integrante contribuya al cumplimiento de los
objetivos. Los roles fueron elegidos en una reunión, centrándose
principalmente en que cada integrante esté en un rol en el que tenga
habilidades y se sienta cómodo realizando.



DESCRIPCIÓN DE LOS ROLESDESCRIPCIÓN DE LOS ROLES

Jefe de proyecto Ensamblador Programador Documentador

Encargado de supervisar,
planificar y organizar las

etapas del proyecto.
Asimismo, cordinará las

tareas y los plazos que cada
integrante tendrá con su

objetivo.

Encargado del montaje y 
armado del

robot. Además, 
contribuye con el 

programador para 
comprobar el 

funcionamiento y el 
rendimiento del 

sistema. 

Responsable  del
desarrollo de la 
codificación y 

programación del 
robot, velando por

su óptimo rendimiento.

Encargado de registrar los
avances del proyecto, por

ejemplo: elaborar las 
bitácoras semanales y 

realizar los informes
finales. 



PERSONAL QUE CUMPLIRÁ LOS 
ROLES

PERSONAL QUE CUMPLIRÁ LOS 
ROLES



MECANISMOS DE COMUNICACIÓNMECANISMOS DE COMUNICACIÓN



PLANIFICACIÓN DEL PROYECTOPLANIFICACIÓN DEL PROYECTO

Planificación de
actividades

Carta Gantt

Gestión de
riesgos



PLANIFICACIÓN DEL ACTIVIDADESPLANIFICACIÓN DEL ACTIVIDADES
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RIESGOS DEL PROYECTORIESGOS DEL PROYECTO



     PLANIFICACIÓN DE LOS
RECURSOS 

     PLANIFICACIÓN DE LOS
RECURSOS 

Identificar.
Estos recursos se dividen en tres categorías

principales: hardware, software y costos estimados.



HARDWAREHARDWARE



SOFTWARESOFTWARE

VS Code.
Lego Mindstorms.
Lego Spike.



COSTO DE PERSONAL DE TRABAJOCOSTO DE PERSONAL DE TRABAJO



COSTOS TOTALES COSTOS TOTALES 



CONCLUSIONCONCLUSION



MUCHAS GRACIAS
POR SU ATENCION
MUCHAS GRACIAS
POR SU ATENCION


