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PANORAMA GENERAL “

La industria minera representa un 11.7%
del PIB de CHILE.
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PROBLEMA ESPECIFICO

“FALTA DE AUTOMATIZACION EN EL
PROCESO DE CARGA DE MATERIALES”
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OBJETIVOS

Investigar y evaluar disenos para el robot.

Investigar y seleccionar bibliotecas compatibles con el kit Lego Spike Prime.
Investigar y seleccionar bibliotecas compatibles para codificar la interfaz grafica.
Seleccionar y ensamblar un diseno que permita realizar los movimientos
principales.

Codificar agarre, apertura, elevacion y desplazamiento horizontal de la garra.
Realizar pruebas de compatibilidad de la estructura del robot y la codificacion.
Definir y ensamblar un diseno final para el robot ajustado a los problemas,
encontrados en las pruebas de compatibilidad.

Realizar ajustes en la codificacion de los movimientos, utilizando el diseno final.
Desarrollar una interfaz grafica que permita a un usuario controlar los
movimientos del robot.




RESTRICCIONES

Restriccion

Detalle

Limite de tiempo

3 meses.

Material kit Lego Spike Prime.
Personal O personas.
Software Se debe programar con librerias compatibles con el kit de
Lego.
Ubicacion El kit de lego solo se puede usar en la universidad.

Reqgistro

El registro del proyecto se debe realizar en Redmine.




ENTREGABLES

e Informe inicial

e Informe final
 Presentacion oral

e Codigo base del proyecto
e Bitacora




ORGANIZACION DEL PERSONAL

La organizacion dentro de un grupo es fundamental para llevar a cabo un
trabajo de manera efectiva. Es importante distribuir las tareas de forma
adecuada, de modo que cada integrante contribuya al cumplimiento de los
objetivos. Los roles fueron elegidos en una reunidon, centrandose

principalmente en que cada integrante este en un rol en el que tenga
habilidades y se sienta comodo realizando.




Jefe de proyecto Ensamblador Programador
Encargado de supervisar, Encargado del montajey Responsable del
planificar y organizar las armado del desarrollo de la
etapas del proyecto. robot. Ademas, codificaciony

Asimismo, cordinara las contribuye con el programacion del

tareas y los plazos que cada programador para robot, velando por
integrante tendra con su comprobar el su 6ptimo rendimiento.

objetivo. funcionamiento y el

rendimiento del
sistema.

DESCRIPCION DE LOS ROLES

Documentador

Encargado de registrar los
avances del proyecto, por
ejemplo: elaborar las
bitacoras semanalesy
realizar los informes
finales.



PERSONAL QUE CUMPLIRA LOS
ROLES

Rol Responsable
Jefe de proyecto Alexander Pinto
Programador Javier Echeverria
Ensamblador Jose Terrazas
Documentador Juan-Daniel Castillo




MECANISMOS DE COMUNICACION




PLANIFICACION DEL PROYECTO

Planificacion de Gestion de
actividades riesgos

Carta Gantt




Nombre

Descripcion

Responsables

Producto

PLANIFICACION DEL ACTIVIDADES

Experimentacion con el
kit de LEGO

Se realiza la induccion al
kit de LEGO

Todo el grupo.

Familiarizacion con la

construccion y
codificacion del kit

Nombre

Descripcion

Responsables

Producto

Identificacion del
problema

Analisis del panorama
general.

Todo el grupo.

Comprender qué
problema debe resolver
el proyecto.

Construccion del
prototipo

Se construye la garra

Alexander Pinto.

Establecer la estructura
base sobre la cual se
desarrollaran las
siguientes etapas del
prototipo .

Objetivos del proyecto

Se definen objetivos
generales y especificos.

Juan-Daniel
Castillo.

Claridad sobre qué
tareas realizar.

Investigacion de modelos

Se buscan modelos dtiles
para

José Terrazas.
Alexander Pinto.

Obtener referencias
que sirvan de base
para el desarrollo del
prototipo.

Ensamblado del prototipo

Se unen las partes
construidas para tener el
prototipo funcional

José Terrazas.

Asegurar que todas las
piezas estéen
correctamente
conectadas y que el
sistema funcione de
manera estable.

Construccion del
prototipo

Se construye la base y
brazo del prototipo

José Terrazas.

Ensamblar las piezas
del kit y asegurar la
estabilidad del modelo
y diseno del prototipo
de manera eficiente.

Codificacion de
movimientos

Se codifican los
movimientos del brazo y
garra

Javier Echeverria.

Desarrollar la ldgica
programando las
acciones planificadas.

Pruebas con el cadigo

Se experimenta con el
uso de motores

Javier Echeverra.

Juan-Daniel
Castillo

Probar y optimizar el
codigo para lograr un
funcionamiento
correcto del prototipo.

Pruebas iniciales

Pruebas para correqgir y
ajustar el funcionamiento
del robot

Todo el grupo.

Detectar posibles fallas
y realizar ajustes en la
programacion o en el
prototipo.

Bitacoras semanales

Reqgistro de
avance,problemas, solucio
nar y tareas a realizar.

Juan-Daniel
Castillo

Tener un seguimiento
claro del progreso del
proyecto.
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Feature #5149 Prototipo del robot

ol Feature #5150: Investigacidn y familiarizacidn c...

o Feature #5151: Construcciin base del Robot
| . Pl
o) Feature #5152 Construcciin b dal rabot
o)l Feature #5153: Construccion garra del robot
o) Feature #5205: Ensamblaje protolipo
Fealura £5154: Softwara
o) Feature #5156: Investigacion bibliotecas
| . COon
o) Feature #5157: Familiarizacion el chdigo

o Feature #5159 Actualirzacidn de software del co...

ﬂ Feature #5162: Codificacion inicial
ol Feature #5165: Movimiento del brazo
ol Feature #5166: Movimiento de la garra
Feature #5171: Docurnentacon
;ﬂ' Feature #5173 Infarme inicial
Feature #518E: Pruebas da prototipo
ﬂ Feature #5153: Revision de la estructura
o Feature #5194: Revision del cddigo
Feature #5210: Codificacidon

o Feature #5212: Programacion del controlador ex... EESEEEIES
.| Fealure #5234: Perfeccionar movimientos del ro..
o Feature #5700: Migrar blogues de cddigo a Phyt.

ﬂ Feature #5B28: Integracidn de extensiones ..

Fealure #5786: Garra vi
gl Feature #5935: Software
o)l Feature #5787: Primer codigo funcional
o)l Feature #5757: Interfaz grafica
gl Feature #5788: Migracion de IDE
| Feature #5804: Imglementar interfaz grafica
o Feature #5B02: Mejora de arquitectura
o Bug #5972: Crear presentacion 1
Bug #5573 Cormecdon de inlorme
Feature £5224: Optimizacion
.;ﬂ' Feature #5275 Ajusies finales
Feature #5228: Docurnentadin
o) Feature #5231: Guia de uso
.;ﬂ' Fealure #5225 Infarme final
.;ﬂ' Feature #5230: Presentacidn Minal
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RIESGOS DEL PROYECTO

Riesgos

Nivel de impacto

Accion remedial

Abandono de personal

Reestruciurar |la gestion de
tasress y recoriar labores con
menor importancia, para no
sacrificar la eficacia  del

proyecto.

Pardida de robot

Comprar un nuevo kit de lego
spike prime com el dinero en
conjunioc del grupo y poner una
nueva custodis al robot.

Atraso en el
cumplimiento de tareas

Instaurar limites de tiempo v
organizar las {areas parecidas
para mejorar la eficiencia y
reagjustar los horanos para
encontrar mayor tiempo en kos
encargos cnficos en caso de
afraso.

Ausencia repentina por
fuerza mayor

Llenar ese rol con un integrante
que tenga las capacidades gue
se requiersn o refrasar tareas

que s& puedan postergar.

Rotura de piezas

Saolicitar un reemplazo de las
piezas rot3s O COMprar nuevas.

Imestabilidad del diseno del
robot

Investigar un prototipo de mayor
estabilidad o hacerle ajusies al
mismo disenado y reparir el
peso 3 los punios que provocan
las inestabilidad.

Fallo en la programacion
del robot

Depurar el codigo para
enmendar el fallo.

Problemas con la senal de
intermet

Probar con otras senales de la
umiversidad, cambiar a una
conexion privada o por via cable
ethernet.




PLANIFICACION DE LOS
RECURSOS

.
n' |dentificar.
P -.-_;-: N Estos recursos se dividen en tres categorias

O' prlncipales: hardware, software y costos estimados.
N
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HARDWARE

Producto Precio (CLP)
Set “LEGO EDUCATION: Juego Spike $500.000
Prime
LEGO Education SPIKE Prime Expansion | $460.000
Notebook Samsung Essential Windows 11 | $500.000
Notebook Lenovo ThinkPad T14 $320.000
Notebook HP 15-fc0004la AMD Ryzen 3 $349.999
8GB 512GB SSD 15,6"
Mandos de PS4 $60.000
Precio total $2.189.999
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e VS Code.
e Lego Mindstorms.
e Lego Spike.

Producto

SOFTWARE

Precio (CLP)

Licencia Microsoft Office

$10.000

Precio total

$10.000




COSTO DE PERSONAL DE TRABAJO

Rol Horas Horas extra Precio/Hora (CLP)
Jefe de proyecto 16 horas { horas $50.000
Programador 16 horas 7 horas $40.000
Ensamblador 16 horas 8 horas $20.000
Documentador 16 horas 10 horas $30.000
Total : - - $3.330.000




COSTOS TOTALES

Total de costos (CLP)

Costo Hardware $2.189.999
Costo Software $10.000
Costo Empleados $3.274.000

Total

$5.473.99




CONCLUSION




MUCHAS GRACIAS
POR SU ATENCION




