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INTRODUCCION




OBJETIVO GENERAL




OBJETIVOS ESPECIFICOS

Ensamblar el robot con el set LEGO SPIKE PRIME.

Estudiar e investigar sobre la libreria de Python de LEGO SPIKE
PRIME.

Realizar pruebas de funcionamiento del robot.
Realizar una interfaz grafica al robot en Python para moverlo.

Optimizar el funcionamiento del robot como la velocidad y
deteccion de los colores de los bloques.

Desarrollar el codigo en el lenguaje de programacion Python.




RESTRICCIONES

e Se debe programar en Python.
e Se debe utilizar el Set de Lego SPIKE PRIME.

e Solo se debe ocupar la pagina Redmine para enviar los
documentos y avance del proyecto.

e El robot debe ser capaz de moverse y separar los colores.
* Minimo de integrantes son solo 5.
e Tiempo determinado para completar el proyecto.

e Manejo a control remoto(reanudar y pausar el funcionamiento del
robot).




ENTREGABLES

e BITACORAS
e CARTA GANTT
e INFORME DE FORMULACION

e PRESENTACIONES




DESCRIPCION DE LOS ROLES Y
RESPONSABILIDADES DE LOS
MIEMBROS DEL EQUIPO DE
TRABAJO



m Jefe de Proyecto: Victor Breems m Programador: Gabriel Delgado

Representante del equipo, Encargado del area de la

supervisay organiza el progreso codificacion y funcionamiento del

del proyecto ademas asegurar que robot, en colaboracion del

los objetivos se cumplan de ensamblador para asegurar

manera eficiente. coherencia entre el software y el
hardware.

Documentador: Nicolas Olivares

Ensamblador: Sebastian Cahuachia m
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o d Encargado de la creacion del

logotipo y la estética del proyecto
ademas de estar encargado el
diseno del robot.




METODOS DE
COMUNICACION

m WhatsApp

m REUNIONES (PRESENCIALES)

Slels




ACTIVIDADES

e Organizar roles y planificar proyecto del robot.

* Desarrollar Prototipo del robot en lego con Python.
e Armar primer modelo base del robot.

e Armar separador de bloques por color con sensor.
e Preparar y programar el Hub del robot.

e Probar movimientos y funcionamiento del robot(separador de
color).

e Terminar primer modelo de separador de bloques con sensor.

e Programar interfaz inalambrica para control manual del robot




CARTA GANTT

Se presentan las tareas del trabajo y su estado
de desarrollo ademas de las fechas en las cuales
se esta trabajando.

9080870
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GESTION DE RIESGOS

Se presenta un desglose de los niveles de impacto de los problemas que se
presentaron en la primera fase del proyecto. Estos problemas estan en una
tabla que se encuentra en el informe. Cada nivel esta asociado con
diferentes tipos de dano y esta dividido en 5 puntos:

1. Dano catastrofico

2. Dano critico

3. Dano circunstancial

4. Dano irrelevante

5. Dano recurrente



HARDWARE SOFTWARE

e Set Lego SPIKE e Redmine, pagina de
PRIME. organizacion del Proyecto.

e Computador e Sistema Operativo de
con el sistema Windows, para programar el
operativo para robot.
poder
programar con e Aplicacion de lego SPIKE para
el robot programar el robot.

e Pybricks.

e Visual Studio Code.

e Python.




DATOS PLANIFICACION DE
RECURSOS

Hardware: son elementos fisicos que se ocuparan en el proyecto que son
computadores, set LEGO SPIKE PRIME y extension de LEGO SPIKE PRIME.

Software: son herramientas digitales para la programacion y
documentacion del proyecto.

Costos de trabajador: son horas que de cada integrante del grupo que han
invertido en sus roles considerando las horas en clases y horas extras.

Las horas de trabajo de cada rol fueron registradas durante las sesiones de
clase con el objetivo de medir el esfuerzo y la participacion de cada
integrante del equipo.

Horas de clases: corresponde durante |la hora de clase que son para
avanzar con el proyecto.

Horas extras: corresponde fuera de horario de clases. Solicitando un sala
para avanzar con el proyecto.




PLANIFICACION DE RECURSOS

La planificacion del proyecto se requiere organizar los recursos que se
ocuparan para tener un analisis muy detallado sobro los gastos que se
ocupara en el proyecto que se dividen en tres categorias: Hardware,

Software y Costos de trabajador.

Costo de Hardware: Costo de Software:

Hardware Cantidad Precio a pesos Chilenos Producto Precio
Set Lego SPIKE PRIME 1 $ 764.925 clp Licencia Microsoft Office $14.990 clp
Kit de extensién de Lego SPIKE PRIME 1 $ 157.990 clp Pybricks $0clp
Lenovo Thinkpad x390 yoga 5 $ 599990 clp Visual Studio Code $0clp
Mando de Ps4 1 $ 74990 clp Python $ 0 clp
Total: $ 3.997.855 clp Total: ¢ 14.990

Costo de Trabajador:

Rol Horas Horas Extras Precio/Hora
Jefe del Proyecto 56 horas 15 horas $ 30.000
Programador 48 horas 12 horas $ 28.000
Ensamblador 48 horas 4 horas $23.000
Documentador 54 horas 14 horas $ 25.000
Total: - - -




DATOS PLANIFICACION DE
RECURSOS

Los precios por hora se establecen tomando como referencia
valores del mercado laboral chileno para los roles definidos en el
proyecto como jefe de proyecto, programador, ensamblador,
documentador y disenador




CONCLUSION




CONCLUSION

Como conclusion, nos dimos cuenta que durante el
desarrollo del informe cometimos algunos errores
gque pasamos por alto, principalmente errores de
tipeo, falta de informacion, ser mas precisoy
detallado en la informacion entregada, ademas de
correcciones que hacian falta por no revisar bien
antes de enviar el informe.
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