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Requerimientos

Reconocer sonidos en niveles altos de decibeles.
Emitir una notificación al usuario en tiempo real
(alertas).
Permite al usuario la configuración de parámetros
(establecer rangos de decibeles para la alerta de
sonidos).

Requerimientos
funcionales

Requerimientos
no funcionales

Interfaz intuitiva de fácil uso para el usuario.
Fácil mantenibilidad para actualizar y corregir el
sistema.
Indicador del estado mediante un indicador visual
(LED) que muestra el estado operativo.
El dispositivo es capaz de funcionar con una
batería portable.



Detectar un ruido
que sobrepasa el
limite establecido

Enciende o apaga
el dispositivo

Configura el límite de
decibeles permitidos /

Mostrará notificaciones en
caso de que se haya superado

el limite de ruido

Emite un
mensaje que se

supero el
umbral

establecido

SistemaModelo de
diseño (caso de
uso general)

Usuario



Casos de uso y
diagramas de

secuencia



Detección
de ruido





Notificar
al usuario





Encender
y apagar
el sistema





Arquitectura

Capa de adquisición de datos
Compuesta por el sensor de sonido FC-04. (Sound Sensor Groove v1.6), captura niveles
de ruido en tiempo real y envía los datos a la Raspberry Pi mediante señales
procesadas por librerías de Python.

Capa de procesamiento y lógica
Ejecutada en la Raspberry Pi 4 usando Python. Se encarga de interpretar valores del
sensor, comparar con umbrales definidos, encendido y apagado del sistema, controlar
el LED indicador y preparar y enviar notificaciones al usuario.

Capa de notificación e interacción
Informa al usuario mediante el LED indicador conectado a GPIOy notificaciones
enviadas por la red (alertas push), esto permite que el usuario configure los
parámetros del sistema (umbrales de ruido y ajustes de sensibilidad).



Herramientas y técnicas

Raspberry Pi OS
Python 3.
Thonny IDE.
Visual Studio.
Redmine UTA.
Google Docs.

Raspberry Pi 4.
Sensor de sonido FC-04.
LED indicador.
Grove button ON/OFF.
Tarjeta MicroSD.

Programación modular.
Metodología incremental.

Software Hardware Técnicas



Conclusión
A pesar de que las principales dificultades iniciales se centraron
en la instalación del sistema operativo en la Raspberry Pi 4B y
los conflictos con la librería Grove Pi, estos desafíos fueron
superados con éxito, permitiendo que el proyecto avanzara
hacia su fase de término. El objetivo actual es implementar la
lógica de programación para el correcto funcionamiento de los
sensores Grove Pi en la detección de ruido, mientras que de
forma paralela se finalizarán tareas críticas como el diseño de
la carcasa, la elaboración del manual de usuario y la
documentación final del proyecto.



Muchas gracias
por su atención :)




