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INTRODUCCIÓN
En esta presentación, se dará a conocer todo el avance realizado en la
fase 2 del proyecto, en la cual destaca principalmente la investigación y
ejecución del Raspberry PI 4 con sus sensores, las herramientas
necesarias para crear una aplicación y su compatibilidad.
También se explicara de mejor forma la solución propuesta por medio
de distintos diagramas de diseño, y sus requerimientos tanto
funcionales como no funcionales



INVESTIGACIÓN Y EJECUCIÓN
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HERRAMIENTAS 

Visual Studio Code: editor principal para la programación y organización del código.

Android Studio: entorno usado para desarrollar y probar la aplicación móvil.

Redmine: gestión de tareas y seguimiento del avance del proyecto.

Documento Word: elaboración del documento y bitácora.

Draw.io: creación de los diagramas (casos de uso, clases, secuencia, contexto).

Canva: diseño de interfaz de usuario y elementos visuales del informe y presentación.

Sensores y módulos físicos: acelerómetro, cámara, display LCD y demás componentes utilizados en la Raspberry.

Sistema Operativo Raspberry Pi OS: plataforma donde se ejecutará la lógica del sistema.



TÉCNICAS
Dividir para conquistar: se separaron los módulos del sistema para facilitar el desarrollo.

Iteración incremental: cada parte del proyecto se fue avanzando en etapas, revisando antes de pasar a la siguiente.

Validación por escenarios: se analizaron los dos flujos principales (dueño e intruso) para comprobar coherencia.

Prototipado temprano: se diseñaron los modelos antes de pasar a la implementación real.

Modularización: cada componente (sensores, cámara, app móvil, alertas) se trató como módulo independiente.

Pruebas por componente: cada módulo se considerará individualmente en la integración (acelerómetro, QR, LCD).
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CONCLUSIONES
Durante la Fase 2 se logró definir completamente el diseño del sistema y
validar la base técnica necesaria para su futura implementación. Se
confirmaron los componentes principales Raspberry Pi 4, cámara ,
acelerómetro y display LCD, además se elaboraron los modelos
esenciales sea, casos de uso, diagrama de clases, diagrama de secuencia
y el diseño preliminar de la aplicación móvil. Además, se establecieron los
requerimientos funcionales y no funcionales que guiarán el desarrollo en
base a las herramientas y técnicas utilizadas en el proyecto.
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