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INTRODUCCION

En esta presentacion, se dara a conocer todo el avance realizado en la
fase 2 del proyecto, en la cual destaca principalmente la investigacion y
ejecucion del Raspberry Pl 4 con sus sensores, las herramientas
necesarias para crear una aplicacion y su compatibilidad.

También se explicara de mejor forma la solucién propuesta por medio
de distintos diagramas de disefio, y sus requerimientos tanto
funcionales como no funcionales
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REQUERIMIENTOS

Requisitos funcionales

RF1 El sistema debe generar un codigo QR dinamico gue cambas
perindicamente para permitir la auienticacion del propeetario del vehiculo,

RF 2 El sistema debe capturar el QR mediante la camara de la Raspbemy Pi para
vabdar al usuario autarizado.

RF 3 El sistema debe verificar el QR escaneado contra &l codigo generado v
datarmingr s es valida o mo.

RF 4 El sistema debe parmitir al wsuvario autenticado desactivar |a alerna desde la
aplicacion movil con el codigo QR.

RF S El sistema debe lear los valores del acelerometro (GY-6500/9250) para
dataciar la aceleracion del vehiculo, permitiendo dentificar que hubo

EITAMQUE ¥ que esia en movimiento.

RF & El sistama debe enviar una notificacion en bempo real & la aphcacon mowl
del propestario cuando se detecte mowimienta no autorizedo al no escanear
el QR

RF 7 El sistema debe parmitr al wswario, tras confirmar un evento, emiar los

datos & carabinercs indicando fecha, hora, modelo ded vehiculo ¥ una
imagen de la persona arridada en el vehiculo,

RF 8 El sistema debe almacenar las alertas confimadas en un regestro histarico
accesible desde la app.

RF % El sistema debe actvar un display LCD dependiendo del estado en gue s
encuarire.

RF 10 El sistama debe parmite ragistrar nformacion del vehiculo modedo, patents.
colar. detalles adicionales)
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Caso de uso general
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Diagrama de clases - Sistema antirrobo con
notificacion y aviso inteligente
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DESCRIPCION DE ARQUITECTURA
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CARTA GANTT (CORREGIDA)

PROYECTO Il A 2025
Grupo 6A 2025
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Fase 2
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Froducto Raspberry Pl 4
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Conexion con los sensores
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BOCETO IGU



HERRAMIENTAS

Visual Studio Code: editor principal para la programacion y organizacion del codigo.

Android Studio: entorno usado para desarrollar y probar la aplicacion mavil.

Redmine: gestidn de tareas y seguimiento del avance del proyecto.

Documento Word: elaboracion del documento y bitacora.

Draw.io: creacion de los diagramas (casos de uso, clases, secuencia, contexto).

Canva: disefo de interfaz de usuario y elementos visuales del informe y presentacion.

Sensores y modulos fisicos: acelerometro, camara, display LCD y demas componentes utilizados en la Raspberry.

Sistema Operativo Raspberry Pi OS: plataforma donde se ejecutara la logica del sistema.



TECNICAS

Dividir para conquistar: se separaron los modulos del sistema para facilitar el desarrollo.

Iteracion incremental: cada parte del proyecto se fue avanzando en etapas, revisando antes de pasar a la siguiente.
Validacion por escenarios: se analizaron los dos flujos principales (duefio e intruso) para comprobar coherencia.
Prototipado temprano: se disefiaron los modelos antes de pasar a la implementacion real.

Modularizacion: cada componente (sensores, camara, app movil, alertas) se tratd como modulo independiente.

Pruebas por componente: cada mddulo se considerara individualmente en la integracion (acelerometro, QR, LCD).



Referencias de Hardware y Componentes
Raspberry Pi 4
https://www.raspberrypi.com/documentation/computers/raspberry-pi.ntml

Pagina donde se compro el sensor acelerometro
https://www.mechatronicstore.cl/sensor-acelerometro-y-giroscopio-gy-6500-mpu-6500/

Grove - LCD RGB
https://wiki.seeedstudio.com/es/Grove-LCD RGB Backlight/

Sensores con raspberry pi 4
https://www.circuitbasics.com/what-is-an-accelerometer/

Referencias de Software y Desarrollo

Meta Quest 3
https://www.meta.com/es-es/help/quest/509273027107091/

Software del Raspberry Pl 4
https://www.raspberrypi.com/documentation/computers/getting-started.html

Unity
https://docs.unity3d.com/es/530/Manual/UnityManual.html



https://www.raspberrypi.com/documentation/computers/raspberry-pi.html
https://www.mechatronicstore.cl/sensor-acelerometro-y-giroscopio-gy-6500-mpu-6500/
https://wiki.seeedstudio.com/es/Grove-LCD_RGB_Backlight/
https://www.circuitbasics.com/what-is-an-accelerometer/
https://www.meta.com/es-es/help/quest/509273027107091/
https://www.raspberrypi.com/documentation/computers/getting-started.html
https://docs.unity3d.com/es/530/Manual/UnityManual.html

Durante la Fase 2 se logro definir completamente el diseno del sistema'y
validar la base técnica necesaria para su futura implementacion. Se
confirmaron los componentes principales Raspberry Pi 4, camara |,
acelerometro y display LCD, ademas se elaboraron los modelos
esenciales sea, casos de uso, diagrama de clases, diagrama de secuencia
y el diseno preliminar de la aplicacion moévil. Ademas, se establecieron los
requerimientos funcionales y no funcionales que guiaran el desarrollo en
base a las herramientas y técnicas utilizadas en el proyecto.







