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	Bitácora

	Proyecto: Aplicación sobre empanada

	Nombre: Jerson Lima ; Sebastian Lukich ; Eduardo Flores

	Fecha: 30 octubre

	Se realizó el código para las animaciones en App inventor. Se perfeccionó los controles para el carrito y se hizo mover el prototipo para compararlos con los controles anteriores.


	No se tiene completo conocimiento sobre los implementos físicos para que el carrito Lego tenga sensores de proximidad por ejemplo. Pero estos sensores ya están al alcance del grupo y no hay necesidad de salirlos a buscar.


	El proyecto avanza según la planeación


	Aplicarse en la apariencia y estética del carrito Lego
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