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I N T R O D U C C I Ó N
Sobre el Proyecto

El proyecto surge con el objetivo de automatizar y optimizar el

cuidado de nuestros peces mediante el uso de la tecnología. A

través de sensores y sistemas de controles, donde también

buscamos algo fácil de usar y comprender para todo tipo de

público. 

usuario
Tachado
se busca.. debe escribir en tercera persona



P R O B L E M Á T I C A
El cuidado manual de un acuario requiere tiempo y
precisión. La falta de control sobre factores como
temperatura, luz o alimentación puede generar
condiciones inadecuadas que afecten la salud de los
peces.



P R O P U E S T A
S O L U C I Ó N

Diseñar un acuario inteligente que
automatice el control de
temperatura, iluminación, nivel de
agua y alimentación mediante
sensores y una Raspberry Pi,
permitiendo monitorear y ajustar
los parámetros desde una interfaz
digital.

•



O B J E T I V O
G E N E R A L

Diseñar y desarrollar un acuario inteligente capaz
de monitorear y controlar automaticamente las
condiciones ambientales necesarias para el
bienestar de los peces, utilizando sensores y
sistemas automatizados gestionados desde una
interfaz digital

•

usuario
Tachado
Desarrollar



O B J E T I V O S
E S P E C I F I C O S

Implementar sensores para medir variables
como temperatura, nivel del agua, pH, etc...02

Integrar una microcomputadora (Raspberry Pi)
para procesar los datos de los sensores y
ejecutar acciones de control.

03

01 Desarrollar una maqueta modelo 3D, visible y
con interacción a través de Meta Quest 3.
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E Q U I P O  D E  T R A B A J O



C A R T A  G A N T T  



E S Q U E M A

Acuario Sensores
(PH, luz, 

nivel de agua)

Interactua

Muestra



M A Q U E T A



C O N C L U S I O N E S
Como conclusion, a la hora de confeccionar la maqueta nos

dimos cuenta de la importancia de esta para identificar como

conectar todos los sensores y materiales a utilizar, con el

entorno y la raspberry pi 4, esto con el fin de tener un mejor

panorama para cuando se realize de forma fisica.

usuario
Lápiz

usuario
Tachado
se pudo dar

usuario
Tachado
realice
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usuario
Lápiz




