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Objetivos General y Específicos

Objetivo General 

Dar solución a una problemática real desarrollando la aplicación móvil, "EPA 

Móvil" , que integre información técnica, operativa y turística para mejorar el 

acceso a los servicios de la Empresa Portuaria Arica.



Objetivos General y Específicos

Objetivos Específicos
➢ Especificar el planteamiento, análisis, diseño y planificación del desarrollo de la aplicación “EPA 

Móvil”, definiendo el contexto, problemas, requisitos y etapas necesarias para su implementación.
 

➢ Implementar cada uno de los módulos necesarios para garantizar el correcto funcionamiento del 
sistema en base a sus requisitos iniciales, alcances y restricciones.

➢ Probar y testear las distintas iteraciones de producto de software en colaboración con el cliente, 
recopilando observaciones y propuestas de mejora razonables.

➢ Consolidar la iteración final de software para el periodo de trabajo determinado por la asignatura, 
poniendo el producto a disposición de la empresa y cliente.



Diagrama de CUS corregido
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Utilizar



Herramientas 
de Desarrollo



Repositorio de Github (en privado por el momento)
https://github.com/CHOP4NCHO/EPA_Movil/tree/dev 

https://github.com/CHOP4NCHO/EPA_Movil/tree/dev


Alcances del 
Producto con 
Tecnologías 
Propuestas



Diagramas de Componentes e Interacciones





Subsistema de Boya

Uso de 2 diagramas de 

secuencia.

Se ha dejado fuera de la 

secuencia a Redis, ya que 

su intervención en el 

subsistema es más auxiliar 

que crítica. 
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Subsistema de 
Turismo

Uso de un diagrama de 

Interacción para ambos 

casos (turismo y cruceros)



Subsistema de 
Espacios

Uso de 2 diagramas, uno 

de secuencia y otro de 

interacciones. Para el 

estado de antepuerto y los 

formularios 

respectivamente.
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Modelo de la Capa de Datos



Modelo de 
la Capa de 
Datos

Comunicación 

haciendo uso de 

los DTO



Modelo de 
la Capa de 
Datos

Información en crudo 

proveniente de la API



Arquitectura de 
Software

(Aplicación Móvil)



Avances (App móvil)



Avances (App móvil)

https://docs.google.com/file/d/15bRv8AAaXmo0ra3k-NPQBWJ8w1uSM34L/preview


Avances (Backend Ligero Proxy)



Avances (Backend Ligero Proxy)



Avances (planificación ScrumBan)



1. Se validaron las decisiones arquitectónicas y de diseño claves. 
2. Se implementó la funcionalidad básica de pruebas (backend) para 

demostrar la viabilidad de los requerimientos solicitados de la fase 
anterior.

3. Se aseguró la escalbilidad de la Aplicación Móvil siguiendo patrones y 
filosofías de desarrollo claras (Clean Architecture)

4. Se mitigó tempranamente el riesgo técnico más crítico: La conexión 
funcional a la API de la BOya por medio de Crontabs

Conclusiones
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