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Introduccion

Este proyecto busca mitigar la contaminacion acustica

en zonas urbanas mediante sensores que detectan
niveles sonoros excesivos. Al identificar ruido
perjudicial, se activa una antena emisora que interfiere
selectivamente |la senal Bluetooth entre dispositivos
moviles y parlantes, mejorando asi el bienestar

colectivo en espacios publicos.




Proposito

El dispositivo atenua la transmision de
audio cuando se supera el ruido permitido,

promoviendo respeto acusticoy
convivenclia armoniosa en zonas urbanas

compartidas.
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Objetivo principal

Desarrollar e implementar un dispositivo
automatizado que detecte y mitigue ruidos
mMolestos como musica en excesivo

volumen en areas urbanas de alto indice de

w poblacion.
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(




Raspberry PI 4

Obi etivos .
eSPQCifiCO S sensores

Integracion con precision

e Programar eficientemente la Raspberry Pi 4.

e |Integrar sensores de sonido con precision.

e Construir una maqgueta funcional del sistema.
e Automatizar la activacion de |la antena ante ruido excesivo.

e Documentar instalacion, configuracion y pruebas.

e Evaluar el impacto en la reduccion del ruido ambiental.

/\/\/\/\/ ..
Documentacion

Instalacion, configuraciones y pruebas




Suposiciones y
restricciones

e Tiempo: El proyecto se debe terminar antes de |a fecha
limite, la cual corresponde al 24 de diciembre de 2025

e Hardware: El proyecto debe incluir a la placa Raspberry
Pl 4 como su pieza de hardware principal para controlar
actuadores y sensores

5\ e Modelo Virtual: El proyecto debe ser representado y
mostrado a través de un dispositivo de realidad virtual
.- - (Meta Quest 3)

e Presupuesto: Los materiales para el proyecto

‘ INncluyendo una tarjeta sd no deben sobrepasar el
> presupuesto de 20.000% CLP




Entregables

e Producto funcional con Raspberry Pi 4.
e Manual de usuario.

e Manual de instalacion.

e Bitacoras de cada semana (12 en total).
e Informes de avance.

e Presentacion de proyecto.

e INnforme final.
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U T Personal

\I Y Rol

Jefe del proyecto

Programador

Documentador

Analista programador

Disenador

Encargado

Giorgio Rojas

Sebastian Eyraud

Guillermo Pino

Giorgo Rojas

lvan Collao

Involucrados

Giorgio Rojas

Sebastian Eyraud
Giorgio Rojas
lvan Collao
Guillermo Pino

Guillermo Pino
Sebastian Eyraud

Giorgio Rojas

lvan Collao
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3. Planificacion
del proceso de
gestion
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Hardware

Producto

Raspberry Pi 4

Sensor de
Sonido

Antena SMA
2.4Ghz

MicroSD

PC1 (Acer)

PC2 (HP)

PC3 (Lenovo)

PC4 (Asus)

Total:

Costo

$ 91.990

$2.890

$ 2.500

$12.000

$ 649.990

$ 700.000

$ 549.990

$ 499.990

$ 2.509.350

Cantidad

Costo total

$ 91.990

$ 2.890

$2.500

$12.000

$ 649.990

$ 700.000

$ 549.990

$ 499.990

$ 2.509.350
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Software

Producto

Raspberry Pi OS

Google Docs

Visual Studio Code

Canva (free)

Python

Redmine

Arch Linux

Costo

$0

$0

$0

$0

$0

$0

$0



Planificacion del recurso humano

Integrantes Rol Hora Total Sueldo/Hora Sueldo Total

Jefe de Proyecto

Qi 10 ROj 84 10.000 840.000
OIS RCJes Analista Programador b b
lvan Collao Diseflador 84 $ 6.625 $ 556.500
Sebastian Eyraud Programador 84 $ 8.500 $ 672.000
N
N\ N\ \ l N\~

Guillermo Pino Documentador — 84 $ 6.500 $ 546.000

\ \ / ™~ \
Total: $ 2.614.500 \
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Planificacion
del costo 0o de Costo
total

Costo de Hardware $ 2.509.350

I“\ f Costo de Software $0
.- Q /= Costo de Recursos Humanos $ 2.614.500
‘ Total: $ 5.123.850

N
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%, Lista de
actividades

Actividad

Bitacoras

Organizacion

Establecer Problematica

Analizar distintas soluciones

Creacion del Modelo 3D

Presentacion

Informe 1

Descripeion

Registro del avance de las
actividades semanalmente.

Planificacion del proyecto,
definicion de rolesy
responsabilidades

ldentificacion y definicion clara del
problema a resolver, analisis del
contexto, establecimiento de
objetivos

Investigacion y evaluacion de
alternativas disponibles

Disefo digital de la estructuray
carcasa del prototipo utilizando
software (Godot)

Exposicion formal del proyecto ante
evaluadores, demostracion del
funcionamiento del prototipo

Crear el informe para la fase 1del
proyecto

N

Responsable

72NN

Guillermo Pino

AN

Giorgio Rojas

\~

Sebastian Eyraud

Sebastian Eyraud; Ivan Collao;
Giorgio Rojas; Guillermo Pino

Sebastian Eyraud; Ivan Collao;
Giorgio Rojas; Guillermo Pino

Sebastian Eyraud; Ivan Collao;
Giorgio Rojas; Guillermo Pino

Sebastian Eyraud; Ivan Collao;
Giorgio Rojas; Guillermo Pino
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Carta Gantt

~— 7 |
2025-10
39 40 41 42 43 44
22123/24(25/26/27/28(29/20/1 | 2|2 |4 |5|6|7|2|9 10(11|12|12/14|15(16|17|18/19(20(21|22 23 |24|25|26|27/28(29|20|: [
M T W|T F|S|S/MT/ W T F|S|SMT|WT|F|S S MTWT|FSS/MTW| T F S S/MT/W|T
@ PROYECTO II A 2025 B
Feature #4784: Fase 1 ¥ 5 ¥ ne B
Feature #5617: Caso del proyecto MNew |100% —
Feature #4785: Maqueta T ey 1000
Feature #4861: Presentacion Maqueta New [100% L
Feature #5626: Informe 1 L 4 ; o MNie
Feature #5627: Asignacion de roles
Feature #5628: Suposiciones y restricciones B
Feature #5629: Sistema operativo
Feature #5630: Planificacion de estimaciones
Feature #5631: Gestion de riesgos
Feature #5632: Planificacion de RRHH New |10 '“5
Feature #5633 Presentacidn 2 tzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzz::zzzzzzzi Nie
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>. Planificacion
de gestion de
riesgos
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Tipo de Riesgos

Humanos

Tecnoldgicos

Organizacion

Equipamiento

Estimacion

Requerimientos

Descripeion

Bajo rendimiento, conflictos o alta rotacion del equipo debido a baja moral, problemas de
salud o malas relaciones. Dificultad para atraer o retener el talento necesario

Fallas, incompatibilidades o deficiencias en el hardware y software que provocan retrasos en el
cronogramay las entregas.

Falta de direccidon estratégica clara y comunicacion deficiente por parte de la gerencia, lo que
fomenta la incertidumbre y la desinformacion en la organizacion.

Equipo de trabajo inadecuado, obsoleto o insuficiente que merman la productividad y generan
resistencia por parte del equipo.

Subestimacion del esfuerzo requerido para el desarrollo y la correccidon de defectos, lo que
resulta en el incumplimiento sistematico de los plazos acordados.

Alta volatilidad o definicion ambigua de los requerimientos, generando reprocesos constantes
e insatisfaccion del cliente.



Nivel de impacto

Inaceptable

Grave
| N\ N\ <
Leve
I | I B A B

Sin Importancia

Descripcion

Impacto determinante que puede amenazar la

continuidad o el logro del proyecto.

Impacto significativo que necesita recursos extra para
ser administrado, pero el proyecto tiene la posibilidad

de seqguir.

Efecto ligero que tiene la posibilidad de demorar
algunos elementos del proyecto, pero no afecta de
manera significativa los resultados.

Un impacto minimo gue no necesita una reaccion
rapida y que no tendra un efecto significativo en el

avance del proyecto.



Probabilidad de
Ocurrencia

Alta

Media

Baja

Porcentaje de
Ocurrencia

/1% - 100%
31% - 70%

0% - 30%



Riesgo

Integrante del equipo

enfermo

Falla en microSD

Falta de respaldos

Componente defectuoso

Falta de comunicacioén

Retrasos con los avances

Tipo

Humano

Tecnoldgico

Tecnoldgico

Tecnoldgico

Organizacién

Estimacion

Probabilidad de

Ocurrencia

25%

30%

45%

35%

40%

35%

Nivel de Impacto

Leve

Grave

Inaceptable

Leve

Grave

Leve

Accion Remedial

Redistribuir tareas entre

miembros disponibles

Implementar respaldos en
multiples tarjetas y verificar

integridad periddicamente

Realizar verificacion semanal
para verificar que se tienen

multiples respaldos

Mantener stock de componentes de
repuesto, probar componentes al recibirlos

e identificar proveedores alternativos

Realizar reuniones diarias de

sincronizacion;

Revisiones semanales de

progreso y hacer ajustes al plan



Falla en los sensores

Recursos de Hardware

Incompatibles

Errores en el codigo

Dificultad para la
obtencidn de sensores

especificos

Cambio en los

requerimientos

Enchufes defectuosos

Tecnoldgico

Equipamiento

Tecnolégico

Tecnolégico

Requerimiento

Tecnolégico

30%

40%

50%

20%

25%

55%

Leve

Grave

Leve

Leve

Baja

Media

Adquirir sensores de respaldo

Verificar compatibilidad antes de
compra, mantener lista de

hardware certificado

Implementar testing y revisiones

de cddigo

|dentificar proveedores
alternativos y considerar

sensores equivalentes

Implementar control de cambios
y evaluar impacto antes de

aceptar.

Usar fuentes de alimentacioén

distintas






