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INTRODUCCION

El Departamento de Deportes y Recreacion de |o
Municipalidad de Arica es fundamental en la
promocion del deporte y la actividad fisica,
diseAando e implementando programas y eventos
para la participacion ciudadana y el alto
rendimiento. Actualmente, para mejorar la
organizacion y distribucion de eventos, se busca |o
digitalizacion de los Recintos Deportivos. Este
proyecto creard un sistema de gestion que
facilitard la planificacion y ejecucion de las
actividades deportivas.
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PROBLEMA

El proceso de gestion de eventos del Departamento de Deportes y Recreacion
es ineficiente debido a la gestion manual y no centralizada de solicitudes,
causando demoras, falta de trazabilidad y dificultad para el monitoreo y la
evaluacion. Esto, junto a la ausencia de herramientas de registro y notificacion
rapida, genera desinformacion y limita el andlisis, haciendo urgente una
solucion tecnoldgica integral para optimizar todos los procesos y lo
comunicacion.




SOLUCION

Se propone el disefio de un sistema centralizado para la gestion de recintos
eventos, incluyendo una aplicacion movil para que los usuarios puedan
consultarlos y registrar su asistencia. Esta plataforma busca automatizar el

reqgistro, control de asistencia y proporcionar una interfaz intuitiva con
iInformacion actualizada en tiempo real.




OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un Sistema De Gestion para el

Deporte y Recreacion de la Municipalidad de
Arica ,que permita digitalizar la administracion de
recintos y actividades.




Disenar e implementar un médulo
de gestion de eventos y recintos
que permita al administrador
crear, modificar o eliminar
actividades y asignar encargados
responsables.

Incorporar funcionalidades para
los encargados de eventos,
permitiendo aprobar
Inscripciones, registrar asistencia
y finalizar actividades de forma
controlada.

OBJETIVOS ESPECIFICO

Desarrollar un sistema de
inscripcion en linea para los
usuarios, accesible desde
aplicacion mévil, que simplifique
la participacién en talleres,
canchas y programas recreativos.

Implementar un médulo de
reportes y estadisticas que
entregue informacion sobre el
uUso de recintos, niveles de
asistencia y participacion
histérica.



REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA



FUNCIONALES

ID Requerimiento

El sistema debera permitir al administrador gestionar (agregar, modificar o

RF00 T -
eliminar) un evento/actividad.

RFO1 El sistema debera permitir al administrador gestionar (agregar, modificar o
eliminar) un recinto donde se realizan actividades.

RF02 El sistema debera mostrar al administrador estadisticas respecto al uso de las
canchas o recintos.

RFO3 El sistema debera permitir al administrador listar todos los eventos/actividades.

RFO4 El sistema debera permitir al administrador filtrar por alguna caracteristica los
eventos/actividades.

Medio

Prioridad




FUNCIONALES

El sistema debera permitir al usuario inscribirse a alguna actividad o evento :

RF10 : : Esencial
disponible.

RF11 El sistema debgrg notificar a los participantes de un evento, si algun aspecto Medio
de este se modifica

RF12 El sistema debera listar todos los eventos por orden de ocurrencia. Bajo
El sistema debera permitir al usuario eliminar su inscripcion a alguna :

RF13 - : L : Bajo
actividad o evento mientras esté disponible.

RF14 El sistema dgbera permitir al usuario ver listado a las actividades o talleres Medio
gue ha asistido

RF15 El sistema debera permitir al usuario crear un perfil con sus datos Alto
personales.

RF16 El sistema debera permitir al usuario registrarse en el sistema. Medio




FUNCIONALES

RF20 El sistema debera permitir al encargado del evento ver los eventos que va Esencial
a realizar.

RF21 El sistema debera permitir al encargado ver los eventos que ha realizado. | Medio

RF22 El sistema debera permitir al encargado marcar como presente a los Esencial
asistentes del evento.

RF23 El sistema debera permitir al encargado registrarse en el sistema. Esencial

RF24 Elljzséima debera permitir al encargado terminar el evento cuando esto Medio




NO FUNCIONALES

ID

Requerimiento

RNFO

El sistema debe soportar alto trafico por peticiones para reservar o asistencia.

RNF1

El sistema de inscripcion debe ser una aplicacion movil.

RNF2

El sistema debe entregar la ultima informacion que se haya modificado.

RNF3

El sistema debe ser facil de entender y de facil acceso.

RNF4

El sistema debe responder de manera fluida y correcta al realizar peticiones o
enviar respuestas.

RNF5

El sistema debe notificar correctamente a todos los participantes de alguna
modificacion de un o varios eventos.

RNF6

El sistema debe ser capaz de desplegar el servidor en otros sistemas.
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Taller de futbol
isti
rj Estadisticas 14/09/20 - 14:20
eventos

Campeonato de voleibol

Historial .
F'_: Taller de natacion DESCRIPCION DEL EVENTO

eventos
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
- Crear Fusce eu tempus metus. Vestibulum commodo sapien in
3 eventos nulla rutrum, quis cursus turpis pharetra. Nullam nulla diam,

congue vestibulum ornare et, iaculis nec lorem. Phasellus
Campeonatu de voleibol placerat nisi commodo, fringilla arcu nec, molestie arcu.
20/09/20 - 15:30 Donec vulputate justo quam, sed pharetra ex vestibulum
id. Aenean et urna mi. Nam ullamcorper diam at tincidunt
e
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Fusce eu tempus metus.
Vestibulum commodo sapien in Phasellus placerat nisi commodo, fringilla arcu
nec, molestie arcu. Donec vulputate justo quam, sed pharetra ex vestibulum id.
Aenean et urna mi. Nam ullamcorper diam at tincidunt

Encargado

Editar

Eliminar



Crear evento
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Eventos disponibles

Plan masiva de natacion

Piscina olimpica

DESCRIPCION DEL EVENTO

Piscina olimpica

15/09/20 - 13:00

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Fusce eu tempus
metus. Vestibulum commodo sapien in nulla rutrum, quis cursus turpis
pharetra. Nullam nulla diam, congue vestibulum ornare et, iaculis nec lorem.
Phasellus placerat nisi commodo, fringilla arcu nec, molestie arcu. Donec
- S e e e = S i " By 17 TN vulputate justo quam, sed pharetra ex vestibulum id. Aenean et urna mi. Nam
' k7 el ullamcorper diam at tincidunt Dies.

Encargado

Campeonato voleibol

14/09/20 - 13:00

Inscribir



Crear evento
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MODELO DE CONTEXTO

Gestion de recintos
y eventos

Sistema de gestion y seguimientos de eventos
recreativos del Departamento de Deporte y
Recreacidn de la Municipalidad de Arica

(

Administrador

¢

Modulo de Modulo de
administracion y control de evento
gestion
Modulo de
Modulo de
reporte de s .
. participacion
estadisticas
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L

Gestion
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tividades.

la asistencia y el fin Q
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Inscribe eventos

Usuario

Encargado

W
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CASOS DE USO

Diagrama de caso de uso

Sistema

Administrador
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Evento
+ titulo
+ descripcion
+ hora
+ fecha inicio
+ fecha fin
+ CUPO mMaximo
+ estado
+ categoria

+ publicoObjetivo
+ recursosNecesarios
+ motivoCancelacion

+ agregarEventol) : evento
+ eliminarEvento(evento)
+ editarEvento(evento)

+ listarEventos(): evento[]
+ cambiarEstado(evento)

T
acurren en
yoO."

Recinto

+ nombre

+ ubicacion

+ descripcion

+ capacidad

+ coordenadasGPS

+ equipamientoDisponible

+ agregarRecinto() : recinto
+ eliminarRecinto(recinto)
+ editarRecinto(recinto)

+ listarRecintos() : recinto[]

A

DIAGRAMA DE CLASES

Diagrama de clases

Inscripcion

+ fechaHoraRegistro
+ estadoAsistencialFinal
+ idEncargado

Notificacion

+ fecha

+ hora

+ mensaje

+ tipo

+ token

+ estado enviado

-]
O *
.
rec:ibe
j0..*

enviarNatificacion()

inscribe

Usuario

+ nombre

+ apellido

+ telefono

+ correo
+contrasena

+ ingresar(credenciales)
+ inscribirse()

/

Administrador

.

+ agregarEncargado(): encargado
+ modificarEncargado(encargado)
+ eliminarEncargado(encargado)

Encargado

+ marcarAsistencia(evento)
+ finalizarEvento(evento)




Sisterna En General
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Encargads

Agregar, Modificar o Eliminar Eventos

Adminiztrador

Sistama

Inscripcion A Eventos

MODELO DE PROCESOS DE NEGOCIO

Usuario

Sistema

Ver Eventos
Iniciar Sesion ? + Elegir Un Evento
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i Rechazar Inscripgion
Aceptar Inscripcidn

iDeseas Inscribirte?

Salicitar

gnarar Evento —
Inscripcion =

Registrar

Usuarno Al
Evento
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CONCLUSION
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