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Empresa Portuaria Arica

e Empresa auténoma del Estado de Chile

. L D
e Su principal objetivo es promover la
competencia en el sector vy PUERTOAR'CA
descentralizar la Empresa Portuaria de EMPRESA PORTUARIA ARICA
Chlle _ ':\.J > DLV |

® Busca acercar a la comunidad a los
distintos servicios que provee. (ej Boya)

fuente: puertoarica.cl



http://puertoarica.cl

El Problema

Bajo impacto comunitario: Limitada accesibilidad mévil a la informacion del
estado del mar desde la boya oceanografica.

Turismo y economia local: Se busca potenciar la experiencia de cruceristas
para beneficiar la economia de la ciudad.

Gestion de Espacios: Uso de programas comunitarios (“Conozca su Puerto”y
arriendo del CTl) y optimizar el acceso de camiones al Antepuerto.



Desarrollar una aplicacién movil que abarque los siguientes aspectos:

Informacién oceanogrdfica: Acceso en tiempo real a datos del mary alertas
desde la boya.

Turismo: Informacion para cruceristas con itinerarios de cruceros y atractivos
turisticos locales.

Gestion portuaria: Reserva de espacios, programa “Conozca su Puerto”y
estado del antepuerto para transportistas.



Objetivos del Proyecto

General

Desarrollar la aplicacion movil, "EPA Movil", que integre informacion técnica,
operativa y turistica para mejorar el acceso a los servicios de la Empresa
Portuaria Arica.




Objetivos del Proyecto

Especificos

Especificar el planteamiento, analisis, diseno y planificacion del desarrollo de la aplicacion “EPA
Movil’, definiendo el contexto, problemas, requisitos y etapas necesarias para su implementacion.
Implementar un mddulo de visualizacion en tiempo real de los datos oceanograficos provenientes
de la boya de [a empresa, que incluya alertas automaticas sobre malas condiciones maritimas.

Crear una plataforma de informacion turistica orientada a cruceristas y visitantes , que muestre
itinerarios y recomendaciones de lugares de interés para impulsar la economia local.

Desarrollar un modulo de gestion portuaria que integre el sistema de reservas en linea para
servicios comunitarios y la notificacion actualizada del estado del antepuerto para los transportistas.



Especificacion de la solucion

Uso de
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o Diagramas de Colaboracion
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Bova .
<<dataclass>> GraficoDeBoya
RegistroDiarioBoya
+ boya: RegistroDiarioBoya
+ minAlturaMax: Float + registrosMarea: Marea[]
+ maxAlturaMax: Float _’ <<enum>>
+ minAlturaSig: Float + actualizarRegistroMarea() TipoMensaje
+ maxAlturaSig: Float + actualizarBoya() PELIGRO
+ minPeriodo: Float + generarReporte() ADVERTENCIA
+ maxPeriodo: Float + generarMensajeToast() NORMAL
Marea
+ fechaRegistro: String
+ horaRegistro: String
+ alturaEnMt: Float <<dataclass>>
+ periodo: Float MensajeToast
+ gradosAngulo: Int >

+ generarMensajeToast()

+ descripcion: String
+ fechaCreacion: String
+ tipo: TipoMensaje

JTurismo

<<dataclass>>
ItinerarioCruceros

<<dataclass>>
AtractivoTuristico

+ itinerario: Map<Temporada, Crucero[]>

4

+ nombre: String
+ descripcion: String
& + imgReferencia: String

1

<<dataclass>>
Crucero

<<dataclass>>
Temporada

+ arribo: String

+ nave: String

+ agencia: String
+ compania: String

+ agnolnicio: Int
+ agnoFin: Int

Espacios

<<dataclass>>
FormularioSolicitud

<<interface>>
ValidadorDeFormulario

+ fechaEnvio: String

?

<<dataclass>>
SolicitudCTI

+ nombreORazonSocial: String
+ nombreRepresentante: String
+ email: String

+ numeroTelefono: String

+ fechaEvento: String

+ horaEvento: String

+ detalles: String

<<dataclass>>
SolicitudCTP

+ nombrelnstitucion: String

+ fechaTentativaVisita: String
+ direccion: String

+ email: String

+ telefono: String

+ numeroVisitantes: Int

+ visitantes: Visitante

v

<<dataclass>>
Visitante

+ nombre: String
+ rut: String

+ validar(FormularioSolicitud)

<<implements>>

<<implements>>

ValidadorCTI

ValidadorCTP

+ validar(SolicitudCTI): Boolean

+ validar(SolicitudCTP): Boolean

<<dataclass>>
EstadoAntepuerto

+ hayMasEspacio: Boolean
+ numeroCamiones: Int




Sistema

<<Interfaz gréafica de

> usuario>>
Usuario
h 4
<<Subsistema de <<Subsistema de <<Subsistema de
Espaclos>> Turismo>> Boya>>
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Especificacion de la Metodologia

Metodologia con el cliente: Tradicional. Analisis y Disefio de Software basado
en CUS (cascada)

Metodologia interna de desarrollo: Agil, ScrumBan (combinacién de Scrum y
Kanban)



[ ] [ ]
& Proyecto IV 2025 - @ Proyecto IV 2025
o EPA-2025 4 #® EPA-2025

i Feature £5415: Definicion del Problema y Alcance Netw
. Feature #5416: Adopcion de Metodologia Agil (Scrum) | New
. Feature #5417: Creacion de Requisitos de Alto Nivel New 100
Feature #5418: Modelado dei Sistema By
il Feature #5419: Diseo de Interfaces de Usuario (Mo... RSN hew 100
C t G tt {4 Feature #5420: Modelado de Procesos de Negocio (8...| BB New 100

a r a a n | Feature #5421: Consolidacion del Informe Parte 1 B: e 1

. Feature £5422: Seleccion de Herramientas y Frame

New §0%

o Feature £5423; Creacion de Diagramas de Interaccion R New 0
de Desart. :OEEE New 0

Requerimientos de alto nivel, ey .
INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E INFORMATICA R : B New o

funcional y no funcionales firmados 5 ke
previamente | | | 1 2

lll.  Acta de acuerdo formal

Yo Eileen Reyes Salinas en representacion de Empresa Portuaria Arica, en
adelanle cliente usuario del proyecto EPA Movi. Estoy de acuerdo con los
en este y autorizo al equipo de software el
de la aplicacion y sistema i

Documento de requisitos de — [R—
Aplicacion Mévil de Empresa Portuaria Arica @ecert Sme

Firma del Cliente



Agil (ScrumBam)

Reuniones semanales de
validaciéon con el cliente
(Microsoft Teams)

Uso de artefactos Scrum para
el desarrollo. (Herramienta
Miro)

Disefio de Mockups
(Herramienta Ulzard)

Must Have Should Have

HU-01: Ver dashboard ; :
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in
.
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Agil (ScrimBam)

Reuniones semanales de
validacién con el cliente
(Microsoft Teams)
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Miro)

Disefio de Mockups -
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Agil (ScrumBam)

Plan Release

elease Release 2




Conclusiones

Esta fase de planeacion y especificacion establece las bases fundamentales
para el desarrollo e implementaciéon de la aplicacion "EPA Movil".

Se ha realizado un modelamiento completo del sistema, especificando lo mas
relevante. Luego se modelo la integracion del mismo con el negocio (BPM)

Se han definido claramente las metodologias a utilizar por el grupo de trabajo
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