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   DEPARTAMENTO DE INGENIERÍA EN COMPUTACIÓN E INFORMÁTICA
  FACULTAD DE INGENIERÍA


BITÁCORA N°4

	CURSO:
	Proyecto 2

	PROYECTO:
	Dispensador automático de comida para mascotas 

	Jefe de Proyecto:
	René Ayca

	Integrantes:

	Claudio Carvajal, Yazuska Castillo, Israel Tebes



	FECHA DE SESIÓN:
13-10-2025
	ASISTENTES:


	

DESARROLLO
	· Se grabo y se envió el video del escenario y la maqueta en el meta quest 3.
· Se empezó con la wiki del proyecto en el redmine.
· Se empezó a redactar el informe 1 del proyecto.
· Se empezó a testear con el rapsberry y sus sensores.

	SUGERENCIAS
	· Falta de conocimiento en los sensores seleccionados. Se propone investigar cada uno de los integrantes, la correcta funcionalidad de los sensores.
· Definir tiempos para poder cumplir con los tiempos de la Carta Gantt.

	

TEMAS A RESOLVER
	· Estructurar el avance del informe.
· Buscar información adicional sobre los sensores que se puedan implementar en un futuro al proyecto.
· ¿Qué fechas definiremos para la Carta Gantt?

	META O SPRINT
	· Definir sensores a solicitar para el rapsberry.
· Avanzar con las estimaciones, objetivos, introducción, entre otras del informe 1.

	PRÓXIMA REUNIÓN
	FECHA
	20/10/2025

	
	

TAREAS Y RESPONSABLES
	· Encargados de la wiki: Israel Tebes – Yazuska Castillo
· Encargados del informe: Israel Tebes – Yazuska Castillo
· Encargados del rapsberry y sensores: René Ayca – Claudio Carvajal

	 
	

TEMAS A TRATAR
	· Wiki y Carta Gantt
· Informe 1
· Rapsberry
· Sensores
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