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					Ideas consideradas


Atreves de una lluvia de ideas se captaron diferentes temas a desarrollar, descartando las opciones incapaces de realizar por el equipo se llegó a recaudar 3 ideas fundamentales de aplicaciones a concretar, estas son:


1.-Un reproductor de música personalizable.
2.-Una novela visual.
3.-Un juego de RPG en 8 bits de estilo medieval.


La opción elegida por el equipo de trabajo fue la segunda que consta de una novela visual. Esta se consideró mayormente debido a su sencillez al momento de desarrollar el estilo de uso de esta, además, ya constábamos con ideas al respecto de la trama de esta y su estilo se definió que sería en 2D para facilitar su desarrollo. 

Novela visual: Consiste en un video juego donde se embarcan en una historia en la cual el jugador encarna un personaje y a través de leste se tendrá que elegir distintas decisiones que influyen en el desarrollo de la trama hasta el punto de cambiar completamente el final principal de la historia.

[bookmark: _GoBack]Heart of Fruit: El juego radica en una novela visual donde se tendrá que sumergir en una historia de comedia romántica con algunos momentos de acción, estos basados en el método de selección de decisiones de manera estratégica para poder superar a los contrincantes que tendrá que encarar los protagonistas.










Aspectos generales del videojuego

nombre del juego: Heart of Fruit (sujeto a cambios).
género: comedia, cosa de la vida, romance.
universo: un refrigerador.
locación de ubicación: interior del refrigerador
magia: no.
criaturas fantásticas: Si.
	tipo de criaturas: frutas.
	Viviendas: iglús.
personajes:
	1.-protagonistas:	
		tomate-chan (mujer probablemente).
		platano-kun (hombre, pasivo).
		Salchichas (antagonistas).
		vino-sensei (sabio del monte sandia).
	2.-secundarios:
		lechuga-sempai (hombre, activo).
		repollo-chan (hermana de lechuga-sempai, tiene mal genio).
		cebolla-sensei (maestro de platano-kun).
		limón-chan (mejor amiga de tomate-chan).
		grupo coca (líderes del gobierno).
		Becker-sama (pseudo dios del mundo).
		(por agregar)
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