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‘Sobre el Proyecto.
INTRODUCCION

El proyecto surge con el objetivo de automatizar y optimizar el
cuidado de nuestros peces mediante el uso de la tecnologia. A
traves de sensores y sistemas de controles, donde también
buscamos algo facil de usar y comprender para todo tipo de
publico.




PROBLEMATICA

El cuidado manual de un acuario requiere tiempo y

precision. La falta de control sobre factores como
temperatura, luz o alimentacion puede generar
condiciones inadecuadas que afecten |la salud de los
peces.



PROPUESTA
SOLUCION

Disenar un acuario inteligente que

automatice el control de
temperatura, iluminacion, nivel de
agua y alimentacion mediante
sensores y una Raspberry Pi,
permitiendo monitorear y ajustar

los parametros desde una interfaz
digital.



OBJETIVO
GENERAL

Disenar y desarrollar un acuario inteligente capaz
de monitorear y controlar automaticamente las
condiciones ambientales necesarias para el
bienestar de los peces, utilizando sensores y
sistemas automatizados gestionados desde una

interfaz digital




OBJETIVOS
ESPECIFICOS

m Desarrollar una maqueta modelo 3D, visible y
con interaccion a traves de Meta Quest 3.

m Implementar sensores para medir variables
como temperatura, nivel del agua, pH, etc...

Integrar una microcomputadora (Raspberry Pi)
para procesar los datos de los sensores vy

ejecutar acciones de control.




EQUIPO DE TRABAJO

Jefe de proyecto Cristian Gutierrez
Programador Joaquin Jelves - Cristobal Hernandez
Documentador Cristian Gutierrez
Disenador Dylan Flores - Cristobal Hernandez
Técnico en Hardware Dylan Flores - Joaquin Jelves




CARTA GANTT

2025-10 2025-11 | 2025-12
A1 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 1 2

-

3 PROYECTO Il A 2025

& Grupo 5A 2025 =4 Grupo 5A 2025
.| Feature #4811: Etapa 1 m‘ New 64%
.. | Feature #4812: Buscar problemas para resolver aplican.. = New é[}[}%
.. | Feature #4813: Seleccion de Idea para el Proyecto New 500%
.. | Feature #4814: Buscar informacién acerca del proyecto ... New ?OO%
.. | Feature #4815: Elaboracion de boceto de la maqueta New ;00%
a_j Feature #4816: Elaboracion del modelo 3D de la maqueta == { New 50%
.| Feature #4817: Confeccion de la Maqueta ENew 0%
., | Feature #4818: Presentacion de la Etapa 1 ﬁ New 0%

| Eaatiira #4210 E+ana 9 i




ESQUEMA

Interactua

Acuario Sensores T~
(PH, luz,
nivel de agua)

Muestra




MAQUETA

D




CONCLUSIONES

Como conclusion, a la hora de confeccionar la maqueta nos
dimos cuenta de la importancia de esta para identificar como
conectar todos los sensores y materiales a utilizar, con el
entorno y la raspberry pi 4, esto con el fin de tener un mejor
panorama para cuando se realize de forma fisica.
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