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   DEPARTAMENTO DE INGENIERÍA EN COMPUTACIÓN E INFORMÁTICA
  FACULTAD DE INGENIERÍA


BITÁCORA N°3

	CURSO:
	Proyecto 2

	PROYECTO:
	Dispensador automático de comida para mascotas 

	Jefe de Proyecto:
	René Ayca

	Integrantes:

	Claudio Carvajal, Yazuska Castillo, Israel Tebes



	FECHA DE SESIÓN:
06-10-2025
	ASISTENTES:


	DESARROLLO
	
· Se termino completamente el escenario del meta quest 3.
· Se termino el PPT para la primera presentación.
· Se presento la problemática, esquematización y solución del proyecto .


	SUGERENCIAS
	
· Profesor sugirió la búsqueda de más sensores para el remplazo o implementación de estos.
· Se concreta y confirma la iniciación de la faceta de organización del proyecto (Carta Gantt, costo, materiales, etc).


	TEMAS A RESOLVER
	
· ¿Qué fechas definiremos para la Carta Gantt?
· ¿Qué sensores podremos implementar o remplazar?
· ¿Qué materiales utilizaremos para el proyecto?


	META O SPRINT
	· Definir materiales a reunir.
· Proponer fechas de avances.

	PRÓXIMA REUNIÓN
	FECHA
	13/10/2025

	
	TAREAS Y RESPONSABLES
	
· Encargados de la Carta Gantt: todo el equipo.
· Encargados de los Materiales: todo el equipo.


	 
	TEMAS A TRATAR
	
· Carta Gantt.
· Materiales.
· Costos del proyecto.
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