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Semana de trabajo N° 3

1) Trabajo realizado durante la ultima semana:

Desarrollo del informe y afiadir tareas a la carta Gantt.

Codificar la garra con el software actualizado.

Pruebas de funcionamiento tanto de la estructura como del codigo.

2) Problemas encontrados y posibles soluciones:

Problemas de conexién a internet para actualizar el software del robot: Actualizar el software en un
computador y reservarlo durante todo el semestre.

Problemas de rearmado y unién de las partes: Separar y revisar las partes para encontrar que esta
generando el problema en el funcionamiento.

Dificultad para coordinar el movimiento de las partes del robot: Experimentar con el cédigo e infraestructura.
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2.

3.
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Actividad: Documentacién:Informe inicial / Juan-Daniel Castillo :Completar el encabezado 1 por
completo

Actividad: Software inicial: Actualizar software de Lego / / Javier Echeverria : Cambiar la version del
software de lego e instalar Lego mindstorm.

Actividad Prototipo del robot: Revision y correccion de errores / Alexander Pinto-Jose Terrazas :
Revisar y corregir que esta provocando problemas en el funcionamiento del robot al momento de unir
la garra con la base.

Actividad: Pruebas iniciales: Pruebas de funcionamiento / Grupo: Probar el funcionamiento del
prototipo con cada motor.

3) ¢El proyecto avanza segun lo planeado?

No, no avanzamos segun lo planeado porque tuvimos problemas con la infraestructura en el rearmado de la
garra y nos demoramos mucho tiempo actualizando el software de Lego debido a problemas de conexién.

4) ;Cuales son las tareas para la préxima semana?

Actividad: Documentacion: Informe inicial / Juan-Daniel Castillo: Terminar el informe, actualizar fechas
y progreso en carta Gantt.

Actividad: Prototipo del robot: Construccidn ruedas / Alexander Pinto - Jose terrazas: Construir
estructura para afiadir ruedas al robot.

Actividad: Software inicial: Codificacion movimiento de la garra / Javier Echeverria : Utilizar el nuevo
software para incluir controladores externos y continuar con el desarrollo..
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