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Introducción a la
problemática

A día de hoy todavía persiste que a altas
horas de la noche o en momentos que no
corresponde personas utilizan sus
parlantes con conexión vía bluetooth a
unos volúmenes inapropiados,
ocasionando contaminación acústica



OBJETIVOS

ESPECIFICOSGENERAL

Crear un proyecto usando
una raspberry pi 3 que
permita cortar la conexión
bluetooth entre el
dispositivo y el usuario

Implementar una programación
eficiente en Raspberry Pi.
Integrar correctamente los
sensores de sonido.
Diseñar y construir una
maqueta funcional del
dispositivo.



RIESGOS

Posibles problemas legales (Dependiendo el territorio)
Dificultad para conseguir los sensores y/o materiales específicos
Problemas con la tarjeta microSD
Errores en el código del proyecto



Interferencia de los ruidos molestos: mediante el
dispositivo inhibidor se emitiran ondas de interferencia
entre parlantes conectados vía Bluetooth a telefonos
celulares.

Trabajo automatizado: el dispositivo trabaja mediante
sensores IoT los cuales permitirán un trabajo
automatizado. Al momento de detectar decibeles sobre
el limite establecido actuará interfiriendo y mitigando
estos ruidos excesivos.

Soluciones



materiales

Raspberry Pi 3
Sensores de sonido
Antena
Batería



MAQUETA Y
MODELO 3D



CONCLUSIÓN

Nuestro proyecto busca dar solución a la
problemática de la contaminación acústica
mediante un dispositivo que funciona con
sensores IoT y una tarjeta Raspberry Pi el
cual va a interferir y mitigar los ruidos
molestos causados en la población.
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