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DESARROLLO 1. Se realiz6 el avance para terminar la maqueta 3D en Unity
mediante la busqueda de videos Uutiles.
Se experimento con distintas funciones del Meta Quest 3
Se intento realizar la conexidon del Meta con la maqueta 3D de
Unity sin éxito debido a la falta de acceso al modo desarrollador
de Meta
SUGERENCIAS 1. Buscar una alternativa para poder realizar la conexion de la
maqueta sin necesidad del modo desarrollador.
CUESTIONES A 1. ¢Todo funcionara bien una vez se realice la conexién de la
RESOLVER maqueta?
PR(’)XIIYIA FECHA 06/10/2025 y 10/10/2025
REUNION
TAREAS Y 1. Disefiodela
RESPONSABLES magqueta Disefio
3D: Todos
2. Tester de Meta:
Todos
TEMAS A 1. Presentacion de la maqueta
TRATAR 2. Defensa del proyecto







