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DESARROLLO
e Se revisé la presentacion del proyecto MetaQuest VR de los
egresados.
e Se realizd el analisis y estudio del dispositivo MetaQuest 3 VR.
e Se definieron los mecanismos para modelar el proyecto.
e Se establecid el enlace entre los lentes y la laptop mediante
MetaQuest Link.
SUGERENCIAS e Probar diferentes mecanismos de solucién para la integracion de

los modelos.

e Importar el modelo a Unity para continuar con las pruebas y
simulaciones.

CUESTIONES A

RESOLVER e Instalacion de las herramientas necesarias para el desarrollo.
e Configuracion y conexidn de los lentes con la laptop.
PROXIMA FECHA 08/10/2025
REUNION
TAREAS Y
RESPONSABLES e Equipo de modelado: Terminar el modelo 2D

y 3D del entorno.

e Equipo técnico: Conectar los lentes
MetaQuest 3 al entorno de Unity y verificar su
funcionamiento.

TEMAS A
TRATAR e Revision de la maqueta de presentacion.

e Solucidn definitiva de la conexion entre los
lentes y la laptop.
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