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Integrantes Pablo Andia Lopez

Martin Acevedo Tudela
Felipe Diaz Araos
Edynson Tola Fernandez
Jose Yampara Yampara

Semana de trabajo N° 1

1) Trabajo realizado durante la ultima semana:

1.- Realizacién de la bitacora: Edynson Tola
Se detallo las tareas realizados en la semana, comprobando y revisando el desarrollo de las tareas realizadas.

2.- Divisién de tareas: Todos
Se desarrollo la division de tareas.

3.- Inicializacién de Spike Prime: Pablo Andia
Se creo el proyecto Sp-8 en la app de Spike Prime.

4.-Separacion de piezas: Jose Yamapara
Se revisaron las piezas en el Kit para poder realizar el auto transportador correctamente.

5.- Seleccion de modelo del Auto: Pablo Andia, Edynson Tola
Se evaluo los requisitos y necesidades necesarios para cumplir de mejor manera el objetivo del proyecto.

6.- Comienzo de la construccion: Martin Acevedo, Felipe Diaz, Jose Yampara.
Se comenzé construyendo la parte principal (motor) del auto.

2) Problemas encontrados y posibles soluciones:

Seleccion de piezas: tuvimos dificultades al separar algunas piezas, ya que, muchas era similares. Lo solucionamos
separandolos en bolsas mas pequefas.

Programacion en el software Spike: nos costdé comenzar a mover el auto. Lo logramos solucionar viendo un tutorial de
python y algunos tutoriales en youtube sobre la app de Spike Prime.

3) ¢El proyecto avanza segun lo planeado?

Si, se pudo lograr una excelente comunicacién y separacion de roles. Lo que posibilitd avanzar en la construccion base
del auto.

4) ;Cuales son las tareas para la préxima semana?

1.- Avanzar con la parte frontal del auto: Felipe Diaz, Martin Acevedo, Jose Yampara.
Separar y revisar las piezas necesarias para la construccion de la parte delantera del auto.

2.- Realizacion de la bitacora semana 2: Edynson Tola
Anotar las tareas realizadas en la semana.
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3.- Reunion de grupo: Todos
Reunion donde se detallaran los avances y problemas durante la semana.

4.- Programacion en el software de Spike: Pablo Andia
Comenzar la programacion en la app de Spike Prime.




