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FECHA DE SESION Semana del 22 al 28 de septiembre del 2025.
ASISTENTES Ivan Collao; Sebastian Eyraud; Guillermo Pino; Giorgio Rojas.
DESARROLLO Se inicié una lluvia de ideas para definir el enfoque del proyecto y se
comenzé el desarrollo la maqueta en 3D del prototipo utilizando Unity y en
Tinkercad.
SUGERENCIA Realizar un trabajo mas elaborado en Unity y Tinkercad.
CUESTIONES A Ajustar la maqueta 3D a un tamafio mas realista en comparacion con la
RESOLVER versién desarrollada hasta el momento.
PROXIMA REUNION FECHA 30 de septiembre de 2025.
TAREAS Y Continuar el trabajo en Unity para terminar el
RESPONSABLES desarrollo de la maqueta 3D. (responsables: todo el
equipo)
Trabajar en la bitdcora semanal y la documentacién
correspondiente. (responsables: Ivan Collao,
Guillermo Pino).
TEMAS ATRATAR | Desarrollo de la maqueta en 3D del proyecto.
Tomary aplicar el conocimiento sobro el uso de Meta
Quest para el desarrollo del proyecto.
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