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COSTO DE HARDWARE COSTO DE SOFTWARE

Set Lego Mindstorm Education(EV3) 355.340
& Licencia de Canva(Equipo) 91.385/al ano

Tarjeta Memoria Micro SD 6.950

Piezas de expansion 228.285 _

Notebook, TECRA 740,

PROCESADOR CI5- 6300U 228.626
Notebook, Lenovo v14 G2 ALC 340.000
Notebook, IdeaPad L340-15IRH 830.000

Gaming




COSTO DE TRABAJADOR

Jefe de Proyecto 72 5 $65000
Programador 72 10 $48000
Ensamblador 72 7 $38000

Disefiador 72 4 $28000
Documentador 72 3 $25000

COSTO TOTAL

Costo Hardware $1.760.575
Costo Software $91.385
Costo Empleados $15.700.000
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CLIENTE SERVIDOR

INTERNET

INTERFAZ
GRAFICA



1. Nuevas funcionalidades: Mejorar la
Interfaz y agregar herramientas segun
necesidades del usuario.

2. Integracion: Conectar con APls,
servicios externos y plataformas moviles.

3. Optimizacion: Reducir tiempos de
respuesta y mejorar algoritmos.
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Disponible en Redmine:

ManualDeUsuarioGrupo2A

UNIVERSIDAD DE TARAPACA

FACULTAD DE INGENIERIA
. | |
]

DEPARTAMENTO DE INGENIERIA EN COMPUTACION E
INFORMATICA

Ingenieri@)

Computacion e Informéalica

Manual de Usuario
EVA-m3

Alumnos: -Bastian Cruz
-Antonella Butron
-Josue Sucso

-Benjamin Tamarin

-Sebastian Eyraud

21-10-2024



http://pomerape.uta.cl/redmine/projects/grupo-2-a/documents

ESTADO ACTUAL

Version Definitiva

e Diseno y armado del robot /

e Ejecucion de funciones /
de movimiento y agarre

e Interfaz grafica Tk \/
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CONCLUSION




MUCHAS GRACIAS




