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1. INTRODUCCION
1.1 ALCANCE DEL PROYECTO

Como objetivo general del proyecto, se llevara a cabo el desarrollo y creaciéon de una
aplicaciéon mévil.

Dicho proyecto implicara el desarrollo de una app por el nombre de “Tour Destino”
centrada en el turismo chileno. Dicha aplicaciéon entrega informacién sobre sitios
turisticos alrededor del pais que el usuario desea visitar, asi como lugares de hospedaje
cercanos a dicha localizaciéon e informacién sobre comida tipica de la zona.

El usuario sera capaz de almacenar fotografias dentro de un album propio.

A continuacion, se detallan algunos puntos que especifican mejor el alcance del producto:

La aplicacién se encontrara enlazada a Google Maps, de modo que sea posible para
el usuario calcular el tiempo de demora desde su localizacién actual hasta la
localizacion de destino.

Esta estara estructurada por regiones de nuestro pais, donde en cada una tendra la
opcién de lugares tipicos de la zona, comidas tipicas, hospedajes cercanos, entre
otros.

La bisqueda de informacidén sera de manera exhaustiva, obteniendo asi, de manera
detallada todo el turismo que brinda cada region.

La aplicacién ademas contara con un album de fotos en donde el usuario sera capaz
de almacenar y compartir sus recuerdos al momento de estancia en aquel lugar.
Existira un tiempo en el que al finalizar la aplicacién estara expuesta a pruebas y si
asi lo requiere modificaciones.
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1.2 ENTREGABLES DEL PROYECTO

Lista de todoslos entregables para el Cliente, las fechas de entrega. Por ejemplo:

Informes, productos o médulos, presentaciones,etc.

Identificaciéon Descripcién Fecha de
Entregable Entregable entrega
[nforme Formulacién del Formulacién del proyecto 25-09-2018
Proyecto 21:00hrs.
[nforme de Disefio Mapa Navegacional Primera semana de octubre
Prototipo Aplicacion Vista previa de la aplicacion a 30-10-2018
desarrollar
Informe Final Informe detallado del Primera semana de diciembre
producto y proyecto
finalizado
Producto Final Aplicacion terminada Primera semana de diciembre
Presentacion Oral PPT. Diciembre

2. MODELO DE PROCESO

2.1 FASES DEL PROCESO.

1.
desarrollar.
2.
su uso sea comodo para el usuario.
3.
aplicacion en si.
4.
5.
detalles y correccion de errores.
6.

Primero, se va a buscar informacién necesaria para la realizacidon del proyecto a
Luego, se procede a estructurar y disefiar las pantallas de la aplicacién, de modo que

Una vez terminado el disefio de la aplicacién, se inicia con la programacion de la

Posterior a la programacion, se realizaran pruebas de la aplicacion desarrollada.

Se realiza un analisis completo de la aplicacién, e iniciamos la etapa de afinacién de

La aplicacidn se inicia seleccionando una de las dos opciones que se mostrara en

pantalla ya sea, inicio de sesién o registro del usuario,
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2.2 CARTA GANTT

OCTUBRE NOVIEMBRE DIC.
Actividad Semana | Semana | Semana | Semana | Semana | Semana | Semana | Semana | Semana
1 2 3 4 5 6 7 8 9

1. Busqueda Informacion. -

2. Disefio de Pantallas.

3. Programacién de Bloques.

4. Informe Final.

5. Prueba General Aplicacion.

6. Entrega del Proyecto Final

3. ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL

Constanza Gonzalez
(Jefe de Proyecto)

Alex Arellano
(Encargado de Disefio)

Nicolas Nahuelpan
(Encargado de
Programacion)

Juan Pérez

(Encargado de Busqueda de

Informacion v Redaccion)
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4. RESPONSABLES

Identificacién de Descripcion de Responsable Involucrados
actividad actividad
Disefio Disefio y creacidn de las Alex Arellano )Alex Arellano, Juan Pérez.

pantallas, mapa
navegacional, fotografias,
Esquemas, Botones, etc.

Programacion Desarrollo de la Nicolas Nahuelpan Alex Arellano, Nicolas
programacion de eventos de Nahuelpan, Juan Pérez.
la aplicacion, a través de
bloques.
Busqueda de Informacion Investigacién y busqueda Juan Pérez Alex Arellano, Constanza
del contenido que brindara Constanza Gonzalez Gonzalez, Nicolas
la aplicacion. Nahuelpan, Juan Pérez.
Informes Desarrollo y Redaccion de Juan Pérez Juan Pérez, Constanza
Informes, bitacoras, etc. Gonzalez

5. PROCESOS DE GESTION

5.1 GESTION DE RIESGOS
e Ausencia de un miembro del equipo.
En este caso el protocolo a seguir seria el analisis completo del proyecto y la redistribucién
de las tareas de cada uno, o, en casos mas extremos modificar los objetivos del proyecto.
o Falta de herramientas que seran necesarias para el desarrollo de la
aplicacion y que APP Inventor no posee.

En este caso el protocolo a seguir seria la modificacién del proyecto, con objeto de poder
realizarlo utilizando las herramientas que tenemos a disposicion.

5.2 COSTO

Costeo definido por horas de trabajo, equivalen a 4.30 horas de clase, y 2 horas extra
fuera del horario de clase. Finalmente se consideran 6hrs y 30min por semana,26hrs
por mes. Dos meses considerados para el desarrollo, por lo tanto, 52hrs destinadas al
proyecto en total.

5.3 RECURSOS

El proyecto cuenta con 4 personas, distribuidas cada una con las siguientes tareas y
roles:

Diseio: Alex Arellano, Juan Pérez.

Programacion: Alex Arellano, Constanza Gonzalez, Nicolds Nahuelpan, Juan Pérez.
Informacién: Alex Arellano, Constanza Gonzalez, Nicolds Nahuelpan, Juan Pérez.
Informes: Juan Pérez, Constanza Gonzalez.

Recursos Tecnoldgicos:
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APPInventor
Internet

Google Maps

GPS

Computador
Emulador Android

6. PROCESO TECNICO

6.1 PROCEDIMIENTOS TECNICOS, HERRAMIENTAS Y TECNOLOGIAS

La aplicacion sera desarrollada para el Sistema Operativo Android, utilizando la
herramienta APP Inventor 2, se programara en base a bloques de instrucciones
(eventos) que brinda la herramienta.

También se utilizardn recursos como base de datos para almacenar cada
informacion y guardarla segin el usuario ingresado.

Utilizaremos links directos en los que se puede obtener informaciéon especifica y
mas centrada para que el usuario pueda indagar mas de lo que la aplicacién le
brinda.

7. ETICA

7.1 NORMAS Y REGLAS:

e Los encargados de cada actividad deben cumplir con su rol, y encargarse de que los
involucrados cumplan con su trabajo.

e El equipo de trabajo tiene el deber de escuchar y tomar en cuenta la opinién de cada
miembro.

e (Cada miembro debe tener claro el objetivo principal del proyecto.

e (Cada miembro debe de comunicar al resto los cambios y/o modificaciones que se
presentaran durante la realizacion del proyecto.

e Ante la presencia de obstaculos o problemas inesperados en algun cargo y/o rol ejercido,
el encargado de este debe presentar un plan de contingencia.

e Mantener una actitud positiva y optimista durante el desarrollo del proyecto, dejando de
lado.

¢ Los miembros y el lider deben entender que el equipo no puede tomar decisiones y cumplir
con su trabajo si los integrantes no asisten a las reuniones de trabajo. Asistencia y
puntualidad.

e Los miembros del equipo pueden mostrar su desacuerdo, pero siempre de forma
constructiva.




