UNIVERSIDAD DE TARAPACA
FACULTAD DE INGENIERIA
INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E INFORMATICA
ARICA - CHILE

Avance Final - Implementacion
APP Movil Luckia Arica

Equipo de Desarrollo:
- Rodrigo Suaia Cahuana
- Anibal Laura Huanacuni

Empresa: Casino Luckia Arica S.A.

Curso: Proyecto IV ICCI
Profesor: Diego Aracena Pizarro

06 de Diciembre del 2024



Departamento de Ingenieria en Computacion e .
Informatica s
Facultad de Ingenieria Ingen el

. . , Compufodc’m e Informdtica
Universidad de Tarapaca

INDICE DE CONTENIDOS

I. INTRODUCCION 6
II. PROBLEMATICA 7
III. PROPUESTA DE SOLUCION 7
VI. REQUERIMIENTOS 8
4.1 REQUERIMIENTOS DE ALTO NIVEL........ooiuiiiiuiioieeeeeeeeeeeeeeeeee e seeee e 8

4.2 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES..........oovioeeeeeeeeeeee e es e 8
4.2.1 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES: APIHCACION MOVIL.......oovvieeeeeeeeeeeeeeeen. 8

4.2.2 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES: GESTION DE CONTENIDO..........cccccooeiueveennnen. 9

4.3 REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES.......ooeeeteeieeeeeeeeeee oo 10

V. OBJETIVOS 11
5.1 OBJETIVO GENERAL......coooooeieeeeeeeeeeeeeeeeee e ee oo eee e en e es e, 11

5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS.....ooeeeieeeeeeeeeeeeeeeeee oo 11

VI. PLANIFICACION 11
6.1 PLANIFICACION DE AVANCES........oooieteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e s e s e een e 12
6.1.1 AVANCE L. 12

6.1.2 AVANCE TL....oooeeeeeeeeeeeeeeee oo, 13

VII. DIAGRAMA DE CONTEXTO 15
VIII. MODELO DE NEGOCIO (BPMN) 17
IX. TECNOLOGIAS 17
9.1 TECNOLOGIAS PARA EL DESARROLLO DEL PROYECTO...........coovmiieemeeeeeeeeeeceeeeeeae 17

9.2 TECNOLOGIAS DE COMUNICACION Y ORGANIZACION..........ooovieieeeeeeeeeeeeeeeesenen. 18

X. DISENO DEL SISTEMA 19
10.1 PROTOTIPO DE LA APLICACION MOVIL........oioiiieeeeeeeeeeeeeeeeeee e 19
10.2 ARQUITECTURA DEL SISTEMAL . ....ooeieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeseee e eee e seeseenane 22
10.3 DISENO DE BASE DE DATOS.........oouieeeeeeeeeeeeeeeeee oo es s 23

XI. IMPLEMENTACION 29
11.1 APLICACION WEBK......ooieeieeeeeeeeeeeee e ee s 29
11.1.1 MODULO 01: PUBLICACIONES.........ceieiteeeeeeeeeeeeee et 29

11.1.2 MODULO 02: RESTAURANTES........teeieeeeeeeeeeeeeee e e seeseseseeeesee s 34

11.1.3 MODULO 03: CASINO. ....cooooieieeeeeeeeee e 36

11.1.4 MODULO 04: JUEGOS.......oooeeeeeeeeeeeeeee oo 38

11.1.5 MODULO 05: LUCKIA CLUB.......comueieeeeeeeeeee oo eeeeeeeees e, 43

11.1.6 MODULO 06: PREGUNTAS FRECUENTES........ocviueieeeeeeeeeeeeeeeeeee e 44

11,2 SERVIDOR ...t eee et e s e e eeees s sees e eeseesesraees 46
11.3 APLICACION MOVIL.....c.ooiiiiieieeeeeeeee oo 49
11.3.1 MODULO 01: PUBLICACIONES......c.o.oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo 49



Departamento de Ingenieria en Computacion e .
Informatica | . s
Facultad de Ingenieria ngeﬂ_,lerl -

. . , Computocwon e Informdtica
Universidad de Tarapaca

11.3.2 MODULO 02: RESTAURANTES........tuteeeeeeeeeeeeeee et ee e es e s s s e en s 54

11.3.3 MODULO 03: CASINO......c...oooieiieeeeeeeee e 55

11.3.4 MODULO 04: JUEGOS........oooeeeeeeeeeeeeeeee oo 56

11.3.5 MODULO 05: LUCKIA CLUBA......cooeieeeeeeeeeee oo en e 59

11.3.6 MODULO 06: PREGUNTAS FRECUENTES.......ocvuieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo 60

11.3.7 MODULO 07: NOTIFICACIONES.........oceteieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e eee e s eee e 61

XII. DESPLIEGUE 62
12.1 APLICACION MOVIL (ANDROID)........oouiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeseee s eee s es e senees 62
12.2 SERVIDOR ... e ee e eeeeaeeeee e s eeeeeee e, 62
12.3 APLICACION WEBK....ooeoeeeeeeeeeee oo e e e e s s eeesees e es e 62
XIII. CONCLUSION 63




Departamento de Ingenieria en Computacion e
Informatica

Facultad de Ingenieria

Universidad de Tarapaca

Ingenieri

nCompufodc’m e Informdtica

Tabla 01:
Tabla 02:
Tabla 03:
Tabla 04:
Tabla 05:
Tabla 06:
Tabla 07:
Tabla 08:
Tabla 09:
Tabla 10:
Tabla 11:
Tabla 12:
Tabla 13:
Tabla 14:
Tabla 15:
Tabla 16:
Tabla 17:
Tabla 18:
Tabla 19:

INDICE DE TABLAS

Requerimientos de alto nivel

Requerimientos funcionales de la aplicacion mévil
Requerimientos funcionales del sistema de gestion de contenido

Requerimientos no funcionales del sistema

10

12

Definicion del equipo de trabajo
Requerimientos funcionales de la aplicacion maévil

12

Requerimientos funcionales del Sistema de Gestion

13

Requerimientos funcionales de la aplicacion mdvil segundo avance

13

Requerimientos funcionales del Sistema de Gestion segundo avance
Atributos entidad Usuario

14

23

Atributos entidad Rol

23

Atributos entidad Casino

24

Atributos entidad Publicaciones

24

Atributos entidad Imagenes

25

Atributos entidad Videos

25

26

Atributos entidad Juegos
Atributos entidad Horarios

26

Atributos entidad Luckia Club

27

27

Atributos entidad Informacion de Juegos



Ingenieri

nCompufodc’m e Informdtica

Departamento de Ingenieria en Computacion e
Informatica

Facultad de Ingenieria

Universidad de Tarapaca

Tlustracion 13

INDICE DE ILUSTRACIONES

juegos

Ilustracion 01: Carta Gantt de la planificacion del proyecto 11
Ilustracién 02: Diagrama de contexto de la aplicacién mévil 15
Ilustracién 03: Modelo de proceso del funcionamiento del sistema App Luckia Arica......cecceeeuresennes 17
Hustracion 04: Vista principal de la aplicacién 19
Hustracion 05: Vista eventos del casino 20
Iustracion 06: Vista promociones del casino 20
Iustracién 07: Vista inicio de restaurante 21
Hustracion 08: Vista carta del restaurante casino 21
Hustracién 09: Arquitectura del sistema 22
Mustracion 10: Modelo relacion de la base de datos 28
Ilustracion 11: Vista de la interfaz web para gestionar publicaciones destacadas 30
Ilustracién 12: Vista de la interfaz web para gestionar promociones 30
: Vista de la interfaz web para gestionar eventos 31
Iustracion 14: Vista de la interfaz web para gestionar sorteos 31
Iustracion 15: Vista de la interfaz web para crear una publicacién 32
Ilustracion 16: Vista de la interfaz web para editar una publicacion 32
Ilustracion 17: Vista de la interfaz web para deshabilitar una publicaciéon 33
Ilustracion 18: Vista de la interfaz web para habilitar una publicacion 33
Hustracioén 19: Vista de la interfaz web para eliminar una publicacién 34
Hustracion 20: Vista de la interfaz web para gestionar la carta de cada uno de los restaurantes...... 35
Iustracion 21: Vista de la interfaz web para crear un item de la carta de un restaurante................. 35
Iustracion 22: Vista de la interfaz web para eliminar un item de la carta de un restaurante............ 36
Ilustracion 23: Vista de la interfaz web para gestionar la informacion general del casino................. 37
Iustracion 24: Vista de la interfaz web para editar la informacion general del casino....................... 37
Iustracion 25: Vista de la interfaz web para agregar informacion adicional del casino.............c..c.... 38
Ilustracion 26: Vista de la interfaz web para gestionar la informacion de maquinas de azar............. 39
Ilustraciéon 27: Vista de la interfaz web para gestionar la informacion de mesas de juego.........cceeu.e 39
Ilustracion 28: Vista de la interfaz web para gestionar la informacion de bingo 40
Iustracion 29: Vista de la interfaz web para editar la informacion de cada seccion del médulo de
40
Iustracién 30: Vista de la interfaz web para gestionar los juegos que pertenecen a la categoria
juegos de mesa 41
Hustracién 31: Vista de la interfaz web para agregar un juego a la categoria juegos de mesa........... 41
Iustracion 32: Vista de la interfaz web para editar un juego de la categoria juegos de mesa............ 42
Iustracion 33: Vista de la interfaz web para eliminar un juego de la categoria juegos de mesa........ 42
Ilustracion 34: Vista de la interfaz web para gestionar el contenido de Luckia Club..............ccceuueue. 43



Departamento de Ingenieria en Computacion e .
Informatica | . s
Facultad de Ingenieria ngen_,lerl -

. . , ﬂCompuTocwon e Informdtica
Universidad de Tarapaca

Ilustracion 35:
Hustracion 36:
Ilustracion 37:
Ilustracion 38:
Ilustracion 39:
Ilustracion 40:
Ilustracion 41:
Ilustracion 42:
Ilustracion 43:
Ilustracion 44:
Ilustracion 45:
Ilustracion 46:
Ilustracion 47:
Ilustracion 48:
Ilustracion 49:
Ilustracion 50:
Ilustracion 51:
Ilustracion 52:
Ilustracion 53:

Tlustracion 54

Vista de la interfaz web para modificar el contenido de Luckia Club......................... 44
Vista de la interfaz web para gestionar preguntas frecuentes 45
Vista de la interfaz web para modificar las preguntas frecuentes 45
Estructura de los mdédulos de la base de datos para el servidor. 46
Ejemplo definicion de las restricciones de integridad 47
Estructura de los médulos del servidor. 48
Definiciones de los esquemas para los médulos 48
Definicion de los endpoints o servicios que provee cada médulo 49
Vista de la interfaz mévil de la seccion de inicio 50
Vista de la interfaz mévil para mostrar mas promociones 51
Vista de la interfaz mdévil para mostrar mas eventos 52
Vista de la interfaz movil para mostrar mas sorteos 53
Vista de la interfaz mévil para mostrar la carta de los restaurantes 54
Vista de la interfaz mévil para mostrar la informacion general del casino................. 55

Vista de la interfaz mévil para mostrar la categoria de juego ‘maquinas de azar’....56

Vista de la interfaz maévil para mostrar la categoria de juego ‘Mesas de juego’........ 57
Vista de la interfaz movil para mostrar la categoria de juego ‘Bing’.........cccceceeeueeeenees 58
Vista de la interfaz mévil para mostrar el contenido de luckia club 59
Vista de la interfaz mévil para mostrar todas las preguntas frecuentes.........ccccceeueeees 60
: Vista de las notificaciones push que se reciben 61




Departamento de Ingenieria en Computacion e .
Informatica | . s
Facultad de Ingenieria ngen_,lerl -

. . , Compufocwon e Informdtica
Universidad de Tarapaca

I. INTRODUCCION

Casino Luckia Arica S.A. es una sociedad perteneciente al grupo espafiol EGASA, con mas de 35
afnos de experiencia en el sector del juego y los servicios de entretenimiento a nivel internacional.
EGAS tiene presencia en seis paises: Espafia, Croacia, Chile, Peri, Colombia y Malta.
Actualmente, Casino Luckia enfrenta la necesidad de contar con una aplicacion mévil que
permita proporcionar informacion directa y oportuna a sus clientes, ya que organiza multiples
actividades y eventos que requieren una comunicacion eficiente y efectiva con su publico
objetivo.

Ante esta necesidad, también se identifico la importancia de implementar un sistema de gestion
de contenido que administre de manera especifica y eficiente la informacion de la aplicacion
movil. Este proyecto tiene como propésito abordar dicha problemadtica, desarrollando una
solucion tecnologica que impacte positivamente en la operacion del casino y fortalezca la
relacion con sus clientes.

El desarrollo del proyecto siguid las cuatro etapas fundamentales del ciclo de vida del software:
analisis inicial, disefio, implementacion, y pruebas y despliegue:

Durante el Andlisis inicial se llevo a cabo una planificacion de requerimientos en colaboracion
con el cliente y el encargado del proyecto, el Sr. Edgardo Flores, jefe del area de TI del Casino
Luckia. En la etapa de disefo se definieron las funcionalidades prioritarias y la arquitectura del
sistema, con un enfoque en satisfacer las necesidades especificas del cliente. En Ia
implementacion el desarrollo se centrd en las funcionalidades de mayor relevancia, asignando
tareas especificas a cada integrante del equipo. Se realizaron reuniones para mostrar avances y
resolver problemas técnicos. Para la etapa de pruebas y despliegue se realizaron pruebas
exhaustivas para garantizar el correcto funcionamiento del sistema. Sin embargo, debido a
limitaciones de tiempo, no se logr6 una planificacion 6ptima para el despliegue. A pesar de ello,
se completaron todas las funcionalidades acordadas con el cliente dentro del plazo establecido.
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II. PROBLEMATICA

El Casino Luckia Arica enfrenta una limitacion considerable en la experiencia de sus clientes y
en la eficiencia de sus operaciones debido a la falta de una plataforma tecnologica que facilite la
interaccion con los diferentes servicios y eventos del casino. Actualmente los clientes no tienen
un acceso rapido y comodo a la informacion del casino, horarios, eventos, y opciones de registro.

La ausencia de una plataforma tecnoldgica no solo reduce la experiencia del usuario, sino que
también reduce la eficiencia de las operaciones del casino, al no tener la herramienta adecuada
para monitorear y gestionar las preferencias de los clientes, mediante la generacion de informes y
estadisticas relevantes para la toma de decisiones. Por lo tanto, es fundamental desarrollar una
plataforma tecnoldgica que modernice la interaccion con los usuarios, mejore su experiencia y
optimice la eficiencia operativa como la capacidad de gestion del casino.

III. PROPUESTA DE SOLUCION

La solucién es desarrollar una aplicaciéon movil que permita a los clientes acceder rapidamente a
toda la informacion del casino, como juegos, horarios, promociones y eventos. Esta aplicacion
tendrd funciones como crear cuentas de usuario, acceder al historial de actividad y al saldo de
puntos. Los usuarios también podran recibir notificaciones sobre los eventos y promociones que
brinda el casino.

La aplicacion también contard con un sistema web que permita gestionar y monitorear los
contenidos de la aplicacion movil, asi como generar estadisticas relevantes para la toma de
decisiones. Esta solucion no solo mejorard la experiencia de los clientes al mejorar el acceso a los
servicios del casino, también optimizara las operaciones internas, haciendo que sea mas eficiente
y rentable.
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VI. REQUERIMIENTOS

En esta seccion se realizara la definicion de los diferentes requerimientos con los que contara el
sistema, en donde se incluyen requerimientos de alto nivel, requerimientos funcionales y no
funcionales.

4.1 REQUERIMIENTOS DE ALTO NIVEL

Tabla 01: Requerimientos de alto nivel.

Ne DESCRIPCION

01 Implementar una aplicaciéon movil que contenga los siguientes modulos principales:
mostrar promociones, eventos (shows y sorteos), la carta del casino, y una seccion de
Luckia Club.

02 La plataforma web debera permitir gestionar los contenidos de la aplicacion movil,
incluyendo la administracion de los siguientes mddulos principales: promociones,
eventos (shows y sorteos), la carta del casino, y el Luckia Club. Ademads, debera
registrar datos estadisticos y notificar a los usuarios de la aplicacion sobre los
eventos.

4.2 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Los requerimientos funcionales se dividiran en dos partes. La primera parte abarca los
requerimientos funcionales de la aplicacion moévil, que seran utilizados por los clientes. Y por
otro lado, se definiran los requerimientos del sistema, los cuales estardn gestionados por el area
de marketing del casino Luckia.

4.2.1 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES: APIICACION MOVIL

Tabla 02: Requerimientos funcionales de la aplicacion movil.

N° REQUERIMIENTO FUNCIONAL

01 El sistema debe permitir al usuario acceder a la informacion de los diferentes juegos
y horarios del casino

02 El sistema debe permitir al usuario visualizar las promociones que brinda el casino

03 El sistema debe permitir al usuario visualizar los eventos del casino
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04 El sistema debe permitir al usuario acceder a la informacion relacionada a Luckia
club

05 El sistema debe permitir al usuario visualizar el menu del restaurante

06 El sistema debe permitir al usuario poder registrarse

07 El sistema debe permitir al usuario poder iniciar sesion con su cuenta

08 El sistema debe permitir al usuario acceder a su historial actividad

09 El sistema debe permitir al usuario visualizar su saldo de puntos

10 El sistema debe permitir al usuario ver y editar su perfil

11 El sistema debe permitir al usuario visualizar las preguntas frecuentes acerca del
casino

12 El sistema debe permitir al usuario recuperar la contrasefia de su cuenta

13 El sistema debe permitir a los usuarios visualizar el nimero total de vistas que ha

recibido cada publicacion del casino

4.2.2 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES: GESTION DE CONTENIDO

Tabla 03: Requerimientos funcionales del sistema de gestion de contenido.

N° REQUERIMIENTO FUNCIONAL

01 El sistema debe permitir al usuario gestionar el contenido de las promociones,
permitiendo agregar, editar y eliminar promociones

02 El sistema debe permitir al usuario gestionar el contenido de los eventos, permitiendo
agregar, editar y eliminar eventos

03 El sistema debe permitir al usuario gestionar la informacién relacionada con los
juegos y sus horarios, permitiendo actualizar detalles

04 El sistema debe permitir al usuario gestionar el contenido del ment del restaurante,
permitiendo agregar, editar y eliminar items del menu

05 El sistema debe permitir al usuario poder iniciar sesion mediante correo electronico y
contrasefa

06 El sistema debe permitir al usuario gestionar la secciéon de preguntas frecuentes,




Departamento de Ingenieria en Computacion e "eu

s
Informatica | . s
Facultad de Ingenieria ngen_,lerl -
. . , Compufocwon e Informdtica
Universidad de Tarapaca

permitiendo agregar, editar y eliminar preguntas y respuestas

07

El sistema debera permitir al usuario enviar y reenviar notificaciones push al
momento de agregar un nuevo contenido para mantener a los clientes informados

08

El sistema debe permitir al usuario enviar popups sobre promociones, eventos y
novedades del casino a sus clientes

09

El sistema debe permitir al usuario recuperar la contrasefia de su cuenta

10

El sistema debe permitir al usuario visualizar datos estadisticos como la cantidad de
personas que han descargado la aplicacion y aplicar filtros

11

El sistema debe permitir al usuario visualizar datos estadisticos sobre las
visualizaciones y likes realizadas a las diferentes publicaciones del casino

4.3 REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Tabla 04: Requerimientos no funcionales del sistema.

NO

REQUERIMIENTO NO FUNCIONAL

01

La aplicacion debe ser compatible con sistemas operativos 10S y Android

02

El codigo de la aplicacion debe seguir las mejores practicas de desarrollo, utilizando
patrones de disefio que faciliten su mantenimiento y actualizacion

03

Las notificaciones seran de tipo push para asegurar que los usuarios reciban
informacion relevante de manera rapida y directa

04

La interfaz del sistema debe ser intuitiva y facil de usar, con un disefio responsivo
que se adapte a diferentes tamafos de pantalla y dispositivos

05

La aplicacion movil al iniciar debe mostrar un apartado de términos y condiciones

10
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V. OBJETIVOS

5.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una aplicacion moévil para mejorar la entrega de informacion relevante sobre los
servicios del Casino Luckia, y optimizar la gestion interna de contenidos del casino.

5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

—_

Realizar el andlisis inicial del proyecto para tener una comprension profunda del sistema.

2. Levantar los requerimientos funcionales y no funcionales.

3. Implementar los requerimientos de la aplicaciéon movil y el sistema web para cumplir con
el objetivo del proyecto.

4. Realizar pruebas de validacidon y ajuste para asegurar la calidad de la aplicacion y el

sistema web.

VI. PLANIFICACION

En esta seccion mostramos la planificacion del proyecto, en donde se incluira una Carta Gantt
con las actividades a realizar, la definicion de los roles del equipo de trabajo y la priorizacioén de
los requerimientos.

El proyecto inicio el 19 de agosto y finalizara el 30 de noviembre del presente afo. Los
requerimientos fueron divididos en 2 iteraciones, cada una con entregables al cliente y revisiones
del avance.

A continuacion, se presentard una carta Gantt con la planificacion de las entregas.

I
s et | s | e | st | e | s | o | s | | s | s | i | s
b T RTEMAD | S A 1 22 23 20 77 23 2 30 2 3 4 3 6 3 10 11 213 16 17 15 19 20 23 24 23 2 27T %0 1 2 617 18 21 22 23 24 23 78 2 3 7 3 20|21/ 22 (25|20 77|28 28
| e EEEEE
o EEEEE
C EEEEEENENEEEEEN mm
v EEEEE HE
s ENEEN EEEEE
s EEEEN
\ B G ]
voom | 3 SEEEENEEEEENENEEE
= P EnEEE
G EEEEE
R EEEEEEEEENEEEENEEEEN
s | 1| |

llustracion 01: Carta Gantt de la planificacion del proyecto.

11
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El equipo estd formado por 2 integrantes, cada uno de ellos cuentan con roles especificos y
asignacion de tareas especificas.

Tabla 05: Definicion del equipo de trabajo.

interfaz web.

INTEGRANTE ROL DESCRIPCION
Rodrigo Suana - Administrador - Encargado de gestionar al equipo
- Desarrollador - Desarrollador de aplicaciéon movil, servidor,

interfaz web.

Anibal Laura - Desarrollador - Desarrollador de aplicacion mévil, servidor,

6.1 PLANIFICACION DE AVANCES

El proyecto se divide en dos avances, cada avance tiene un conjunto de requerimientos a
desarrollar, donde los primeros tienen una nayor prioridad y son necesarios para el
funcionamiento correcto del proyecto.

6.1.1 AVANCE I

Tabla 06: Requerimientos funcionales de la aplicacion movil.

frecuentes acerca del casino

N° REQUERIMIENTO FUNCIONAL PRIORIDAD

01 El sistema debe permitir al usuario acceder a la informacion de los Alta
diferentes juegos y horarios del casino

02 El sistema debe permitir al usuario visualizar las promociones que Alta
brinda el casino

03 El sistema debe permitir al usuario visualizar los eventos del casino Alta

04 El sistema debe permitir al usuario acceder a la informacion Alta
relacionada a Luckia club

05 El sistema debe permitir al usuario visualizar el ment del Alta
restaurante

06 El sistema debe permitir al usuario poder registrarse Alta

11 El sistema debe permitir al usuario visualizar las preguntas Alta

12
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Tabla 07: Requerimientos funcionales del Sistema de Gestion

N° REQUERIMIENTO FUNCIONAL PRIORIDAD

01 El sistema debe permitir al usuario gestionar el contenido de las Alta
promociones, permitiendo agregar, editar y eliminar promociones

02 El sistema debe permitir al usuario gestionar el contenido de los Alta
eventos, permitiendo agregar, editar y eliminar eventos

03 El sistema debe permitir al usuario gestionar la informacion Alta
relacionada con los juegos y sus horarios, permitiendo actualizar
detalles

04 El sistema debe permitir al usuario gestionar el contenido del menu Alta
del restaurante, permitiendo agregar, editar y eliminar items del
menu

05 El sistema debe permitir al usuario poder iniciar sesion mediante Alta
correo electronico y contrasefia

06 El sistema debe permitir al usuario gestionar la seccion de Alta
preguntas frecuentes, permitiendo agregar, editar y eliminar
preguntas y respuestas

09 El sistema debe permitir al usuario recuperar la contrasea de su Alta
cuenta

6.1.2 AVANCE 11

Tabla 08: Requerimientos funcionales de la aplicacion movil segundo avance.

N° REQUERIMIENTO FUNCIONAL PRIORIDAD

07 El sistema debe permitir al usuario poder iniciar sesion con su Media
cuenta

08 El sistema debe permitir al usuario acceder a su historial actividad Media

09 El sistema debe permitir al usuario visualizar su saldo de puntos Media

10 El sistema debe permitir al usuario ver y editar su perfil Media

12 El sistema debe permitir al usuario recuperar la contrasena de su Media

cuenta

13
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El sistema debe permitir a los usuarios visualizar el nimero total
de vistas que ha recibido cada publicacion del casino

Media

Tabla 09: Requerimientos funcionales del Sistema de Gestion segundo avance.

N° REQUERIMIENTO FUNCIONAL PRIORIDAD

07 El sistema deberd permitir al usuario enviar y reenviar Media
notificaciones push al momento de agregar un nuevo contenido
para mantener a los clientes informados

08 El sistema debe permitir al usuario enviar popups sobre Media
promociones, eventos y novedades del casino a sus clientes

10 El sistema debe permitir al usuario visualizar datos estadisticos Media
como la cantidad de personas que han descargado la aplicacion y
aplicar filtros

11 El sistema debe permitir al usuario visualizar datos estadisticos Media

sobre las visualizaciones y likes realizadas a las diferentes
publicaciones del casino
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VII. DIAGRAMA DE CONTEXTO

El siguiente diagrama muestra el modelo de contexto para la solucion propuesto, en donde se
muestra los componentes que interactiian con el sistema App Luckia Arica.

- Puntos usuario

Sistema

Base de Datos
sQL

- Operaciones DML

APP Luckia Arica

Restaurante

API Luckia Club . .
- Credenciales de usuario

- Visualizaciones

Casino Promociones

- Estadisticas de visitas
- Estadisticas de cantidal
de descargas
- Imagenes

Marketing

Autenticacion
Eventos

Actor(Clientes)
- Imagenes

Luckia Club

~Videos
- Informacién eventos
- Informacién carta restaurante|
- Informacién Luckia Club
- Informacién Sorteos
- Informacién promociones

Administracion

- Informacién carta r

- Videos

- Informacién eventos

- Informacién Luckia Club
- Informacién Sorteos
- Informacién promociones

llustracion 02: Diagrama de contexto de la aplicacion movil.

El diagrama de contexto tiene como objetivo representar de manera clara los mddulos que
componen el sistema, los actores que interactan con cada uno de ellos, y los flujos de
informacion, tanto de entrada como de salida.

A continuacion, se detallan los principales moédulos del sistema:
e Modulo de Eventos: Responsable de gestionar y proporcionar informacioén precisa y
actualizada sobre los eventos programados que tendran lugar en el casino Luckia. Este
moédulo facilita a los usuarios la consulta de fechas, horarios, y descripciones de los

proximos eventos.

e Moddulo de Promociones: Encargado de administrar las promociones y ofertas especiales
disponibles para los clientes del casino. Este modulo permite mostrar a los usuarios
informacion relevante sobre las promociones en curso, como condiciones, fechas de
validez y beneficios.
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e Moddulo de Restaurante: Gestiona la informacion relacionada con el menu del restaurante
del casino, incluyendo platos, precios y promociones especiales.

e Modulo de Sorteos: Centraliza la gestion de los sorteos y concursos organizados por el
casino, brindando informacion sobre fechas, premios y condiciones de participacion. Este
modulo permite mantener a los usuarios informados sobre las oportunidades de ganar en
los sorteos.

e Modulo de Luckia Club: Dedicado a la gestion de los clientes VIP, proporcionando
informacion exclusiva para aquellos usuarios con suscripcion especial. Este mddulo
permite acceder a beneficios adicionales, eventos privados y promociones personalizadas
para miembros del club.

e Modulo de Autenticacion: Responsable de la gestion de usuarios del sistema, incluyendo
registro, inicio de sesion, control de accesos y permisos. Este mddulo garantiza la
seguridad y privacidad de los datos de los usuarios que accedan al sistema de gestion de
contenidos.

e Modbdulo de Administracion: Enfocado en la generacion de informes y estadisticas
relacionadas con el uso de la aplicacion movil. Proporciona a los administradores datos
clave sobre visitas y descargas.

Todos estos modulos son gestionados a través de un sistema web de gestion de contenidos, que
centraliza la informacion y se encarga de mantenerla actualizada. Este sistema esta integrado con
una aplicacion moévil, la cual consume los datos y permite a los usuarios acceder a toda la
informacion en tiempo real desde sus dispositivos mdviles.
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VIII. MODELO DE NEGOCIO (BPMN)

El modelo BPMN muestra el proceso general del funcionamiento del nuevo sistema.

Cliente
y
=

App Luckia Arica

Sistema de gestion

Marketing

llustracion 03: Modelo de proceso del funcionamiento del sistema App Luckia
Arica.

IX. TECNOLOGIAS

9.1 TECNOLOGIAS PARA EL DESARROLLO DEL PROYECTO

1. Flutter: Framework de desarrollo multiplataforma para crear aplicaciones moviles nativas
tanto en Android como en iOS.

2. Angular: Framework de desarrollo web basado en TypeScript, ideal para crear
aplicaciones dindmicas de una sola pagina (SPA).

3. Node.js: Entorno de ejecucion en el lado del servidor basado en JavaScript. Para manejar
la 16gica del backend de manera eficiente y escalable.
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Express: Framework minimalista para Node.js que simplifica la creacion de APIs
RESTful. Facilitara la comunicacion entre el frontend (Angular/Flutter) y la base de datos
0 servicios externos.

Tailwind CSS: Framework de utilidades CSS que te permitira disefar interfaces de
usuario rapidas y adaptables, manteniendo el control sobre los estilos y el disefio
responsive.

VS Code: Editor de cédigo ligero pero potente, con una amplia gama de extensiones y
soporte para las tecnologias (Flutter, Angular, Node.js, etc.).

MySQL: Sistema de gestion de bases de datos relacional (RDBMS) ampliamente
utilizado, ideal para almacenar y gestionar datos estructurados de manera eficiente

GitHub: Plataforma de desarrollo colaborativo que utiliza el sistema de control de
versiones Git, permitiendo a los desarrolladores gestionar, compartir y colaborar en
proyectos de software, ofreciendo repositorios de codigo, seguimiento de cambios, control
de versiones y herramientas para la gestion de proyectos.

Figma: Herramienta de disefio colaborativo basada en la nube, especialmente util para
crear prototipos interactivos de interfaces de usuario de forma colaborativa en tiempo real,
y realizar simulaciones visuales para aplicaciones web y moviles.

9.2 TECNOLOGIAS DE COMUNICACION Y ORGANIZACION

Notion: Herramienta de productividad y organizacién que permite crear, gestionar y
colaborar en bases de datos, documentos, tareas y notas en un entorno personal o de
equipo, el cual serd utilizado principalmente para la gestion del proyecto.

Google Drive: Servicio de almacenamiento en la nube que permite guardar, compartir y
acceder a archivos desde cualquier dispositivo, archivos como: informes, bitacoras, etc.

Discord: Plataforma de comunicacion que ofrece chat de texto, voz y video, ampliamente
utilizada por comunidades y equipos para colaboracion en tiempo real. Es la principal
herramienta para las reuniones internas del equipo de desarrollo.

WhatsApp: Aplicacion de mensajeria instantanea que permite enviar mensajes de texto,

realizar llamadas de voz y video, y compartir archivos multimedia a través de dispositivos
moviles, esta es la principal herramienta para contactar con el cliente y agendar reuniones.
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5. Microsoft Teams: Plataforma de colaboracion empresarial que integra chat,
videollamadas, almacenamiento de archivos y aplicaciones de trabajo en un entorno
unificado, facilitando la comunicacion y colaboracion en equipo en tiempo real, estéd es la
herramienta principal para las reuniones con el cliente.

X. DISENO DEL SISTEMA

10.1 PROTOTIPO DE LA APLICACION MOVIL

Para esta fase, se realizo el disefio del prototipo de la aplicacion modvil tnicamente con los
requerimientos del primer avance. La herramienta que se utilizo para esta fase es Figma, el cual
es una herramienta de disefio muy potente que nos facilita el disefio rapido de prototipos de buena
calidad. Tras el desarrollo del prototipo, se llevo a cabo una presentacion al cliente, quien quedo
conforme con la presentacion. A continuacion, se mostraran capturas de pantalla del disefio.

@ F_1 tll T --\

*luckia 0

llustracion 04: Vista principal de la aplicacion.
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llustracion 05: Vista eventos del casino.
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llustracion 06: Vista promociones del casino.
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llustracion 08: Vista carta del restaurante casino.
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10.2 ARQUITECTURA DEL SISTEMA

La arquitectura del sistema para esta solucion tiene tres partes principales: la aplicacion movil, el
sistema web de administracion y el servidor backend.

1. Aplicacion movil (Frontend):
a. Interactia con los clientes, permitiéndoles acceder a informacion de juegos,
horarios, promociones, eventos y sorteos.
b. Se comunica con el backend a través de una API REST para gestionar datos y
sincronizar informacion.

2. Sistema web (Backend y Administracion):
a. Gestiona y monitorea los contenidos de la aplicacion movil, como juegos,
promociones, eventos y sorteos.

3. Logica de negocio (Backend):
a. Mantiene la logica del negocio tanto para la gestion de contenidos y también para
la entrega de informacién a la aplicacion movil.

4. Base de datos
a. Almacena informacion de usuarios, actividades, promociones, eventos, sorteos y
estadisticas.

Servidor de Aplicaciones Luckia

@

Node.js

Médulo aplicacian mavwil Aplicacién web

Servidor base de datos < hitp request

Conexion TCR/P
2] hitp resp
MySQL
Mddulo aplicacion web Aplicacion novil
Conexion TCPIP
-

hitp request

hitp resp:

Angular

h

Y

Flutter

h

llustracion 09: Arquitectura del sistema.
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10.3 DISENO DE BASE DE DATOS

En esta seccion se detalla el modelo relacional de la base de datos, esta tarea fue desarrollada en
el el sistema gestor de base de datos Mysql workbench. La base de datos contiene 10 entidades
principales, a continuacion se realizara una descripcion de las entidades junto a sus atributos.

1. Entidad Usuario: Contiene la informacion de los usuarios del sistema. Sus atributos son:

Tabla 10: Atributos entidad Usuario.

Ne ATRIBUTO DESCRIPCION

01 |[1id Identificador unico del usuario (clave primaria).

02 | names Nombres del usuario.

03 | pat last name Apellido paterno del usuario.

04 [ mat last name Apellido materno del usuario

05 | phone Teléfono de contacto del usuario.

06 | address Direccion del usuario.

07 | email Direccion del usuario.

08 [ password Contrasefia del usuario.

09 | status Estado del usuario (por ejemplo, activo o inactivo).

10 |rol id Referencia al rol del usuario (clave foranea que apunta a
rol).

11 | casino_id Referencia al casino asociado con el usuario (clave foranea
que apunta a casino).

2. Entidad Rol: Representa los diferentes roles que pueden tener los usuarios en el sistema.
Sus atributos son

Tabla 11: Atributos entidad Rol.

Ne ATRIBUTO DESCRIPCION
01 |id Identificador unico del rol (clave primaria).
02 | name Nombre del rol (por ejemplo, 'Administrador’, 'Cliente").
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3. Entidad Casino: Almacena informacion sobre los diferentes casinos. Sus atributos son:

Tabla 12: Atributos entidad Casino.

N° ATRIBUTO DESCRIPCION
01 |[id Identificador tnico del casino (clave primaria).
02 | name Nombre del casino.
03 | about Descripcion del casino.
04 | region Region en la que se encuentra el casino.
05 | city Ciudad donde se localiza el casino.
06 [ country Pais del casino.
4. Entidad Publicaciones: Almacena las publicaciones realizadas por los usuarios . Sus

atributos son

Tabla 13: Atributos entidad Publicaciones.

Ne ATRIBUTO DESCRIPCION

01 |[id Identificador tnico de la publicacion (clave primaria).

02 | title Titulo de la publicacion.

03 | description Descripcién del contenido de la publicacion.

04 [ created at Fecha de creacion de la publicacion.

05 | updated_at Fecha de la ultima actualizacion de la publicacion.

06 | expires_at Fecha de expiracion de la publicacion.

07 | status Estado de la publicacion (por ejemplo, publicada, borrador).

08 | type Tipo de publicacion (por ejemplo, evento, sorteo,
promociones).

09 | user id Referencia al usuario que hizo la publicacion (clave foranea
que apunta a user).

10 | casino_id Referencia al casino relacionado con la publicacion (clave

24




Departamento de Ingenieria en Computacion e e

Informatica

Facultad de Ingenieria

Ingenieri

Compufodc’m e Informdatica

Universidad de Tarapaca

foranea que apunta a casino).

5. Entidad Imagenes: Almacena las imagenes relacionadas con las publicaciones. Sus

atributos son:

Tabla 14: Atributos entidad Imdgenes.

N° ATRIBUTO DESCRIPCION
01 |[id Identificador tnico de la imagen (clave primaria).
02 [ image Archivo de imagen.
03 | name Nombre del archivo de imagen
04 | extension Extension del archivo (por ejemplo, jpg, png).
05 | size Tamafo de la imagen.
06 | position Posicion de la imagen dentro de la publicacion.
07 | publication_id Referencia a la publicacion a la que pertenece la imagen
(clave foranea que apunta a publication).
6. Entidad Videos: Almacena videos relacionados con las publicaciones. Sus atributos son
Tabla 15: Atributos entidad Videos.
N° ATRIBUTO DESCRIPCION
01 (id Identificador unico de la imagen (clave primaria).
02 [ video Archivo de video.
03 | name Nombre del archivo de video.
04 | extension Extension del archivo de video (por ejemplo, mp4).
05 | size Tamafio del archivo de video.
06 | duration Duracion del video.
07 | image preview Vista previa del video en forma de imagen
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08 [ position Posicion del video en la publicacion.

09 [ publication id Referencia a la publicacion a la que pertenece el video
(clave foranea que apunta a publication).

7. Entidad juegos: Almacena informacién sobre los juegos ofrecidos por los casinos.Sus

atributos son:

Tabla 16: Atributos entidad Juegos.

N° ATRIBUTO DESCRIPCION
01 |[id Identificador Unico del juego (clave primaria).
02 | title Titulo del juego.
03 [ position Posicion o prioridad del juego dentro de la lista.
04 | image Imagen asociada al juego.
05 | category Categoria del juego (por ejemplo, tragamonedas, mesa).
06 [ subtitle Subtitulo o descripcion corta del juego.
07 | casino_id Referencia al casino que ofrece el juego (clave foranea que
apunta a casino).
8. Entidad horarios: Gestiona los horarios disponibles para juegos en los casinos. Sus

atributos son:

Tabla 17: Atributos entidad Horarios.

N° ATRIBUTO DESCRIPCION

01 [id Identificador unico del horario (clave primaria).

02 [ days Dias en los que el horario es valido.

03 | start time Hora de inicio del horario.

04 | end time Hora de finalizacién del horario.

05 | casino_id Referencia al casino al que pertenece el horario (clave
foranea que apunta a casino).
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06 | games_id

Referencia al juego relacionado con el horario (clave
foranea que apunta a games).

9. Entidad Luckia Club: Almacena informacidn sobre promociones o contenidos especiales
del "Luckia Club". Sus atributos son:

Tabla 18: Atributos entidad Luckia Club.

N° ATRIBUTO DESCRIPCION

01 |[id Identificador tnico del contenido (clave primaria).
02 | title Titulo del contenido.

03 | text Texto del contenido.

04 | position

Posicion o prioridad del contenido dentro de Luckia Club.

05 [ image Imagen relacionada con el contenido.
06 | video Video relacionado con el contenido.
07 | type Tipo de contenido.

08 [ casino_id

Referencia al casino asociado con el contenido (clave
foranea que apunta a casino).

10. Entidad Informaciéon de juegos: Proporciona detalles adicionales sobre los juegos, sus

atributos son:

Tabla 19: Atributos entidad Informacion de Juegos.

Ne ATRIBUTO DESCRIPCION

01 [id Identificador unico de la informacién (clave primaria).
02 | title Titulo de la informacion.

03 | text Detalles o descripcion del juego.

05 | position

Posicion de la informacion.

06 | games_id

Referencia al juego al que pertenece la informacion (clave
foranea que apunta a games).

27



Departamento de Ingenieria en Computacion e
Informatica

Facultad de Ingenieria
Universidad de Tarapaca

Ingemen@

.Computccwon & Informdtica

"] schedule
id INT
days VARCHAR[45)
start_time VARGHAR(45)
end_time VARCHAR(45)

@ casino_id INT

] user
id INT
names VARCHAR(45)
pat_last_name VARCHAR(45)
mat_last_name YARCHAR([45)
phone VARCHAR(45)
address VARCHAR(45)
email VARCHAR(45)
password VARCHAR[45)
status VARGHAR(45)

@ rol_id INT

T
n
T
] easino v
id INT

name VARCHAR 45)
about VARCHAR(45)
region VARCHAR(|45)
city VARGHAR(45)

country VARCHAR(45)

_] games
id INT
fitle VARCHAR(45)
position VARCHAR[45)
image VARCHAR{45)
category VARCHAR(45)
subtile VARCHAR(45)

more...

+
|

1
A

] game_information ¥

id INT
title VARCHAR(45)
text VARCHAR(45)
position VARCHARI45)

@ games_id INT

PRIMARY

fk_games_information_game...

E—

’

] rol v

name VARCHAR(45)
L d

id INT ‘

- Promocion
- Sorleo
- Evento

] publication v
id INT
title VARCHAR(45)
description VARCHAR45)
created_at VARCHAR45)
updated_at VARCHAR(45)
expires_at VARCHAR(45)
status VARCHAR(45)
type VARCHAR(45)

@ user_id INT

@ casino_id INT

] luckia_club
id INT
title VARCHAR{45)
text VARCHAR(45]
position VARCHAR(45)
image VARCHAR(45)
video VARCHAR(45)
type VARCHARM5)

#casino_id INT

Hi——=

r——k

] image v
id INT
name VARCHAR(45)
estension VARCHAR(45)
size VARCHAR(45)
position VARGHAR45)

@ publication_id INT

PRIMARY

fk_image_publication1_idx

] video v
id INT
name VARCHAR(45)
extension VARCHAR(45)
size VARCHAR(45)
duration VARCHAR(45)
image_preview VARCHAR(45)
position VARCHAR(45)

& publication_id INT

Tustracion 10: Modelo relacion de la base de datos.

28



Departamento de Ingenieria en Computacion e .
Informatica | . s
Facultad de Ingenieria ngen_,lerl -

. . , Compufocwon e Informdtica
Universidad de Tarapaca

XI. IMPLEMENTACION

En esta etapa se detallard el proceso de implementacion de los diferentes sistemas propuestos
para la solucion a la problematica del Casino Luckia Arica, mostrando imagenes de los mdodulos
de cada sistema (Web, Mdvil y Servidor).

11.1 APLICACION WEB

Para iniciar la implementacion del sistema propuesto como solucidn, se comenz6 desarrollando la
aplicacion web destinada al drea de marketing, el cual va a permitir gestionar el contenido que se
mostrara en la aplicacion movil.

La aplicacion web fue implementada en conjunto con el servidor, cuya estructura y funcionalidad
seran explicadas en la siguiente seccion, se decidié optar por comenzar la implementacion de
ambas, ya que de esta manera se asegura una facil integracion y gestion de la informacion
necesaria para la aplicacion moévil.

11.1.1 MODULO 01: PUBLICACIONES

El médulo de publicaciones esta dividido en cuatro secciones que representan los diferentes tipos
de publicaciones que existen, estas son: Publicaciones destacadas, Promociones, Eventos y
Sorteos. La secciéon de publicaciones destacadas se diferencia de las demas porque las
publicaciones cargadas en ella cuentan con una posicién asignada, como se muestra en la
[lustracion 11, esto permite que se organicen en el carrusel de la pagina de inicio de la aplicacion
moévil segiin las preferencias del usuario final, el cual va a poder mover las publicaciones y
posicionarlas en el orden que desee.
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llustracion 11: Vista de la interfaz web para gestionar publicaciones destacadas.

2 luckia =

CASINO
LUCKIA
# Inicio
GESTION DE CONTENIDO

* Destacados
& Promociones

Eventos

k

Sorteos

Restaurante

Casino v

Luckia Club

? FAQ

Pronociones

¥ oDos Los DIAS &

CAMBIA TUS LUCKIA PUNTOS
POR EL DOBLE EN TICKETS PROMOCIONALES.

iDuplica tu suerte todos los dias en
Casino Luckia Arica!

Canjea tus puntos Luckia y obtén el DOBLE de Tickets
Promocionales. iNo hay limites de canje diario! Veny
vive la emocion del juego con recompensas
irresistibles

63 1/12/2403:39 PM

& 31/12/2403:30 PM

CASINO

# luckia m

SUMPL ufw 0s

LUCKIA CLUB

iEs tu cumpleafios y en Luckia Club lo
sabemos!

Veny celebra con nosotros, reclama tu ticket
promocional para disfrutar de un juego en nuestras
increibles maquinas. iQue la suerte esté de tulado en
tu dia especiall

8 112/2403:42PM

£ 31/12/2403:42PM

HAZ 0
DE LUCKIA CLUB
Y LANZA

LA RULETA

TODOS LOS DIAS
LCOMO PARTICIPAR?

Spar 1o cportnidsd
adores.

luckiac s/ | - =

Conviértete en socio HOY
Obtén tickets promocionales girando la ruleta y si
vuelves a los 7 dias, podrs volver a girar DOS veces

mas la ruleta.

63 2/12/2403:44PM
& 8/12/2403:44PM

®

+ Crear nueva promocion

® luckia

CASINO.

LucKiA

RADA
GANADORA

TODOS LOS DiAS

POR EL PAGO DE TU ENTRADA AL CASINO, ELIGE ENTRE.

TICKET PROMOCIONAL DE $4.500
PARA MAGUINAS DE AZAR

O CUPON DE $5.000
PARA JUGAR EN NUESTRAS MESA DE BLACKJACK

No te pierdas de nuestra promocién
ENTRADA GANADORA en Casino Luckia
Arica

iTa eliges! Ticket Promocional para Maquinas o Cupon
para Mesa de BlackJack ;Listo para la diversion? Ven
y tnete

) 2/12/2403:46 PM

£ 15/12/2403:46 PM

~

llustracion 12: Vista de la interfaz web para gestionar promociones.
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2 luckia

CASINO
LUCKIA
A Inicio
GESTION DE CONTENIDO

® Destacados

]

Promociones

Eventos

8 Sorteos

Restaurante

Casino

Luckia Club

? FAQ

Eventos

% luckia

_ulEED

Stuckia

=S 1EAD N 7[DEnGOSTO[0 nnunr <

B [T EnR oA

CURSOS Y nanoclcu:
HAPPY MYSTIC PARTY 22

No te puedes perder a
iPreparate para una noche CRISTIAN CASTRO
alocada con DJ Pedro

Quintanilla iEste Jueves 15 de Agosto! Solo en
uintanilla!

Casino Luckia Arica.

No te pierdas nuestra increible Mystic
Party Kitsch este Sabado 17 de Agosto.

£ 2/12/2408:56 PM
£ 8/12/2403:56 PM

) 1/12/2403:55PM
&) 8/12/2403:55 PM

® luckia

pSHOW|

Unete a RODRIGO TAPARI
Enla voz de Franco Tirado Este Miércoles
14 de Agosto iNo te lo pierdas! Solo en

Casino Luckia Arica,

B 2/12/2403:57 PM
€ 8/12/2403:57 PM

®

llustracion 13: Vista de la interfaz web para gestionar eventos.

2 luckia

CASINO
LuckiA
A Inicio
GESTION DE CONTENIDO
* Destacados
a

Promociones

Eventos

k

Sorteos

Restaurante

Casino

Luckia Club

? FAQ

Sorteos

* lckie

TODOS GANAN
Bases en: casinolucklaarica.cl
Podrias ser uno de los

ganadores de 8MILLONES a
repartir

iPreparate para la emocién de
Ruleta Royale todos los
Viernes!

¢Podrias ser el afortunado ganador esta
semana? iCon tickets promocionales y
efectivo en juego, la emocicn esta
garantizadal

Comienza a acumular tus cupones y
prueba tu suerte. Recuerda que debes ser
parte de Luckia Club, asi que te invitamos
a sumarte al club en el Counter que esta
alingreso de Casino Luckia Arical

69 2/12/2403:58 PM

) 29/12/2403:58 PM

) 2/12/2403:58 PM
£ 15/12/24 0359 PM

iDomingos de un Millén!

Veny tinete ala diversion. Son 2 sorteos
domingueros de $500MIL entre Efectivo y
Tickets promocionales. iNo te pierdas
esta oportunidad!

6 2/12/2403:50 PM

& 2212/2403:59 PM

®

3 SORTEOS DIARIOS DE

{ “OBTIENES
\ ELDOBLE |

luckia -

LUCKIA PAGA DOBLE jHabrén 3
sorteos diarios de 100MIL!
Viernes y Sabados

Sitienes tu tarjeta Luckia Club puedes
iDUPLICARLO! iNo te pierdas esta
oportunidad!

6 2/12/2404:00 PM

€ 8/12/2404:00 PM

llustracion 14: Vista de la interfaz web para gestionar sorteos.
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Ademas en estas secciones de los diferente tipos de publicaciones el usuario podra crear, editar,
deshabilitar, habilitar y eliminar las publicaciones como se muestra a continuacion.

Crear Nueva Publicacién

Cargar imagen *

Nombre: post-feat-2.jpg Tamafio: 39.252 KB

Fecha de publicacién * Hora de publicacion
02/12/2024 3 00:00 €]
Fecha de Expiracion * Hora de Expiracién

29/12/2024 5 17:30 ®

X Cancelar ~/ Publicar

llustracion 15: Vista de la interfaz web para crear una publicacion.

Editar Publicacién

Cargar imagen *

e

Nombre: postfeat8.jpg Tamafio: 76.607 KB

Fecha de publicacién * Hora de publicacién
01/12/2024 00:00 €]

Fecha de Expiracion * Hora de Expiracién

31/12/2024 00:00 o

llustracion 16: Vista de la interfaz web para editar una publicacion.
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ion para il icaci X

/N iEstés seguro de que deseas deshabilitar esta publicacion?

Cancelar Si, deshabilitar

llustracion 17: Vista de la interfaz web para deshabilitar una publicacion.

C ion para habilitar icacio X

/A ¢Estas sequro de que deseas habilitar esta publicacion?

Ingresar las nuevas fechas

Fecha de publicacién * Fecha de Expiracion *

=] =]

X Cancelar +/ Si, habilitar

llustracion 18: Vista de la interfaz web para habilitar una publicacion.
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i6n para eliminar icacio X

/N éEstas seguro de que deseas eliminar esta publicacion?

llustracion 19: Vista de la interfaz web para eliminar una publicacion.

11.1.2 MODULO 02: RESTAURANTES

El médulo de restaurantes sigue la misma logica de posiciones que la seccion de publicaciones
destacadas del modulo de publicaciones, esta funcionalidad permite organizar las imagenes de los
items en el orden deseado dentro de la carta correspondiente de cada restaurante. Ademas, el
usuario tiene la capacidad de acceder al mddulo para crear o eliminar items de la carta de cada
restaurante, ofreciendo flexibilidad y control sobre el contenido a mostrar en la aplicacion moévil.
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2 lucki =

luckia ®

LUCKIA

GESTION DE CONTENIDO 0 gn;:::losvoémm " ::::C As n::m:&
.

* Destacados S H @W | Kareoke s 3

& Promociones BAR CASINO ; o
H [

@ Eventos % - e

@ Sorteos :

1 Restaurante o

® Casino v

& Luckia Club -

2 FAQ e i

Sluckia

CASINO.

llustracion 20: Vista de la interfaz web para gestionar la carta de cada uno de los
restaurantes.

Crear Nuevo Item del Mend

Nombre: r8.jpg Tamaio: 270.005 KB

llustracion 21: Vista de la interfaz web para crear un item de la carta de un
restaurante.
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Confirmacién para eliminar item del ment X

/A Estas seguro de que deseas eliminar este item?

llustracion 22: Vista de la interfaz web para eliminar un item de la carta de un
restaurante.

11.1.3 MODULO 03: CASINO

Este modulo permitira al usuario gestionar la informacion general del casino, incluyendo datos
como quiénes somos, direccion, horarios y cualquier otro contenido informativo que se desee
mostrar. El usuario tendra la flexibilidad de crear los parrafos y titulos necesarios para
personalizar y presentar esta informaciéon de manera adecuada, y podra incluir un video para
complementar la informacion, proporcionando una experiencia mas atractiva.

36




Departamento de Ingenieria en Computacion e .
Informatica | . s
Facultad de Ingenieria ngen_,le” -

. . , Computomon e Informdtica
Universidad de Tarapaca

2 luckia

CASINO

n
®

LUCKIA

o LD Inforacion general del casino

GESTION DE CONTENIDO

#* Destacados
& Promociones

Eventos

# Sorteos

Restaurante

B Casino v

© Informacion General
Juegos v Luckia Casino Arica

= Luckia Club Luckia Casino Arica es un casino de juego ubicado enla ciudad de Arica, Chile. EI casino cuenta con 382 maquinas de azar y 21 mesas de juego. El casino es propiedad de Luckia Gaming Group y es operado por Luckia Gaming Group.

2 FAQ 0

HORARIO

DOMINGO, LUNES, MARTES, MIERCOLES, JUEVES, VIERNES de 11:00 a 19:00 Hrs.

Contenidos + Modificar contenido

llustracion 23: Vista de la interfaz web para gestionar la informacion general del
casino.

Juegos de mesa

=

video_luckia.mp4 34.146 MB

Titulo *
Luckia Casino Arica
Descripeion

Luckia Casino Arica es un casino de juego ubicado en la ciudad de Arica, Chile. El casino cuenta con 382 maquinas de azary 21
mesas de juego. El casino es propiedad de Luckia Gaming Group y es operado por Luckia Gaming Group.

© soesronno

Dias de la semana
. 8vEviE. 8y s@po Dias festivos
Hora de inicio Hora final

11:00 [C] 19:00

+/ Guardar Cambios X Cancelar

llustracion 24: Vista de la interfaz web para editar la informacion general del
casino.
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Editar contenido del casino

@ Titulo  Parrafo  Imagen

Nuestra Empresa

POSICION 1

Titulo @ Parrafo ~ Imagen

Casino Luckia Arica S.A, es una sociedad relacionada al grupo espafiol EGASA, que cuenta
con més de 35 afios de experiencia, constituyéndose en una empresa lider y de amplio
reconocimiento en el mercado del juego y servicios de entretenimiento a nivel internacional,
con presencia en 6 paises (Espafia, Croacia, Chile, Peru, Colombia y Malta). La inversion del
grupo en Chile comenz el afio 2006 con la puesta en marcha del Antay Hotel & Casino en la
ciudad de Copiapo, en cuyo centro integral actualmente se encuentra operando el primer Hotel
5 estrellas de Atacama para luego repercutir esta hazafia en la region de Arica y Parinacota.

POSICION2

llustracion 25: Vista de la interfaz web para agregar informacion adicional del
casino.

11.1.4 MODULO 04: JUEGOS

El médulo de juegos esta dividido en tres secciones correspondiente a cada categoria de juego
que existen en el casino, como: Maquinas de Azar, Mesas de Juego y Bingo. El usuario podra
editar la imagen de presentacion, descripcion de la categoria y el horario de cada seccion,
ademas, en la seccion de Mesas de Juegos podra agregar y eliminar los diferentes juegos que
contiene esta categoria.
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2 luckia

CASINO

LUCKIA
A Inicio
GESTION DE CONTENIDO

% Destacados
a

Promociones

[

Eventos

Sorteos

Restaurante

Casino

© Informacion General

& Maquinas de Azar

@ Mesas de Juego

& Bingo
& Luckia Club
? FAQ

Maquinas de Azar

Siempre en busca de innovacion

Veny vivela entretencion de nuestras 382 maquinas de azar. Podrds jugar en diferentes magquinas con pozos progresivos, pantallas interactivas y los cldsicos modelos que tenemos para i, Encuentra nuestras méquinas enlos dos increibles ambientes
para que disfrutes: area terraza fumadores y drea principal.

HORARIO
DOMINGO A JUEVES de 11:00 a 04:00 Hrs.

VIERNES, SABADO, DIAS FESTIVOS de 11:00 a 04:00 Hrs

llustracion 26: Vista de la interfaz web para gestionar la informacion de maquinas

de azar.

2 luckia

CASINO

LUCKIA

A Inicio

GESTIGN DE CONTENIDO

»
a

E W

Destacados

Promociones

Eventos

Sorteos

Restaurante

Casino ~

© Informacion General

@ Juegos v

£ Maquinas de Azar

@a Mesas de Juego

& Bingo

?

Luckia Club

FAQ

Mesas de Juego

Disfruta de toda la entretencion que te entregan nuestras 12 mesas de juego.

HORARIO
DOMINGO A JUEVES de 19:00 a 03:00 Hrs.

VIERNES, SABADO, DIAS FESTIVOS de 19:00 a 06:00 Hrs.

+ Agregar nuevo juego

Ruleta Americana  BiaSix  Draw Poker

llustracion 27: Vista de la interfaz web para gestionar la informacion de mesas de

juego.
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2 luckia

CASINO
LUCKIA
A Inicio
GESTION DE CONTENIDO

#* Destacados
@ Promociones
G Eventos
# Sorteos
1 Restaurante
@ Casino v
© Informacion General
@ Juegos v
£ Maquinas de Azar e
@2 Mesas de Juego
B Bingo
S Luckia Club

? FAQ

Conoce la Sala de Bingo més entreteniday con mayor nimero de partidas jugadas. Aqui podras jugar y compartir entre amigos de uno de los juegos ma:

7

Bingo

Disfruta de la dnica sala de Bingo Permanente de Arica

Sorpresas que no dejaran a nadie indiferente.

HORARIO

DOMINGO A VIERNES de 19:00 a 23:00 Hrs.

cémodas posiciones \go y con variadas

Ilustracion 28:

Vista de la interfaz web para gestionar la informacion de bingo.

Juegos de mesa
Maquinas de Azar
Sub Titulo *
Siempre en busca de innovacion.
Descripcion
Veny vive la entretencion de nuestras 382 maquinas de azar. Podras jugar en diferentes magquinas con pozos progresivos,

pantallas interactivas y los clasicos modelos que tenemos para ti.
Encuentra nuestras maquinas en los dos increibles ambientes para que disfrutes: 4rea terraza fumadores y drea principal.

[ Y

Dias de la semana
L M ™M @ v 's®@p Dias festivos
Hora de inicio Hora final

11:00 [C] 04:00

Dias de la semana
L M My v#@s D Dias festivos

Hora de inicio Hora final

11:00 [C] 04:00

 Guardar Cambios X Cancelar

llustracion 29: Vista de la interfaz web para editar la informacion de cada seccion

del modulo de juegos.

Como se menciond anteriormente en la seccion de la categoria de Juegos de Mesa el usuario
podra gestionar los juegos que pertenecen a esta categoria, como: agregar, editar y eliminar.
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2 luckia

CASINO

LUCKIA
A Inicio
‘GESTION DE CONTENIDO

Destacados

»

@ Promociones
& Eventos

@

Sorteos

Restaurante

® Casino

© Informacién General
@ Juegos
£ Méquinas de Azar
@ Mesas de Juego
& Bingo

& Luckia Club

? FAQ

Ruleta Americana  BigSix  Draw Poker

UIS11ULA UE WUA 1a SHUELEIGIVI YUE 1© SHUSYan HUESUas 12 11833 UE Jueyu.

HORARIO
DOMINGO A JUEVES de 19:00 a 03:00 Hrs.

VIERNES, SABADO, DIAS FESTIVOS de 19:00 a 06:00 Hrs.

Descripcion

La ruleta es un juego de azar cuya caracteristica esencial reside en que los participantes juegan contra el casino, la posibilidad de acertar a los numeros o
suertes definidas en el pafio que se obtiene del titimo giro de una bola que se mueve dentro de una rueda horizontal giratoria, denominada ruleta.

+ Agregar nuevo juego

llustracion 30: Vista de la interfaz web para gestionar los juegos que pertenecen a

la categoria juegos de mesa.

Crear nuevo juego

Titulo del juego *

Draw Poker

Imagen preview o video

m game3.png 142.972KB

e Agregar contenido

Titulo contenido *
Descripeion
Ingrese el titulo del contenido.
Descripcion
E1 Draw Poker aunjuego de

roupler individualmente a cada persona y a su propia mano. En este juego, se puede optar por el cambio de, a lo més, dos
cartas.

Ingresa la descripcion del contenido.

por una mano de 5 cartas cubiertas, repartidas por el o la

Ilustracion 31:

de mesa.

Vista de la interfaz web para agregar un juego a la categoria juegos
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Editar juego
Titulo del juego *
Ruleta Americana

Imagen preview o video

+ Choose

&< game1.png 245.562 KB

° Agregar contenido

Titulo contenido *
Descripeion

Ingrese el titulo del contenido.

Descripcion
La ruleta es un juego de azar cuya caracteristica esencial reside en que los participantes juegan contra el casino, la posibilidad

de acertar a los numeros o suertes definidas en el pafio que se obtiene del Gltimo giro de una bola que se mueve dentro de una
rueda horizontal giratoria, denominada ruleta.

Ingresa a descripcion del contenido.

llustracion 32: Vista de la interfaz web para editar un juego de la categoria juegos
de mesa.

Confirmacion para eliminar juego X

/N éEstas sequro de que deseas eliminar este juego?

Cancelar Si, eliminar

llustracion 33: Vista de la interfaz web para eliminar un juego de la categoria
juegos de mesa.
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11.1.5 MODULO 05: LUCKIA CLUB

En el modulo de luckia club el usuario podra gestionar la informacion relacionada a la tarjeta que
utiliza el casino, el cual brinda diferentes beneficios. Al momento de modificar esta seccidn, se
despliegan varias opciones en las cuales se encuentran, agregar titulos, parrafos o imagenes, al
igual que la opcién de modificar o eliminar los contenidos existentes, de esta manera permite al
usuario agregar toda la informacion relevante que sus clientes necesitan saber sobre Luckia Club.

2 luckia

CASINO

®

LUCKIA
# Inicio Luckia Club + Modificar contenido

GESTION DE CONTENIDO

Destacados i CONOCE LOS BENEFICIOS QUE LUCKIA CLUB TIENE PARA Ti !
Luckia Club es el Club de Beneficios de Luckia Casino Arica. Para unirte al Club, debes ser mayor de 18 afios e inscribirte de manera presencial en Sala de juegos de Casino Luckia presentando tu cédula de
identidad. La inscripci6n y permanencia en el Club no tiene costo alguno. Ser parte del Club te dara la opcion de tener beneficios de manera diaria solo por tener tu tarjeta, al acumular puntos los podrés canjear
por promociones vigentes y también tendras la posibilidad de participar en nuestros sorteos y otros beneficios exclusivos para socios Luckia Club. Son cuatro las categorias vigentes en Luckia Club, GOLD,
Eventos PLATINUM, BLACK y DIAMOND seguin la cantidad de puntos que vayas acumulando irds avanzando de categoria y con ello obteniendo mejores beneficios. Los puntos se acumulan jugando en Maquinas de Azary

»
& Promociones
@
. Mesas de Juegos. Recuerda siempre usar tus puntos canjeandolos por las promociones vigentes que mas te gusten.

& Sorteos

M Restaurante ¢Coémo utilizar la tarjeta?

® Casino . Ingresandola en el lector de tarjeta habilitado en las Maquinas de Azar de la Sala de Juegos. También puedes acumular puntos en las apuestas que realices en Mesas de Juegos, para ello debes entregar tu tarjeta
al personal de la mesa en que jugards.

& Luckia Club

2 FAQ # luckia ACCEDE A LAS

CASINO CATEGORIAS

Existen 4 categorias, cada vez que uses tutarjeta
en maquinas de azar, irés acumulando puntos, los
que te permitiran acceder a otra categoria

Desde el 1 de MAY.

0a10.000 GOLD

10.001 a 50.000 PLATINUM

50.0012200.000 BLACK

200.001 o mas DIAMOND

llustracion 34: Vista de la interfaz web para gestionar el contenido de Luckia Club.
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Editar contenido luckia club

@ Titulo  Pamrafo ) Imagen

i CONOCE LOS BENEFICIOS QUE LUCKIA CLUB TIENE PARA TI !
POSICION 1

Ag ntenido

s
Titulo” (@) Parrafo magen

Luckia Club es el Club de Beneficios de Luckia Casino Arica. Para unirte al Club, debes ser
mayor de 18 afios e inscribirte de manera presencial en Sala de juegos de Casino Luckia
presentando tu cédula de identidad. La inscripeion y permanencia en el Club no tiene costo
alguno.

Ser parte del Club te dard la opcion de tener beneficios de manera diaria s6lo por tener tu
tarjeta, al acumular puntos los podras canjear por promociones vigentes y también tendras la
posibilidad de participar en nuestros sorteos y otros beneficios exclusivos para socios Luckia
Club.

Son cuatro las categorias vigentes en Luckia Club, GOLD, PLATINUM, BLACK y DIAMOND
segun la cantidad de puntos que vayas acumulando irs avanzando de categoriay con ello
obteniendo mejores beneficios.

Los puntos se acumulan jugando en Maquinas de Azar y Mesas de Juegos. Recuerda siempre
usar tus puntos canjeandolos por las promociones vigentes que més te gusten.

POSICION 2

E

@ Titulo  Pamafo | Imagen

£Como utilizar la tarjeta?

POSICION 3

llustracion 35: Vista de la interfaz web para modificar el contenido de Luckia Club

11.1.6 MODULO 06: PREGUNTAS FRECUENTES

En el modulo de preguntas frecuentes, el usuario podra gestionar toda la informacion relacionada
con las consultas mas comunes. Este mdodulo permite agregar nuevas preguntas, editar las
preguntas existentes o eliminar aquellas que ya no sean relevantes, de esta manera, el usuario
puede mantener actualizada esta seccidon, asegurando que los clientes encuentren rapidamente las
respuestas que necesitan en la aplicacion moévil.
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2 luckia ®

CASINO
LUCKIA
o + Modificar preguntas
# Inicio Preguntas Frecuentes _
‘GESTIGN DE CONTENIDO
Cudl es el horario de funcionamiento del casino? ¢Dénde esta ubicado el casino? ¢Es necesario ser mayor de edad para ingresar al casino?
* Destacados Nuestro casino esta abierto lunes a jueves, domingos y festivos, de 11:00 a Estamos en Av. Chile 1108, Arica. Puedes encontrar 6 i, la entrada esté inicamente a mayores de 18 afios con
05:00 hrs. Vieres, sabados y visperas de festivos, de 11:00 a 06:00 hrs enla secci6n "Ubicacion’. identificacion valida.
@ Promociones
G Eventos
i Sorteos :Qué beneficios ofrece la tarjeta Luckia Club?
1 Restaurante L bros pued recibir
promociones exclusivas y participar en sorteos especiales.
@ Casino v

© Informacién General
@ Juegos v
& Luckia Club

? FAQ

llustracion 36: Vista de la interfaz web para gestionar preguntas frecuentes.

Editar contenido luckia club 8 X

POSICION2

Pregunta frecuente 3

¢Es necesario ser mayor de edad para ingresar al casino?

Respuesta

Si, la entrada esta permitida Gnicamente a mayores de 18 afios con identificacion valida.

POSICION 3

+
Pregunta frecuente 4

£Qué beneficios ofrece la tarjeta Luckia Club?

Respuesta

Los miembros pueden acumular puntos para descuentos, recibir promociones exclusivas y
participar e sorteos especiales.

POSICION 4

llustracion 37: Vista de la interfaz web para modificar las preguntas frecuentes.
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11.2 SERVIDOR

El servidor sigue un patrén de disefio modular, donde cada entidad del modelo se implementa
como un modulo independiente. Estos modulos corresponden a las funcionalidades que gestionan
los diferentes componentes de la plataforma web.

El disefio de los modelos de la base de datos se realiza utilizando Sequelize. Para cada entidad, se
estructuran tres archivos principales:

e Modelo: Representa la tabla de la base de datos, definiendo su estructura y atributos.

e Tipado: Garantiza la integridad de los atributos mediante la definicién de sus restricciones
y tipos.

e Servicio: Proporciona las funcionalidades asociadas a la entidad, como operaciones
especificas sobre la tabla (por ejemplo, buscar registros).

~ [ publication

Publication.model.ts

N Publicati

llustracion 38: Estructura de los modulos de la base de datos para el servidor.
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= { PartialBy }
Luckiac

luckia club id:

es = PartialBy<LuckiaClubAttributes

llustracion 39: Ejemplo definicion de las restricciones de integridad.

Los modulos encapsulan la légica principal para la gestion de contenidos. Cada mddulo esté
compuesto por tres componentes fundamentales: un ruteador (endpoints), un controlador de rutas
y un esquema.

e Ruteador: Define todos los endpoints o servicios que ofrece el servidor. Por ejemplo, un
endpoint para crear una nueva publicacion. Los ruteadores implementan métodos HTTP
como GET, POST, PUT y DELETE para gestionar diferentes operaciones, ver Ilustracion
42,

e Controlador: Contiene la l6gica especifica de cada servicio. El controlador puede hacer
uso de los servicios proporcionados por los modelos para interactuar con la base de datos
y realizar las acciones necesarias.

e Esquema: Establece las restricciones de integridad para los datos que ingresan a los
endpoints. Define los tipos y la estructura de los datos esperados, asegurando que sean
validos. Ademas, el esquema puede realizar transformaciones en los datos de entrada
antes de que sean procesados, ver Ilustracion 41.
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& modules

I casino

cakion.conkr

cation.rouke:

cation.schema.ts

£ L .optionall(),
- forrntnnt Te—\trdulldble z.string()).optional(),
ontrolNumeric(z.number()),
ntrolNumer number()),
||‘rrr.-1rJL|rn number()) .optional(),

[utﬂ ish =1t 7.5
expires at: Z. I1r|r.1nl ;
).strict();

llustracion 41: Definiciones de los esquemas para los modulos.
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router = Router();
post(

lidateSession, validateSchemalcreat
“.create

lidateSession, validateSchema(updatePublica

c
)
r.update

llustracion 42: Definicion de los endpoints o servicios que provee cada modulo.

11.3 APLICACION MOVIL

Una vez que se desarrolld los modulos principales en el sistema de gestion (Aplicacion Web), se
empezd con el desarrollo de la aplicacion moévil, en las primeras etapas nos enfocamos en
desarrollar los médulos correspondientes a las publicaciones seguido de eso seguimos con el
desarrollo de las funciones de menor prioridad.

La aplicacion esta compuesta por 3 secciones principales; inicid, casino y restaurante.

11.3.1 MODULO 01: PUBLICACIONES

El contenido de este modulo se muestra en la seccion de inicio, en donde se ven los botones de
preguntas frecuentes y luckia club, un carrusel para las publicaciones destacadas y subsecciones
para mostrar los eventos, promociones y sorteos.
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213AME B @ Ze il B @4

€2 luckia

@ Luckia Club Preguntas Frecuentes

V|ERNES vsAaADos i )

3 SORTEOS DIARIOS DE

\
¥ PUEDES OBTENER EL DOBLE DE PREMIO

Promociones

luckia

Eventos
[F———————1 Wl & iuckic____Jueves 15 Il ® tuckia i
111 R &
Inicio Casino Restaurant Ajustes

llustracion 43: Vista de la interfaz movil de la seccion de inicio
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llustracion 44:

213AME B @ Ze il T @4

& Promociones

4
- &
TODOS LOS DIAS d\

\ ‘
CAMBlA TUS LUCKIA PUNTOS
POR EL DOBLE EN TICKETS PROMOCIONALES

1.500 Luckia Pts: $3.000 En Tickets Promocionales*
2.500 Luckia Pts: $5.000 En Tickets Promocionales*
5.000 Luckia Pts: $10.000 En Tickets Promocionales*

luckia

iDuplica tu suerte todos los dias en Casino Luckia Arica!
Canjea tus puntos Luckia y obtén el DOBLE de Tickets
Promocionales. jNo hay limites de canje diario! Ven y vive
la emocién del juego con recompensas irresistibles.

Ver mas

f R &

Inicio Casino Restaurant Ajustes

Vista de la interfaz movil para mostrar mas promociones.
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213AME B @

R
)
g
AN

& Eventos

DO 17 DE AGOSTO - MYSTIC PARTY - EN CASINO LUCKIA - SABADO 17 DE AGOSTO - MY STIC PARTY -

‘tuckm

CASINO

X‘[WEEEIHMD”

ﬂlﬂ REDROQUINTANILTA

CONCURSOS Y PROMOCIONES
HAPPY MYSTIC PARTY 22:00 - 00:30

Acceso Liberado Para
MYSTIC Clientes En Sala De Juegos

.
3
0
>
]
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§
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STO - MY STIC PARTY - EN CASING LUCKIA - SABADO 17 DE AGOSTO - MYSTIC PARTY MY STIC PARTY - EN CASINO LUCKIA - SABA

OOV 30 £1 OQVEYS - VIO ONISVD NB - ALV4 DILSAW - OLSOOV 34 L1 OGVEYS - VIIONT ONISVD'

iPreparate para una noche alocada con DJ Pedro
Quintanilla!

No te pierdas nuestra increible Mystic Party Kitsch este
Sébado 17 de Agosto.

Ver mas
f ® &
Inicio Casino Restaurant Ajustes

llustracion 45: Vista de la interfaz movil para mostrar mads eventos.
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213AME B @ 7ol B @4

<« Sorteos

* luckia

CASINO

OY/A‘LL

Vl!mls DESDE LAS 23:00 HRS

$1.000.000

A REPARTIR TODAS LAS SEMANAS

ENTRE EFECTIVO Y TICKETS PROMOCIONALES

Se eligiran ocho participantes al azar

& jene
@) wrmmemnronacare | TODOS GANAN

Bases en: casinoluckiaarica.cl

iPreparate para la emocion de Ruleta Royale todos los
Viernes!

¢Podrias ser el afortunado ganador esta semana? jCon
tickets promocionales y efectivo en juego, la emocion
estd garantizada!

Ver mas

Valido desde’ 02/12/24 03:58 PM hasta® 29/12/24 03:58 PM

f R &

Inicio Casino Restaurant Ajustes

llustracion 46: Vista de la interfaz movil para mostrar mads sorteos
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11.3.2 MODULO 02: RESTAURANTES

En este modulo se muestran las cartas de cada restaurante, permitiendo al usuario seleccionar uno
para revisar su contenido. Ademas, el usuario puede desplazarse horizontalmente hacia la derecha
o0 izquierda para explorar mas opciones.

242 AMB & B - Ze il B @D #

Cartas

M?}S&;IC SHOW

BAR CAS
AAAAAAAAAA

Show Bar Mystic Coffe
Casino & Bar

SHOW

BAR CASINO

@ R &

Inicio Casino Restaurant Ajustes

llustracion 47: Vista de la interfaz movil para mostrar la carta de los restaurantes.
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11.3.3 MODULO 03: CASINO

En este modulo se muestra informacion general del casino, incluyendo su horario de atencion.
Ademas, se incluye un boton que permite visualizar los juegos disponibles en el casino.

236 AM® & B - 72l D @4

€2 luckia

Luckia Casino Arica e

Luckia Casino Arica es un casino de juego ubicado en
la ciudad de Arica, Chile. El casino cuenta con 382
maquinas de azar y 21 mesas de juego. El casino es
propiedad de Luckia Gaming Group y es operado por
Luckia Gaming Group.

DOMINGO, LUNES, MARTES, MIERCOLES,
JUEVES Y VIERNES

9:00 Hrs
A 1900

0 @ R &

Inicio Casino Restaurant Ajustes

llustracion 48: Vista de la interfaz movil para mostrar la informacion general del
casino.
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11.3.4 MODULO 04: JUEGOS

Los juegos se presentan en la seccion de casino. Al hacer clic en "Conoce nuestros juegos", el
usuario puede visualizar las tres categorias de juegos, cada una acompanada de una descripcion y
su horario correspondiente.

2244 AMB & B - Ze il D @4

<« Juegos del Casino

Maquinas de Azar

Maquinas de Azar

Ven y vive la entretencion de nuestras 382 méquinas
de azar. Podras jugar en diferentes maquinas con
pozos progresivos, pantallas interactivas y los clasicos
modelos que tenemos para ti.

Encuentra nuestras mdquinas en los dos
increibles ambientes para que disfrutes: area terraza
fumadores y &rea principal.

Horarios

ri—0q

HH

DOMINGO A JUEVES

VIERNES, SABADO Y DiAS FESTIVOS

fr @ R &

Inicio Casino Restaurant Ajustes

[lustracion 49: Vista de la interfaz movil para mostrar la categoria de juego
‘mdquinas de azar’.
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244 AM B & B -

& Juegos del Casino

Mesas de Juego

Ruleta Americana

Horarios
DOMINGO A JUEVES
10 & R
Inicio Casino Restaurant

2o all B @D 4

Draw Pok

&

Ajustes

‘Mesas de juego’.

llustracion 50: Vista de la interfaz movil para mostrar la categoria de juego
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2:44AMB & B - 2 all D @D 4

<« Juegos del Casino

Madquinas de Azar Mesas de Juego Bingo

Bingo

Conoce la Sala de Bingo mas entretenida y con mayor
numero de partidas jugadas. Aqui podrés jugar y
compartir entre amigos de uno de los juegos mas
tradicionales de todos los tiempos. Contamos con
cémodas posiciones de Bingo y con variadas
sorpresas que no dejaran a nadie indiferente.

Horarios

DOMINGO A VIERNES
19:00 A 23:00 Hrs

o @ R &

Inicio Casino Restaurant Ajustes

llustracion 51: Vista de la interfaz movil para mostrar la categoria de juego ‘Bing’.
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11.3.5 MODULO 05: LUCKIA CLUB

El contenido de este modulo se muestra en la seccion de inicio, al hacer click en el boton ‘luckia
club’ el usuario puede visualizar todo el contenido de luckia club.

218AM B & B -

luckiaCLé

i EL MEJOR CLUB DE BENEFICIOS !

CLUB TIENE PARATI !

alguno.

Club.

f

2o all B @D #

i CONOCE LOS BENEFICIOS QUE LUCKIA

Luckia Club es el Club de Beneficios de Luckia Casino
Arica. Para unirte al Club, debes ser mayor de 18 afios e
inscribirte de manera presencial en Sala de juegos de
Casino Luckia presentando tu cédula de identidad. La
inscripcién y permanencia en el Club no tiene costo

Ser parte del Club te dard la opcién de tener beneficios
de manera diaria sélo por tener tu tarjeta, al acumular
puntos los podras canjear por promociones vigentes y
también tendrés la posibilidad de participar en nuestros
sorteos y otros beneficios exclusivos para socios Luckia

Son cuatro las categorias vigentes en Luckia Club,
GOLD, PLATINUM, BLACK y DIAMOND segun la cantidad
de puntos que vayas acumulando irds avanzando de
categoria y con ello obteniendo mejores beneficios.

Los puntos se acumulan jugando en Maquinas de Azary
Mesas de Juegos. Recuerda siempre usar tus puntos

AaninAndalan nar lans nramaninnan v

R

Inicio Casino Restaurant Ajustes

imAntAn AiA PAn ta

&

Tlustracion 52: Vista de la interfaz movil para mostrar el contenido de luckia club.
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11.3.6 MODULO 06: PREGUNTAS FRECUENTES

El contenido de este modulo se muestra en la seccion de inicio, al hacer click en el boton
‘Preguntas frecuentes’ el usuario puede visualizar todas las preguntas frecuentes.

220AMB & B - 2o all D @4
< Preguntas Frecuentes
;Cual es el horario de
; N4

funcionamiento del casino?

Nuestro casino esta abierto lunes a jueves,
domingos y festivos, de 11:00 a 05:00 hrs.
Viernes, sdbados y visperas de festivos, de 11:00 a
06:00 hrs.

¢Doénde esta ubicado el casino? @

Estamos en Av. Chile 1108, Arica. Puedes
encontrar informacién detallada en la seccion
"Ubicacion".

¢Es necesario ser mayor de edad
para ingresar al casino?

Si, la entrada esta permitida Unicamente a
mayores de 18 afios con identificacién vélida.

:Qué beneficios ofrece la tarjeta
Luckia Club?

Los miembros pueden acumular puntos para
descuentos, recibir promociones exclusivas y
participar en sorteos especiales.

f R &

Inicio Casino Restaurant Ajustes

llustracion 53: Vista de la interfaz movil para mostrar todas las preguntas
frecuentes.
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11.3.7 MODULO 07: NOTIFICACIONES

El contenido de este modulo consiste en la gestion de las notificaciones, las cuales se generan
cada vez que se crea una nueva publicacion, brindando informacion del tipo de publicacion
(Publicacion Destacada, Promocion, Evento o Sorteo) y la disponibilidad de esta publicacion, es
decir desde que rango de fechas esta disponible.

movistar 7o il F @) #

S o

o luckia_app_movil - ahora &

ahora &

jParticipa en el nuevo sorteo!

Unete a nuestro sorteo y gana grandes
premios. Disponible desde 2024-12-06 hasta
2024-12-22.

1 min ®

iNuevo evento en Luckia!

No te pierdas nuestro evento especial, dispo-
nible desde 2024-12-06 hasta 2024-12-08.

1 min &

jAprovecha esta promocion exclusiva!

Disfruta de nuestra nueva promocion del
2024-12-06 al 2024-12-15. {No te lo pierdas!

2min ‘&
iDescubre nuestra publicacion
destacada!

Sumérgete en lo 1e Luckia con
nuestra publicac X acada, vélida desde
2024-12-06 hasta .. _+-12-13.

s @

llustracion 54: Vista de las notificaciones push que se reciben.
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XII. DESPLIEGUE

El despliegue de los diferentes componentes del sistema requiere servicios en la nube que ofrecen
confiabilidad, escalabilidad y soporte para las tecnologias utilizadas. A continuacion, se
describen servicios en la nube generales recomendados para cada componente:

12.1 APLICACION MOVIL (ANDROID)

La aplicacion movil debe ser publicada en la Google Play Store, la plataforma oficial de
distribucion de aplicaciones para Android. Este proceso no requiere un servicio de nube
especifico.

12.2 SERVIDOR

El servidor debe alojarse en un servicio que permita la ejecucion de aplicaciones backend con
Node.js.

En sus inicios se recomienda usar Servicios como DigitalOcean y a menidada de ir escalando se
puede optar por servicios mas populares como Microsoft Azure.
e Microsoft Azure: App Service: Ideal para aplicaciones web y APIs, con soporte nativo
para Node.js.
e DigitalOcean: Droplets o App Platform para alojar servidores de manera flexible y
economica.

12.3 APLICACION WEB

La aplicacion web, al ser un frontend, debe alojarse en un servicio que soporte la entrega rapida
de archivos estaticos.

e Vercel: Ideal para proyectos en React, Angular o frameworks similares, con CDN
integrado para carga rapida.
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XIII. CONCLUSION

En conclusion, el desarrollo de la aplicacion web y moévil para el Casino Luckia ha sido un
proceso que permitira al casino una gestion eficiente del contenido y una mejor experiencia para
sus clientes que podran acceder a la informacion de los servicios del casino de una forma fécil y
comoda. La aplicacion web, destinada al area de marketing, facilita la actualizacion y
personalizacion de la informaciéon mostrada en la plataforma moévil, durante esta etapa, el
desarrollar ambas aplicaciones de manera simultinea, ha permitido asegurar una integracion
sencilla y un manejo centralizado de los datos, lo que optimiza tanto la administracion del
contenido como la interaccion con los usuarios finales.

Algunos de los requerimientos planteados no se lograron desarrollar debido a que necesitabamos
un permiso especial para trabajar con los datos sensibles de los usuarios, los cuales estaban
relacionados con el modulo de cuenta. Este modulo, desde un inicio, se habia establecido como
opcional debido a la complejidad de la normativa vigente y las medidas necesarias para
garantizar la seguridad y privacidad de la informacion. A pesar de ello, se dejaron sentadas las
bases para su posible implementacion en el futuro, una vez que se cuente con los permisos y
recursos necesarios.

Ademas, durante el desarrollo, nos adaptamos a los cambios que surgieron en las reuniones en las
cuales se mostraban avances, ajustando ciertas funcionalidades segiin las nuevas necesidades
planteadas. Un ejemplo fue la funcionalidad relacionada con la visualizacion de la carta de los
restaurantes, en donde inicialmente, se habia planificado mostrar la carta de un solo restaurante;
sin embargo, posteriormente se solicitdé la capacidad de mostrar las cartas de multiples
restaurantes en la misma seccion. Este cambio fue implementado con éxito, demostrando la
flexibilidad del equipo para responder a nuevas exigencias sin comprometer la calidad del
desarrollo.

Finalmente con la estructura aplicada en el desarrollo, el sistema propuesto no solo cubre las

necesidades actuales del casino, sino que también ofrece una base solida para futuras
ampliaciones y mejoras.
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