   [image: ]UNIVERSIDAD DE TARAPACÁ[image: ]
   DEPARTAMENTO DE INGENIERÍA EN COMPUTACIÓN E INFORMÁTICA
  FACULTAD DE INGENIERÍA


BITÁCORA 13

	CURSO:
	Proyecto 4

	PROYECTO:
	App-Lukia-Chile

	Jefe de Proyecto:
	Rodrigo Suaña

	Integrantes:

	Rodrigo Suaña, Anibal Laura



	FECHA DE SESIÓN:
22-11-2024
	ASISTENTES: Rodrigo Suaña, Anibal Laura


	DESARROLLO
	Se realizó la implementación de los módulos principales para la aplicación móvil: módulo de publicaciones destacadas, eventos, sorteos y promociones, además se realizó avances del módulo sobre información del casino.
También se realizó una reunión con el cliente para mostrar los avances de la aplicación.


	SUGERENCIAS
	

	TEMAS A RESOLVER
	
Realizar correcciones y mejoras correspondientes a la aplicación móvil


	META O SPRINT
	


	PRÓXIMA REUNIÓN
	FECHA
	29/11/2024

	
	TAREAS Y RESPONSABLES
	
Realizar la asignación de los módulos de preguntas frecuentes, luckia club y restaurante en la aplicación móvil. 


	 
	TEMAS A TRATAR
	
Agendar un reunión para mostrar el producto final 
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