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Funcionales

1-El robot debe poder moverse en cualquier dirección.

2-El acceso remoto del robot debe funcionar adecuadamente mediante una interfaz gráfica.

3-El robot debe poder procesar las órdenes enviadas desde el servidor de manera eficiente y en tiempo
real.

Requerimientos



No funcionales

1. El sistema debe ser compatible con Linux y con la librería Python para EV3. El robot debe ser resistente
a fallos menores, como desconexiones intermitentes o batería baja.

2. El código del sistema debe estar bien documentado para facilitar actualizaciones futuras.

3.. El proyecto debe contar con un manual de usuario que sirva de guia para el uso del robot y su interfaz.
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Fundamentos
de las acciones

del Robot



Velocidad de
desplazamiento del robot



Velocidad de
elevación de la Garra



Movimiento Torque Estático

TORQUE = 0

  -T1 * LARGO MOTOR * SEN(52°) + PESO BARRA * (LARGO
BARRA)/2 * SEN(108°) + T2 * LARGO BARRA * SEN(120°) = 0

FX = 0

RX - T1X = 0

FY = 0

T1Y - T2 - P + RY = 0



Descripción de los
Programas y Diagrama
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DIAGRAMA



Estado Actual
Versión final

Ejecución de funciones
de movimiento y agarre:

Interfaz gráfica Tk:

Diseño y armado del robot:



Problemas Soluciones

Los archivos almacenados en el robot EV3 se
desvanecen sin explicación aparente

Para evitar la pérdida de archivos, estos se almacenan en un
pendrive.

Cambios regulares de la estructura del robot,
cambiando su diseño casi en totalidad.

Buscar un diseño que pueda llevar a cabo sus funciones
necesarias, como agarre y movilidad, de manera óptima y

eficiente.

 Escasez de piezas para el ensamblado del
EV3

Se le pidieron las piezas faltantes a los ayudantes






