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BITACORA DE AVANCE
CURSO: Proyecto 1

PROYECTO: | Ada

GRUPO: 3

FECHA DE SESION:
Semana 14
(11/11)

ASISTENTES:
Jeany Aravena, Tiara Canepa, Brandon Pizarro, Catalina Ramirez.

DESARROLLO

1.

2.

ul b

Finalizacion del manual del Proyecto con todos los apartados
completamente desarrollados.

Se conversa sobre el enfoque y estilo visual para la presentacion
que se encontrara alineado con los objetivos del proyecto.

. Progreso en la elaboracién de los contenidos y elementos

graficos de la Presentacién n°2.

. Avance estructurado en la redaccion del Informe n°2.
. Asignacidon de roles especificos para cada integrante en la

segunda exposicidén sobre el robot.

SUGERENCIAS

. Prepararse para la presentacidn para garantizar que sea de

manera fluida y poder explicar todos los detalles del Proyecto.

CUESTIONES A
RESOLVER

. Finalizar la redaccién, revisién y entrega del Informe n°2,

asegurando que se encuentre todos los detalles.

. Completar la estructura, el disefio y el contenido de la

Presentacion n°2.

PROXIMA
REUNION

FECHA 18/11/2024

TAREAS Y TRABAJO LEGO MINDSTORMS EV3
RESPONSABLES | 1) Construccién del robot (RS: Jeany Aravena,

Tiara Canepa, Brandon Pizarro, Catalina
Ramirez).

2) Trabajar en la Bitdcora semanal (R: Brandon
Pizarro, Catalina Ramirez).

3) Generar fotos del avance (R: Jeany Aravena,
Tiara Canepa, Brandon Pizarro, Catalina
Ramirez).

4) Creacion de la Wiki (R: Catalina Ramirez).

5) Elaboracién del manual de operacion del
robot (RS: Brandon Pizarro, Catalina
Ramirez).

TEMAS A 1. Entrega del Segundo Informe.
TRATAR 1. Presentar la Segunda Presentacion.




