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	Trabajo que se realizó durante la última semana


-Se creo una imagen del inicio para el juego “Slide Pong”.
-Se nos dio la oportunidad de poder utilizar un pequeño robot para comenzar un nuevo proyecto.


	Problemas encontrados y las pistas de solución

-Al crear la imagen de inicio se debía volver a programar todo el juego.
-No sabíamos cómo programar al robot.
--------------------------------------------------------------------------------------------- 

-Buscamos en internet para dar solución al problema y estamos en eso.


	El proyecto avanza según la planeación

-Sí, no hemos tenido grandes problemas en la terminación del juego.
-Comenzamos también a ver la posibilidad de comenzar un nuevo proyecto.



	Cuáles son las tareas para la próxima semana

-Volver a tener programado el juego y crear mejores sprites para el juego.
-Tener información sobre como programar al robot.














Introducción al Trabajo en Proyectos

image1.png




image2.png
In enlerl@

Compuiccmn e Informéfica




