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I. INTRODUCCION

Con motivo de mejorar los métodos actuales de realizacion de actividades académicas,
principalmente en el area de computacion e informatica de la “Universidad de
Tarapaca”, se han analizado y descubierto desventajas que pueden ser aprovechadas
mediante el uso de tecnologias web.

Una de estas es la ensefanza de programacion y la creacion de cédigo en general. EL
cual cuenta en la actualidad con métodos simples que pueden ser mejorados. Es por esto
que en el presente curso de “Proyecto 3” se ha establecido el desafio de implementar
un sistema informatico que mejore dichos métodos.

Para la implen....tacion del sistema informatico se utilizaran diversas tecnologias
actuales y actualizadas. Su desarrollo sera basado en un sistema similar al que se desea
implementar, cuya utilidad y recursos que provee serviran de ayuda para el desarrollo
del proyecto.

El presente documento de “Planificacion del Proyecto” presenta todas las aristas, en
cuanto la organizacién del equipo de trabajo, objetivos del proyecto, metodologias de
desarrollo, planificacion del trabajo, herramientas a utilizar, riesgos y costos del
proyecto.
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Il. DESARROLLO

2.1 Especificacion del problema

En la actualidad la ensefanza en los cursos de programacién en la Universidad de
Tarapaca (Sede Arica) se realiza con la siguiente metodologia: El profesor presenta las
catedras sobre el contenido a ensefar y luego proporciona una serie de ejercicios a sus
alumnos con motivo de que estos practiquen lo aprendido en el lenguaje de
programacion correspondiente. Esto Ultimo se realiza de manera simple, individual y sin
ningun tipo de colaboracién directa u online con el profesor o compaiero, sin la
utilizacion de herramientas que puedan proporcionar un entorno de trabajo con mayor
dinamismo. Lo anterior, puede generar poco interés por parte de los alumnos en la
participacion de las actividades que se presentan en clases debido a que no son
colaborativas.

Preparado por iCode-Class



Proyecto 3
Planificacion Inicial del Proyecto

2.2 Metodologia de desarrollo

Se utilizara Scrum como metodologia de desarrollo para el proyecto “i-Code Class”,
adaptandolo a un desarrollo incremental.

Scrum Process

2

Scrum Master

Daily Scrum

SPRINT
1-4 WEEKS

;j‘.: { L
CH> fi’%%

Product Owner Team

o

Sprint
Review
*
Sprint
Retrospective

Product Sprint Planning Sprint Finished
Backlog Meeting Backlog Work

2.2.1 Roles

Los roles que tendra el proyecto seran los siguientes:

e Product owner: Dueno del producto, el cual deberda estar estrechamente
relacionado con el proyecto debido a que Scrum define una serie de reuniones
para definir cuales seran los pasos a seguir en el proximo Sprint .

e Scrum master: Quien liderara el equipo de desarrollo del proyecto, facilitando
todas las herramientas, procesos y plazos de entregas para que el equipo pueda
alcanzar los objetivos definidos previamente y llegar a la fase de “Sprint Final”
sin mayor dificultad.

e Equipo de desarrollo: Como su nombre lo indica, seran los encargados de llevar
a cabo el desarrollo del proyecto, codificando o bien documentando los avances
realizados para cumplir con el Sprint Backlog.

2.2.2 Product Backlog

El Product Backlog es en palabras simples una lista de todas las cosas que necesitan ser
realizadas para completar el proyecto, reemplazara a la anticuada lista de
especificacion de requerimientos. Esta lista sera detallada en la seccion 2.4 del
presente documento.
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2.3 Descripcién de objetivos

2.3.1 Objetivo General

Desarrollar un servicio web que potencie la participacion activa en clases
mediante el trabajo colaborativo y en tiempo real de los cddigos presentados en
las actividades establecidas. La participacion - parte de los alumnos en las
sesiones de clases seran determinadas dado pcrmisos asignados mediante la
ejecucion de las dinamicas.

2.3.2 Objetivo Especifico

Instalar todas las herramientas necesarias para el aesarrollo del proyecto.
Desarrollar la gestion y administracion de los perfiles de usuario.
Desarrollar el administrador de sesiones de trabajo.

Integrar los modulos del sistema web.

A WN =

2.4 Definicion de las actividades

1.  Instalar todas las herramientas necesarias para el desarrollo del proyecto.
1.1.  Investigar las herramientas a utilizar.
1.2. Instalar y testear sus funcionalidades.

2.  Desarrollar la gestion y administracion de los perfiles de usuario.
2.1.  Definir los perfiles de usuario del sistema
2.2.  Modelar base de datos
2.3. Implementar base de datos
2.4.  Disenar el sistema de registro de usuario
2.5. Disefar el sistema de autentificacion de usuario
2.6. Desarrollar e implementar el modulo de registro y autentificacion en el
servidor del sistema web
2.7. Disefar e implementar las vistas del registro y autentificacion del
sistema web
3. Desarrollar el ambiente del sistema web.
3.1.  Disefnar e implementar la Interfaz Grafica de Usuario
3.2.  Disefar e implementar la organizacion de los ramos y la vinculacion con
sus alumnos
3.3.  Disefnar e implementar la administracion de los pads

3.4. Implementar la Administracion de Archivos
3.5. Implementar el marcado de Sintaxis por lenguaje
3.6. Implementar el envio de solucién por parte de alumnos al profesor.

4.  Pruebas y solucion de errores.
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2.5 Estructura organizacional

2.5.1 Roles

Diego Valencia
Jefe de proyecto
Ingeniero de software

Fabian Urrutia Daniela Onate Charlotte Soto Luis Lecaros Manuel Tapia
Desarrollador Desarrollador Encargado de documentos Encargado de documentos Encargado de documentos
Disefiador Relacionador plblico Tester de software Responsable del cronograma Tester de software

2.5.2 Responsabilidades

e Jefe de Proyecto: Representa, lidera y organiza al equipo de trabajo. Realiza un
seguimiento periodico del estado del proyecto.

e Ingeniero de software: Verifica que el producto cumpla con los requerimientos
del cliente, ademas de enfocarse en dar solucion a los problemas planteados.

e Desarrollador: Personal encargado del analisis e implementacion del sistema,
utilizando las tecnologias y técnicas establecidas.

e Disenador: Responsable de las actividades referentes al disefio grafico del
sistema web a desarrollar (Interfaz de usuario, metaforas, etc).

e Encargado de documentos: Encargado de la realizacion de bitacoras, informes y
documentos en general.

e Encargado del cronograma: Encargado de preparar la carta gantt junto con los
responsables de los trabajos, actualizar periédicamente el cronograma, fijar los
plazos de entrega, etc.

e Tester de software: Encargado de realizar las pruebas al software desarrollado

y de informar los resultados de estas. Este rol no tiene mucha relacion con el
desarrollo del producto para asi no comprometer el resultado de las pruebas.
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2.6 Carta Gantt

La Carta Gantt se realizd basandose en la metodologia Scrum, la cual nos dicta que se
deben realizar una serie de Sprint en los cuales se desarrollaran una serie de actividades
definidas previamente mediante una reunion entre el Scrum Master y el equipo de

desarrollo.

En la siguiente figura se puede apreciar como el Sprint Inicial fue concretado con éxito,
cumpliendo todos los objetivos definidos inicio del proyecto en los plazos
establecidos.

Ademas, se pudieron establecer los siguientes Sprint, de forma que se sepa cuales seran
sus fechas de inicio y término.

Finalmente, se definié cual sera el enfoque que tomara el Sprint 1, el cual meramente
se enfocara en el desarrollo de los diversos perfiles que presentara el software.

2018-8
32|23 | 34|35 | 26

2018-10 2018-11 2018-12
39 | 40 | 41 | 42 | 43 | 44 [ 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50 | 51 | 52

o PROYECTO III 2018

@ Grupa 1 Proyecto IIT 2018 * Grupo 1 ProyectoJIT 2018
i| Feature #336: Sprint Inicia
.| Feature #3371 Plan de Proyecho
| Featurs #338: Especificacian del problema
.| Feature #33%: Definicion de la metodologia ...
| Feature #340: Definicidn de roles asociados ...
.| Featurz #341: Definicidn da Objetiva Gener...
| Festure #243: Realizar Carta Gantt
| Feature #242: Definicién de las actividadas
| Featurs #344: Gestidn da Riesgos
j| Feature #345: Gestidn da Costos
. | Feature #348: Instalacion de las herramientas
| Feature #347: Investigar las herramientas a...
|| Feature #348:; Instalar las herramientas
| Feature #243: Probar las funcionalidades de...
i| Feature #304: Sprint 1
1| Festure #350: Desarrollar la gestion y administr.
)| Feature #3205: Sprint 2

v| Feature #3206; Sprint Fina
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2.7 Gestion de riesgos

2.7.1 Tabla de riesgo del proyecto

Impacto de los riesgos:
Catastrofico
Critico
Marginal
Despreciable

A WN =

Internet deficiente
Errores en el sistema web
Desconocimiento de las herramientas de desar! )
Mal seguimiento de la metodologia de desarrollo
Herramienta de gestion de proyectos deficiente
Fechas de entrega muy ajustadas

Escasez de documentacion sobre herramientas a
utilizar

Dafio de algun aparato o equipo de desarrollo

No desarrollar los sprints completamente en las
fechas establecidas.

La tecnologia utilizada no alcanza las expectativas
Documentacion del proyecto deficiente.
No se aplican estandares establecidos

Miembro del equipo realiza de manera deficiente
las actividades establecidas

Deficiente formacion del equipo de trabajo
Los costos superan a lo planificado
Retraso en entregas al cliente
Roles mal establecidos en el equipo de trabajo
Ausencia de algun integrante del equipo

Miembro se retira del equipo de trabajo.
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2.8 Costeo

En la siguiente tabla, se presenta el presupuesto de costos necesario para que el

equipo de trabajo pueda realizar el proyecto a fin.

1.- Gestion del Proyecto $ 21,226,864 94%
Gerente del Proyecto 132 556 6,980 1 S 4,802,240
Desarrollador 132 556 4,120 2 S 5,669,120
Elzclir];go?’:?es ?/eAnagliessizién 132 556 5,211 3 S 10,755,504
2.- Hardware S 971,993 4%
IComputadores 1,149,990 6 12% 5 827,992.80
Servidores 1,200,000 1 12% |$ 144,000
3.- Software S 2,059 0%
Microsoft Office 5,720 3 12% |S 2,059.20
Base de Datos - $ -
Redmine - S -
IMEAN Stack $ -
Etherpad $ -
Discord - S -
4.- Otros S 276,233 1%
Alimentacion 420,970 |3 meses 12% |$ 50,516
:Dr:-sotgijacc(jio;f,r; Unidad - de 1,670,000 |3 meses 12% |$ 200,400
1r;1el|3efon|'a * Internet 100 143,970 |3 meses 12% |$ 17,276
|Lngsuuar;105 generales (luz, 67,000 |3 meses 12% |S 8,040
[Total Costo Estimado del Proyecto S 22,477,149 100%
11
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I1l. CONCLUSIONES

Al finalizar el presente documento se estructur6 completamente todos los parametros
que se deberan seguir para desarrollar el presente proyecto en cuestion, desde los
meros objetivos hasta la planificacion de todas las actividades que deberan llevarse a
cabo utilizando la metodologia elegida de por medio, de forma que finalmente estos
objetivos puedan cumplirse y asi cerrar con éxito el proyecto.

Otro punto importante a considerar es el hecho de realizar una continuacién o mejora
de un sistema web ya existente, por lo cual se debe estudiar el producto actual,
entender la codificacion ya realizada para poder implementar correctamente los nuevos
modulos y mejoras al producto.
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Preparado por iCode-Class



Proyecto 3
Planificacion Inicial del Proyecto

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

[1] Metodologia SCRUM, [En linea]. Disponible en:
https://proyectosagiles.org/que-es-scrum

[2] Precios VTR, [En linea]. Disponible en:
https://vtr.com/productos/NegociosPacks/doble-pack-banda-ancha-television

[3] Precios Alimentacion, [En linea]. Disponible en:
http://lanacion.cl/2018/08/02/alimentacion-laboral-cuanto-cuesta-almorzar-en-chile

13
Preparado por iCode-Class


UTAHP2011
Nota adhesiva
Referenciar en el documento




