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BITÁCORA 6 
 

CURSO: Proyecto 1 

PROYECTO: Ball-e 

Jefe de 
Proyecto: 

André Guerra 

Integrantes: André Guerra, Diego Pizarro, Alonso Kalise, Fernando Díaz, Christopher Romo 

 
FECHA DE SESIÓN: 
17/09/2024 

ASISTENTES: André Guerra, Diego Pizarro, Alonso Kalise, Fernando Díaz, 
Christopher Romo 

DESARROLLO 1.- Reorganización de roles 
2.- Subida de imágenes del proceso de armado del robot 

SUGERENCIAS 1.- Reorganizar los nuevos roles de los integrantes del grupo 
2.- Contextualizar a los nuevos programadores, ensambladores y 
documentadores 
3.- Subir imágenes coherentes 

TEMAS A RESOLVER 1.- Escoger correctamente los nuevos roles 
2.- Ayudar en su nuevo rol al compañero 

META O SPRINT 1.- Lograr que cada integrante entienda su nuevo rol 
2.- Subir buenas tomas de imágenes 

PRÓXIMA REUNIÓN FECHA 22/09/2024 
 TAREAS Y 

RESPONSABLES 
Tarea 1: Actualización de la wiki Responsables 
Fernando Díaz, Diego Pizarro 
Tarea 2: Primeras funciones del robot 
Responsables: André Guerra 
Tarea 3: Corrección de mal ensamblaje: Responsables: 
Christopher Romo, Alonso Kalise 

 TEMAS A TRATAR 1.- Terminar el armado de la garra 
2.- Perfeccionar el código del robot 
3.- Mejorar el diseño de la página en el redmine 

 


