DEPARTAMENTO DE INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

UNIVERSIDAD DE TARAPACA

FACULTAD DE INGENIERIA

BITACORA 5
CURSO: Proyecto 1
PROYECTO: Ball-e
Jefe de André Guerra
Proyecto:
Integrantes: André Guerra, Diego Pizarro, Alonso Kalise, Fernando Diaz, Christopher Romo

FECHA DE SESION:

ASISTENTES: André Guerra, Diego Pizarro, Alonso Kalise, Fernando Diaz,

15/09/2024 Christopher Romo
DESARROLLO 1. Presentacidn del avance inicial del robot
SUGERENCIAS 1.Modificacién y mejor interpretacién para realizar los
calculos en la estimacién de costos
2.Mejor organizacion a la hora de la distribucidn de
roles
TEMAS A RESOLVER

1.Mejorar la tabla de remuneracién empleado

META O SPRINT

1.Tomar las recomendaciones realizadas por el profesor junto al tutor
asignado.

2.Analizando las presentaciones anteriores aprender también de las
recomendaciones realizadas de la competencia

PROXIMA REUNION

FECHA 17/09/2024

TAREAS Y
RESPONSABLES

Tarea 1: Reorganizacion de roles Responsables:
Diego Pizarro, André Guerra, Christopher Romo,
Fernando Diaz, Alonso Kalise

Tarea 2: Subir las imagenes del proceso de armado
del robot Responsables: Diego Pizarro, Fernando
Diaz

TEMAS ATRATAR |l.ldeas iniciales de la interfaz

2.Actualizar Bitacoras del Redmine
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