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1 Panorama General

1.1 Introduccion

Los gallineros son estructuras disefiadas para albergar gallinas proporcionando un
entorno seguro y adecuado para su cria y bienestar.

Una de las funcionalidades que tiene un gallinero es proteger a las aves de
depredadores y condiciones climaticas adversas, al tiempo que facilita la recoleccién de
huevos y el manejo general del ganado avicola. Ademas, los gallineros permiten una
gestidn eficiente de la alimentacion y el agua de parte del propietario.

Estos espacios no solo son esenciales para asegurar la salud y productividad de las aves,
sino que también son fundamentales para quienes buscan producir huevos y carne de
manera sostenible y eficiente.

1.1.1 Propdsito

En la actualidad, la gestidon de gallineros es un desafio que requiere atencion
constante por parte de los propietarios, especialmente en lo que respecta a la
alimentacién y el suministro de agua para las gallinas. La mayoria de los
gallineros tradicionales dependen de la supervisién manual, lo que puede
resultar ineficiente y provocar situaciones en las que las gallinas no reciben la
comida o el agua necesarias en el momento adecuado. Esto no solo puede
afectar la salud de las gallinas, sino también reducir la productividad del
gallinero.

1.1.2 Alcance

El proyecto monitoreo automatizado de alimentacion y control de alimento de
las gallinas pretende mantener el control sobre la constante alimentacion de
los animales tanto de agua como de alimento, uno de los objetivos principales
es que se le abastezca periddicamente de comida en el dia segun la cantidad de
gallinas que hayan en ese momento, se va a contemplar equilibrar la cantidad
de comida en el dia por medio de un sensor de peso un servomotor que la va a
dispensar, en cuanto al agua, se pretende ir dando constantemente agua con
un sensor ultrasénico podremos ver el nivel de altura del agua con la cual
podremos saber si es necesario rellenar el recipiente de agua y tambien esta
agua serd desechada si se da el caso que con el sensor de Ph se detecte que
estd insalubre para su consumo y sera reabastecida.

agua aceptable \/ 5.5 <ph <7

NH3 amoniaco mata las gallinas.. gases
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Alcance de Proyecto

® Automatizar Dispensador de Alimentacion: Estos dispensadores seran
automatizados por medio de dispositivos que seran controlados por
medio de un raspberry Pl que se encargara de proporcionar tanto agua
como alimento a la gallina segun la calidad del agua, nivel del agua,
cantidad de alimento, etc.

e Sensores de deteccién: usaremos 2 sensores cuyo propdsito es
detectar el nivel del agua y la cantidad de comida que contienen los
recipientes en ese momento y asi informar a los diferentes dispositivos
sobre el estado de estos.

e Implementacion de notificaciones: una de las principales
funcionalidades es mantener un constante monitoreo sobre la
alimentacién de la gallina y notificar al usuario sobre la cantidad de
alimento y agua hay en ese momento y también cuanto serd
proporcionado.

® Monitoreo remoto: se podra ver el estado del agua como del alimento
por medio de la aplicacién mévil conectada al sistema de control del
gallinero (Raspberry Pl) con una interfaz grafica intuitiva y amigable.

e Control de Calidad del Agua: buscamos dar un buen servicio, por lo
tanto, debemos brindar agua salubre y para esto implementaremos un
sensor de Ph el cual va a velar porque el agua se mantenga limpia y que
cuando pase un umbral de Ph se drene esta agua para reabastecerse.

Limite de Proyecto

e Esté proyecto no contempla la salud fisica de las gallinas, solo
nos encargaremos de lo principal, que es la alimentacién vy
calibrar este servicio.

e Este proyecto se somete netamente a brindar agua y alimento,
y no a otras dreas como pueden ser a la recoleccién de huevos
, desechos de las gallinas o0 mantener limpio el gallinero.

e Este proyecto no contiene un control de temperatura o en si el
manejo de condiciones de climatizacidn dentro del gallinero.

e Este proyecto no tiene como objetivo abastecer a un gran
numero de gallinas debido al tamafio de los elementos que la
componen.
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1.1.3 Objetivos

1.1.3.1 General

El proyecto permitird abastecer de alimento y agua constante a las
gallinas por medio de dispensadores automatizados esto se logrard
tanto como de forma remota o por ciertos periodos de tiempo por
eventos programados tanto para el agua como para la comida.

Para la comida, la funcion principal es brindar la comida suficiente para
mantener la salud de la gallina por ello debemos calibrar la cantidad de
comida que se le estarad dando en el dia.

Para el agua, tendremos un depdsito en el cual se va ir reabasteciendo
constantemente de agua y a su vez este depdsito tendrd un “desaglie”
para eliminar los residuos botando el agua contaminada.

Es un parrafo solamente..

1.1.3.2 Especificos

Brindar un monitoreo constante sobre el alimento y el
agua de la gallina.

Disenar una aplicacion movil para gestionar a distancia
el dispensador automatizado

Investigacion sobre los equipos para automatizar
procesos, raspberry, sensores,etc..

Recabar informacion sobre los
habitos,caracteristicas,etc. de las gallinas para
encontrar patrones de alimentacién entre otras cosas.
Mejorar el estado de salud y el bienestar de |
gallinas.

Automatizar el procedimiento de abastecimiento de la
comida y agua de las gallinas.

Planificar presupuestos para cada uno de los

integrantes que forman parte del proyecto.
Son macro tareas que se deben desarro

1.1.4 Suposiciones y Restricciofgd lograr el proyecto

Especificaciones o requisitos
N

Distinto a Objetivos
especificos

1.1.4.1 Suposiciones

® Aplicacion para monitorear el nivel del agua y la
comida.
® Abastecer de agua periddicamente de forma
automatica.
\/ e Mantener el agua limpia con sensor de Ph y desaglie.
e Equilibrar la cantidad de comida al dia.
e Mantener el control del peso de la comida
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Existe compatibilidad entre los dispositivos/equipos
necesarios para elaborar el proyecto.

Tener los materiales necesarios para elaborar el
prototipo a gran escala.

Tener software disponible de forma gratuita para
utilizar nuestros equipos.

El dispensador esta diseflado de manera intuitiva y
amigable para el usuario.

1.1.4.2 Restricciones

Tener los recursos econdmicos para adquirir los
equipos necesarios.

Tiempo limite destinado para elaborar el proyecto.
Conocimiento sobre los diferentes equipos.

Contar con la infraestructura necesaria para desarrollar
el proyecto de forma colaborativa.

Contar con la participacién completa del grupo de
trabajo.

Compatibilidad sobre los diferentes equipos necesarios
para el proyecto.
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1.1.5 Esquema Solucién
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titulo y figura

Servomotor Servomotor

1.1.5 Entregables del Proyecto

e Informe 1l

Maqueta 1

Presentacion 1

Wiki

Bitacoras \/
Carta Gantt
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2 Organizacion del Proyecto

2.1 Personal y entidades internas

Documentador: lIgnacio Garrido. Es el encargado de documentar toda la
informacion en diferentes formatos a lo largo del proyecto y también se
encargara de que esta esté actualizada, ya sean estos documentos tanto
escritos como digitales.

Disenador: Andrea Navia. El disefiador en un proyecto tiene un rol clave en Ila
creacién de la apariencia y la funcionalidad visual de un producto, servicio o
sistema. Su objetivo principal es garantizar que el disefio sea atractivo,
funcional y alineado con los objetivos del proyecto y las necesidades del
usuario.

Analista Programador: Cesar Jimenez. Es el encargado de realizar todos los
algoritmos funcionales para los diferentes equipos requeridos en el proyecto,
en si, es la implementacidon de cddigo para automatizar las tareas y acciones
realizadas por los diferentes equipos.

Jefe de Proyecto: Andrea Navia. Es el encargado de organizar, administrar y
liderar el grupo de trabajo. Este rol es el encargado de supervisar y apoyar a
cada uno de los integrantes del equipo para lograr sus pequefias metas diarias
y lograr el objetivo general del proyecto.

2.2 Roles y Responsabilidades

Documentador: Ignacio Garrido

Disefiador: Andrea Navia

Analista Programador: César Jiménez \/
Jefe de Proyecto: Andrea Navia

2.3 Mecanismos de Comunicacion

Discord
Whatsapp

Gmail \/
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3 Planificacion de los procesos de gestion

3.1 Planificacion inicial del Proyecto

3.1.1 Planificacion de estimaciones

Costos de HARDWARE

Productos Cantidad Costo
Notebook 3 $ 800.000
Materiales Maqueta 1 $25.000
Sensores 6 $50.000
Raspberry pi 1 $100.000
Micro SD (8GB) 1 $5.000
Costo Total $980.000
Costos Software
Producto Costo
Visual Studio Code 50
Discord $0
Canva $0
\Whatsapp $0
Costo Total $0 V4

que lenguaje de programaciéon?
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3.1.2 Planificacion de Recursos Humanos

Qﬁl:r Horas |Horas |Horas Sueldo Sueldo total
Cargo Personas mensual |extras |totales | Mensual
Programador y 3 $12.000| 18 15 33 | $1.188.000 | $4.752.000
analista
Disefiador 1 18 10 28 $252.000 $1.008.000
grafico $9.000
Documentador 1 18 10 28 $280.000 $1.120.000
$10.000
1
Jefe de Proyecto
$12.000 18 10 28 $336.000 $1.344.000
Costo $2.056.000 $8.224.000
Total

muy alto .. de donde saco

Costo total del proyecto: estos datos

Costo humano($8.224.000) + Costé Productos($980.000) = $9.204.000
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3.2 Lista de actividades

3.2.1 Actividades de trabajo

Actividad Descripcién Responsable

Asignacion de roles

dentro del equipo. Andrea Navia

Asignacién de roles

Busqueda de ideas de
problematica y su
solucion.

Busqueda de ideas Andrea Navia

Creacion de maqueta del

Construccién de Maqueta
proyecto

Andrea Navia/ Ignacio
Garrido / Cesar Jimenez

Construccion de modelo 3D Creacion de modelo 3D Cesar Jimenez
del proyecto

Registro de actividades
Redaccion de bitacoras que se realizan Ignacio Garrido
semanalmente.

Planificacion de
Redaccion de Carta Gantt actividades a realizar Ignacio Garrido
durante el semestre.

Se comparte informacion

Wiki Andrea Navia
del proyecto.
Informe | Escrltgra del primer Cesar Jimenez/ Andrea
informe. . . .
Navia / Ignacio Garrido
Presentacion | Disefio de la primera Andrea Navia/ Ignacio

resentacion. .
P Garrido

Analizar las mejores

. Cesar Jimenez
opciones.

Estudiar Sensores

Estudiar como Utilizar Aprender a utilizarlo

Raspberry pi Cesar Jimenez

4
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3.2.2 Asignacion de tiempo

Se ha elaborado una Carta Gantt para estimar el tiempo que se
emplea en cada actividad del proyecto y organizar el tiempo entre
actividades de forma mas eficiente.

2024-8 2024-9 2024-10 2024-11 2024-12
32 (33 |34 |35 |36 |37 (38 (39 |40 |41 |42 (43 (44 |45 |46 |47 |48 |49 (S0 |51 |52 | 1

4 PROYECTO II B 2024
" Grupo 4B-2024

# Grupa 4B-2024

*

.| Feature #4142: Documentacién del proyecto hd * New 27%

= E s TR Now 20%

.| Feature #4143: Bitdcoras

.| Feature #4144: Carta Gantt S New 30%

.| Feature #4145: Wiki T New 20%
.| Feature #4194: Fase 1 h ¥ New 76%

.| Feature #4202: Disefio w 100%

.| Feature #4220: Planteamiento w 100%

| Feature #4221: Solucién del proyecto 0%

.| Feature #4200: Asignacién de roles Naw 100%

.| Feature #4197: Construccidon magueta del proye
.| Feature #4199: Construccidn modelo del proyecto
.| Feature #4198: Informe Inicial

| Feature #4204: Presentacion 1

| Feature #4206: Cosntruccion del proyecto

4| Feature #4207: Fase 2
| Feature #4211: Creacion de app
o | Feature £4213: Informe 2
.| Feature #4214: Presentacidn 2

.| Feature #4209: Pregramacion del proyecto

.| Feature #4215: Fase 3 0tk
.| Feature #4216: Proyecto Final 0%
.| Feature #4217: Informe final 0tk
.| Feature #4218: Presentacion final v 0Pk
.| Feature #4219: Manual de usuario EEEEERTEEEEEE New 09
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3.3 Planificacion de la gestion de riesgos

A continuacion se presenta la tabla con los riesgos que puede tenerse al transcurso
del proyecto, con las siguientes niveles de riesgo:
1. Catastréfico  2.Critico  3.Marginal 4. Despreciable

: Probabilida|  Nijyel de g :
Riesgos dde impacto Accion remedial
ocurrencia
Falta de sensores u otros 80% 3 Buscar la pieza faltante o
equipos. reemplazarla por una similar.
Ausencia del personal. 10% 2 Reorganizar al equipo para avanzar
en la tarea del personal ausente.
Incumplimiento de tareas. 40% 2 Reasignacién de roles para encontrar
el mas optimo.
Reconstruccion total del 20% 1 Buscar nuevas ideas que cumplan
proyecto por no cumplir lo con lo pedido y llevarlas a cabo.
requerido.
Problemas de Hardware 20% 1 Solicitar reemplazo del hardware.
en Raspberry-Pi3
Precios de los 10% 3 Cotizar diferentes equipos para
equipos tecnolodgicos. adquirir el mas economico.
Desgaste y/o mal
funcionamiento de 15% 3 Reemplazar la pieza en mal estado.
motores.
Exposicion de los 10% 3 Proteger los equipos
equipos a condiciones del tecnologicos en el ambito
medio adversas. fisico para evitar las averias u
fallas en su funcionamiento.
Informacién disponible 30% 2 Solicitar ayuda a diferentes
sobre los equipos profesionales sobre las
tecnologicos. funcionalidades y riesgos
de los equipos.
Falta de decision del 90% 1 Realizar sugerencias para optimizar
cliente recursos y tiempo sobre las mejores
opciones para su producto.
Obsolescencia 50% 2 Implementar un plan de actualizacion
programada en hardware continua para evitar problemas en el
y software producto.
Cortes repentinos de luz 60% 1 Utilizar alternativas para

energizar los componentes
como la energia solar.

Hay pocas de personal.. enfermedades, inexperiencia, abandono, entre otras
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4. Conclusioéon

Podemos concluir que la implementacion de un sistema de monitoreo y control de
alimentacion para las gallinas es esencial para garantizar la oportuna y eficiente
alimentacion de las gallinas y asi mantener su salud y bienestar.

Segun los costos, si tomamos en cuenta lo que es realmente importante para poder
llevar a cabo la elaboracién del proyecto podemos decir que es una propuesta de
proyecto que no tiene costos muy elevados en cuanto a lo que es hardware, lo que
mayoritariamente vamos a usar en software esta a libre disposicién y a costo $0, lo
unico mas costoso pero no tan relevante si se desea implementar el proyecto de
manera independiente son los costos por el personal de trabajo.

El esquema solucion, se definié para la propuesta de proyecto surgidé a partir de la
inexperiencia practica de los integrantes con estos dispositivos, entonces, si llegan a
aparecer incompatibilidades entre equipos o mal funcionamiento del mismo.
oportunamente decidiremos en grupo por cual alternativa optar para el cambio del
equipo por algo mas eficiente y eficaz.

Los medios de comunicacién son uno de los puntos mas importantes de este proyecto
en cuanto a la organizacion debido a que por temas de tiempo pueden no haber
reuniones presenciales frecuentes para informar sobre la actualidad y toma de
decisiones del proyecto, entonces, para esto tenemos estas herramientas de
comunicacién a larga distancia que nos apoyaran para tener una mejor comunicacion,
organizacion, gestion del proyecto.

En resumen, este proyecto busca mejorar la crianza de las gallinas y optimizar su
salud a través de una alimentacion controlada. Ademas, es una solucidon escalable,
que podria ser implementada en granjas avicolas de mayor envergadura,
contribuyendo al crecimiento del sector avicola.

v v

Obs: Buen trabajo, pero adolece de varios errores, como tales:

- No enumera las tablas y figuras, no siendo citadas desde el texto

- Rehacer objetivos

- Rehacer especificaciones

- Datos de gastos de personal.. por hora

-Escribir en primera persona, todas las veces esta marcad el error podemos, vamos, entre otras
- El gas NH3 no lo van a medir ..
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