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BITÁCORA DE AVANCE
http://pomerape.uta.cl/redmine/
	CURSO:
	Proyecto 1

	PROYECTO:
	RobotFLOO

	GRUPO A:
	Grupo 1



	FECHA DE SESIÓN:
Semana 5 (07/10)
	ASISTENTES: 
René Ayca, Claudio Carvajal, Álvaro Lovera, Giorgio Rojas, Israel Tebes.

	DESARROLLO
	1. Se planea probar la interfaz creada para ver si es funcional con los requerimientos del robot.
2. Se hablara sobre los avances de la carta Gantt .
3. Se espera el regreso a clases para poder probar y empezar con los avances del proyecto.

	SUGERENCIAS
	1. Venir todos a la clase del 14 de octubre.
2. Hablar sobre la opinión general del grupo sobre el avance del proyecto.

	CUESTIONES A RESOLVER
	1. ¿Mañana habrá clases?
2. ¿Se solucionara el problema del agua con hidrocarburo?



	PRÓXIMA REUNIÓN
	FECHA
	14/10/24

	
	TAREAS Y RESPONSABLES
	TRABAJO LEGO MINDSTORMS EV3
1) Trabajar el armado del robot (Claudio Carvajal, Álvaro Lovera, Israel Tebes).
2) Crear Bitácora semanal (René Ayca).
3) Generar fotos del avance (Todos).
4) Trabajar en la preparación y programación del robot (René Ayca, Giorgio Rojas, Israel Tebes).
5) Supervisar avance en la carta Gantt (René Ayca).
6) Organizar avance en informe (René Ayca, Israel Tebes).
7) Creación de la wiki del proyecto (Giorgio Rojas, Israel Tebes).

	
	TEMAS A TRATAR
	1. Avance del proyecto.
2. Probar por fin la interfaz creada con el robot..
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