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Contexto
En proyectos mineros u otros proyectos de infraestructura complejos,
es común tener múltiples líneas de alta tensión y otros elementos
críticos que deben ser cuidadosamente gestionados durante la
construcción. La visualización y gestión de estos elementos es crucial
para garantizar la seguridad y la eficiencia del trabajo.



Problema
El problema es la dificultad de visualizar y gestionar los riesgos en
proyectos de infraestructura complejos, como los mineros, que
involucran múltiples cruces de líneas de alta tensión y otros elementos
peligrosos. Sin una herramienta efectiva para representar el entorno de
trabajo de manera detallada, es complicado identificar y mitigar estos
riesgos antes de que surjan en el sitio real, lo que puede comprometer
la seguridad y la eficiencia del proyecto. La capacitación del personal
también se ve afectada, ya que no cuentan con un medio adecuado
para practicar procedimientos y entender los riesgos en un entorno
simulado.



Solución

 Para lograr esto, se propone el uso de motores 3D para crear
maquetas geoespaciales. Estas maquetas permiten simular y visualizar
el entorno de trabajo en detalle, ayudando a identificar y mitigar
riesgos potenciales antes de que se presenten en el sitio.



OBJETIVOS
Objetivo general

Desarrollar un sistema de visualización y creación de maquetas en 3D para líneas y
subestaciones eléctricas de alta tensión, que permita simular de manera geoespacial el
entorno de trabajo, con el fin de identificar y mitigar riesgos, mejorando la seguridad y
eficiencia en proyectos de infraestructura complejos.

Objetivo específicos
Implementar un sistema que permita la creación de maquetas geoespaciales en 3D utilizando
coordenadas reales para visualizar líneas y subestaciones eléctricas.

Desarrollar herramientas que permitan agregar y gestionar estructuras eléctricas dentro del
entorno virtual, facilitando la simulación y detección de colisiones entre componentes.

Incorporar la funcionalidad de cargar y visualizar terrenos reales mediante coordenadas
WGS84 para crear un entorno de trabajo lo más realista posible.



REQUISITOS DE ALTO NIVEL



REQUISITOS FUNCIONALES



REQUISITOS NO FUNCIONALES



CARTA GANTT



MODELO DE CONTEXTO



DIAGRAMA DE CASOS DE USO



CASOS DE USOS



IMPORTAR MAPA



CREAR MAPA



CARGAR TERRENO



AGREGAR ESTRUCTURAS



AÑADIR ATRIBUTOS



CONFIGURAR PREFERENCIAS



HERRAMIENTAS A UTILIZAR



CONCLUSIÓN


