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BITÁCORA DE AVANCE
http://pomerape.uta.cl/redmine/
	CURSO:
	Proyecto 1

	PROYECTO:
	GTP-1

	GRUPO:
	4



	FECHA DE SESIÓN:
Semana 6 (23/09)
	ASISTENTES: 
Benjamín Flores, Alex Muñoz, Jonathan Orellana, Pattricio Medina 

	DESARROLLO
	1. Continuar con el armado del robot juntos a su garra ya planeada.
2. Implementando los métodos nuevos de los algoritmos creados para el robot
3. Terminando con la interfaz v.1 para el robot
4. Realizando pruebas con la interfaz para ver cómo responde con los algoritmos creados
5. Interfaz v.1 terminada
6. Se realizó pruebas junto a la interfaz

	SUGERENCIAS
	1. Crear una interfaz con una mejor interacción con el usuario
2. Crear un panel en la interfaz que diga que acción está realizando el robot

	CUESTIONES A RESOLVER
	1. ¿Cómo realizar ese panel que está en la interfaz?



	PRÓXIMA REUNIÓN
	FECHA
	Lunes 30/09/2024
Miércoles 02/10/2024
Viernes 04/10/2024

	
Semana 7 (30/09)
	TAREAS Y RESPONSABLES
	PROGRAMACION DEL ROBOT
1) Jonathan Orellana
2) Pattricio Medina
CREACION DE BITACORA DE AVANCE
1) Benjamín Flores
CREACION DE CARTA GANTT
1) Alex Muñoz
DOCUMENTACION DEL PROYECTO
1) Benjamín Flores
TRABAJO DEL ROBOT
1) Alex Muñoz

	
	TEMAS A TRATAR
	1. Creación de una nueva interfaz mas actualizada.
2. Continuar con la creación del armado del robot
3. [bookmark: _GoBack]Actualizar los algoritmos para la nueva interfaz.
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