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CURSO: Proyecto 1
PROYECTO: Proyecto ICarus!
GRUPO: Grupo B

FECHA DE SESION:
Semana 2 (19/08)

ASISTENTES: )
Martin Del Solar , Ivan Collao, Kamila Diaz , Mayling Alvarez &
Yazuska Castillo

DESARROLLO 1. Borrado de Memoria
- Se realiz6 un borrado de memoria utilizando Rofus.
2. Programacién del Robot
- Se inici6 la programacién del robot para diversas funciones,
incluyendo:
- Catapulta
- Movilidad
3. Seleccion del Nombre del Grupo
- Se eligié el nombre del grupo: iCarus
4. Ideas para el Brazo del Robot
- Se discutieron distintas ideas para el disefio del brazo,
considerando las opciones de:
- Pala
- Brazo articulado
5. Avance en el Logo
- Se trabajo en el diseno del logo, con varias propuestas y
disefos.
6. Investigacién sobre el Armado del Robot
- Se comenzd a indagar sobre el proceso de armado del robot
en general.
7. Construccién de la Base del Robot
- Se inicié la construccion de la base del robot, siguiendo una
guia establecida.
8. Organizacion de Reuniones
- Se organizaron todas las reuniones del grupo para asegurar
un buen seguimiento de las actividades.
SUGERENCIAS 1. Empezar la carta Gantt y la utilizacion de Redmine.
2. Ser minuciosos en la construccion del robot.
3. Empezar a hacer otras partes del proyecto (Codificacion,
desarrollo de la documentacién).
CUESTIONES A 1. ¢éComo se utiliza el redmine para la carta Gantt?
RESOLVER 2. ¢COmo se empieza a codificar las instrucciones para el robot?
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REUNION
TAREAS Y TRABAJO LEGO MINDSTORMS EV3
RESPONSABLE | 1) Codificacion de robot (Mayling Alvarez,
S Yazuska Castillo).
2) Armado de robot (Martin Del Solar, Kamila
Diaz).

3) Modificacion del robot segun lo necesario
(Ivan Collao).

4) Bitacora semanal (Martin Del Solar).

5) Fotos del avance (Kamila Diaz).

TEMAS A 1. Organizacién de la documentacion y la

TRATAR instalacion del lenguaje de programacion y
el sistema operativo (Python, Linux).

2. Organizacion de las fechas de reuniones.

3. Terminar de armar el robot para tener una
idea clara de cdmo realizar la tarea.

4. Discutir sobre el disefio del modelo 2.

5. Reflexionar acerca del logo del grupo




