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Introduceion

Durante el transcurso del semestre, se ha planteado la tarea de realizar en
equipo el proyecto "Blitz", que consiste en el disefno, construccion y programacion
de un robot. Utilizando el Lego Mindstorm Ev3 Core Set, se espera que este sea
capaz de seguir instrucciones que le permitan desplazarse, asi como recoger y
soltar una pelota de ping pong.




(bjetivos

0bjetivos especificos

£Investigar las herramientas y funcionalidades del
Lego Mindstorm EV3.

Objetivo general

Desarrollar un robot capaz de seguir instrucciones a
través de una intertaz gratica codificada en Python,
con la tinalidad de desplazarse, recoger y dejar una
pelota de ping pong.

Presentacién de proyecto

£Ensamblar
permita a

funciones o

£ Estudiar

las piezas siguiendo un disefio que
robot desplazarse y realizar sus
e manera estable.

as librerias necesarias para la

programacion del robot y la interfaz gréfica.

£ Desarrollar

e implementar el software que

permita dar instrucciones al robot.

£ Evaluar el funcionamiento del robot.
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Restricciones

4 El lenguaje de programacion a utilizar debe ser Python.

£ Se debe usar el sistema operativo linux.
4 El reqgistro de los avances del proyecto, se debe realizar en Redmine.
4 Para ensamblar el robot, solo se pueden usar piezas disponibles.
4 El tiempo destinado para el desarrollo del proyecto es limitado.
4| a disponibilidad del robot esta restringida.

4 El equipo debe estar conformado por un maximo de 5 personas.
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Entregables

J’
J’
J’

Bitacoras

Informe Carta Gantt




Organizacion del Personal
e

Jefe de grupo

Ensamblador

Programador

Documentador

Disenador

Presentacidn de proyecto
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resentacion de proyecto
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2024-4 2024-10 2024-11 202412 2025-1
36 37 38 34 40 41 42 43 44 45 46 47 48 44 50 51 52 1 2 3 4
Proyecto 1 2024
Grupo 5 A #Grupo 5 A
Etapa 1 — W 905,
Documentacion ey W 1005
Bitacoras — N W 10075
Bitacora 1 Mew 100%
Bitacora 2 Mew 100%
Bitacora 3 Mew 100%
Bitacora 4 e New 100%
Informe — NEW 100%%
Informe 1 s [ew 100%
Presantacion Wy N EW 100%
Confeccion material visual s New 100%
Presentacion 1 m HNew 100%
Tareas Mew 100%
Conteo de piezas Mew 100%
Confeccion del diseno provisorio del robot EV3 MNew 100%
Codificacion Mew 100%
Estudio libreria EV3 Mew 100%
Instalacién de EV3 Mew 100%
Pruebas de funcionamiento del robot EV3 Mew 100%
Disefio WIKI MNew 95%
Disefo Wiki e New 90%
Logo e New 100%
Etana 2 - a Mo R
Presentacidn de proyecto /

NS



Etapa 2
Creacion de Interfaz
Codificacion
Diseno
Documentacion
Bitacoras
Bitacora 1
Bitacora 2
Bitacora 3
Presentacion Il
Informe I
Etapa 3
Manual de Usuario
Documentacion
Informe Final
Bitacoras
Presentacion Final

Carta Gantt

$MNew 5%
sMNew 10%
MNew 10%
New 10%
sMNew 0%
sMNew 0%
MNew 0%
Mew 0%
MNew 0%
Mew 0%
New 0%

Mew 0%

Mew 0%

HMew 0%

HMew 0%
Mew 0%

Mew 0%

Presentacidn de proyecto
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R1esgos
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finalists de Riesgos

Ausencia del personal
Reconstruccion total del
robot

Incumplimiento de tareas




Retraso entrega
de material

Errores en el codigo
Sobrecarga de
trabajo




finalists de Riesgos

Dano en la tarjeta SD
Equipo defectuoso
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Costos de Hardware |24

Kit Lego MINDSTORMS (EV3)

Dongle USB Wifi

Micro SD

Notebook Ubuntu




Costos de Softw
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E t d G t 10
Horas Horas extra Valor por hora
HELETEGET HELETEGET H{ELETETE]
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Jefe de proyecto
Programador

Ensamblador

Documentador

Disenador




Costos Totales =7




Total
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$11.708.970
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Conclusion







