n
UNIVERSIDAD DE TARAPACA
FACUTAD DE INGENIERIA

DEPARTAMENTO DE INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA |ngenien
EAcomputacion e Informdtica

BITACORA DE AVANCE
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CURSO: Proyecto 1
PROYECTO: Proyecto Terreneitor ev3
GRUPO: 4
FECHA DE SESION: | ASISTENTES:
Semana 6 (23/09- | Rafael Nakata, Joaquin Jelves, Tomas Carvajal, Brandon Jalanoca,
29/09) Ariel Colque.
DESARROLLO 1. Se hizo la creacion de la wiki.

2. Se hizo la creacién del logo.

3. Tuvimos un pequefio problema con la caja del robot ya que se
sacé la ssd y no pudimos entrar al menu para poder conectarnos
mediante wifi.

4. Se decidié cambiar la forma de la garra que teniamos, ya que
tiene que hacer un movimiento hacia arriba cuando agarre la
pelota de Ping pong y la nuestra no hacia esto.

5. Logramos que hiciera movimientos cortos mediante
programacion.

SUGERENCIAS 1. Hacer una nueva garra.
2. Dedicarse a la programacion de mas movimientos para el robot.
CUESTIONES A 1. ¢Como podemos hacer para que el robot haga mas
RESOLVER movimientos?
2. ¢Qué mas podemos agregar a la wiki?
PROXIMA FECHA 01/10/2024
REUNION
TAREAS Y TRABAJO TERRENEITOR EV3

RESPONSABLES | 1) Seguir con prototipos ev3 (Rafael Nakata,

Joaquin Jelves, Tomas Carvajal).

2) Trabajar en la Bitdcora semanal (Brandon
Jalanoca).

3) Encargados de Informes (Brandon Jalanoca,
Ariel Colque, Rafael Nakata).

4) Generar fotos del avance (Rafael Nakata,
Brandon Jalanoca, Ariel Colque).

5) Modificacion del modelo 1 del robot (Rafael
Nakata, Joaquin Jelves, Tomas Carvajal)

6) Programacion y codificacién (Rafael Nakata,
Brandon Jalanoca, Ariel Colque).

TEMAS A
TRATAR

Seguir con la documentacién (Python/Linux).
Programar movimientos del robot.
. Introducir mas informacion al redmine.
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