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Resumen o introduccién

La empresa Newenche ingenieria y servicios reconoce la importancia de garantizar la
seguridad y eficiencia en proyectos de gran envergadura, como la implementacién de
lineas y subestaciones eléctricas de media y alta tension. Por lo que se busca
desarrollar un sistema innovador de maquetado con posiciones y coordenadas
geoespaciales con el fin de poder demostrar los posibles riesgos que puede haber al
momento de realizar un proyecto a gran escala como lo es la implementacion de dichas
lineas y subestaciones eléctricas, de manera innovadora e inmersiva.

Al utilizar tecnologia geoespacial, seran capaces de simular escenarios realistas y
evaluar el impacto de diversas variables en la seguridad y eficiencia de las
infraestructuras eléctricas, ademas de poder realizar una mejor preparacién en
conjunto a los trabajadores que realizaran las intervenciones. Esto les brindara una
ventaja significativa al anticipar y abordar posibles problemas antes de que ocurran en
el mundo real.
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I. Definicidn del proyecto

Contexto En proyectos mineros u otros proyectos de infraestructura
complejos, es comun tener multiples lineas de alta tension y otros elementos criticos
gue deben ser cuidadosamente gestionados durante la construccion. La visualizacion
y gestion de estos elementos es crucial para garantizar la seguridad y la eficiencia
del trabajo.

Problema El problema es la dificultad de visualizar y gestionar los riesgos en
proyectos de infraestructura complejos, como los mineros, que involucran multiples
cruces de lineas de alta tensidn y otros elementos peligrosos. Sin una herramienta
efectiva para representar el entorno de trabajo de manera detallada, es complicado
identificar y mitigar estos riesgos antes de que surjan en el sitio real, lo que puede
comprometer la seguridad y la eficiencia del proyecto. La capacitacion del personal
también se ve afectada, ya que no cuentan con un medio adecuado para practicar
procedimientos y entender los riesgos en un entorno simulado.

Solucién Para lograr esto, se propone el uso de motores 3D para crear
maguetas geoespaciales. Estas maquetas permiten simular y visualizar el entorno
de trabajo en detalle, ayudando a identificar y mitigar riesgos potenciales antes de
gue se presenten en el sitio.

[I.  Requisitos del sistema

Requisitos de Alto Nivel (opcional)

ID Definiciéon

RdAN1 El sistema debe permitir generar maquetas en 3D geolocalizables
por coordenadas.
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Requisitos funcionales

ID Definicidn

Rf1l El sistema debe permitir afadir estructuras a la maqueta.

Rf2 El sistema debe permitir cargar y ubicar terreno geoespacial
utilizando coordenadas WGS84.

Rf3 El sistema debe implementar las conexiones entre torres mediante
cables.

Rf4 El sistema debe implementar un sistema de colisiones para
detectar si existen estructuras o cables que choquen entre si.

RF5 El sistema debe mostrar los detalles de las estructuras y cables,
como el de qué tipo son y sus medidas.

RF6 El sistema debe poder guardar y cargar maquetas hechas en el
mismo sistema.

RF7 El sistema debe permitir visualizar la maqueta utilizando una vista
libre en primera persona.

RF8 El sistema debe permitir configurar opciones graficas.
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Requisitos no funcionales

ID Definicién

RnF1 El software debe permitir la visualizacién de las maquetas
en un entorno 3D geoespacial

RnF2 La interfaz de usuario del software debe ser intuitiva y facil
de usar.
RnF3 El sistema debe tener una variedad de familias de

estructuras (portante, anclaje y remate) para utilizarlas en
el sistema, las cuales pueden afiadirse mas segun sea
necesario para el proyecto.

RnF4 El sistema debe balancear la calidad grafica con el
rendimiento.

[ll. Acta de acuerdo formal

Yo Henry Ordoéiiez Valenzuela en representacion de NEWENCHE, en adelante
cliente usuario del proyecto “Sistema de Visualizacién y Creacion de Maquetas de
lineas y subestaciones eléctricas de alta tensién”. Estoy de acuerdo con los
requisitos planteados en este documento y autorizo al equipo de software el
desarrollo del sistema sugerido.

Hen ry Firmado dlgltalrr\ente
Firma del Cliente y . por Henry Ordonez
Ordonez Valenzuela

Fecha: 2024.09.05
Valenzuela 19:02:42 -04'00'
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