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DESARROLLO

e Se desarrollé y finalizé el modelado de la maqueta con Unity y
Blender.

e Se desarrolld la presentacion sobre las tematicas abordadas
hasta el momento como el planteamiento de la problematica y la
solucion con su respectivo esquema representado en una
maqueta 3D desarrollada en Unity y Blender.

SUGERENCIAS e Buscar templates acordes para la presentacién del avance de

acuario.

AquiaPI hasta el momento, con un entorno relacionado a un

CUESTIONES A

RESOLVER e (Cuales seran los accionadores mas pertinentes para el control
de parametros en el acuario?
PRC’)XII\IIIA FECHA 15/09/2024
REUNION
TAREAS Y
RESPONSABLE Investigacion de los sensores para la
S presentacién. (Responsable: Cristhian
Sanchez)
Testeo de la maqueta.(Responsable: Katalina
Oviedo)
Comentar las problematicas y soluciones
respecto al proyecto.(Responsables: Bruno
Amestica y Jorge Céaceres)
TEMAS A
TRATAR Definir el entorno donde desarrollaremos la

presentacién.

Dividir los roles para la presentacion y
demostracion del modelo 3D.

Planificacion de la etapa inicial del informe.
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