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INTRODUGGION Y GONTEXTO

Chile, es uno de los paises mads sismicos del mundo, por lo que
constantemente sigue sufriendo procesos geofisicos que pueden
provocar desastres socio-naturales, como lo serian los terremotos.
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General

ldear y crear un proyecto pard
monitorear y controlar loT.

e Investigar, planificar
e Estudiar, aplicar
e Disenar, construir
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PROBLEMATIGAS

Cortocircuitos, lo que puede provocar incendios, ocurridos en
temblores de alta magnitud.

La obstruccidon de salidas o entradas, las cuales pueden
atascarse por movimientos inciertos que provocan los sismos.




SOLUGIONES

Corte suministro electrico

e Uso de un Relé Controlado por Microcontrolador (Raspberry Pi).

Luces de emergencia

e Encendido automatico apenas haya un corte y se pueda manejar por medio de un
software.

Automatization puertas

e Abrir automaticamente con el uso de un motor rotacional.



w MATERIARLES

. Pinturas . Cartdén . Sensor de e Motor Rotable
. Cables . Palitos de Vibracidén

. Pilas Madera

. Luces led o Papel




MODELADO 3D







y
GONGLUSION

e Se ha optado por brindar una solucibn concisa e
implementable a un problema especifica..

e Estas soluciones tecnolégicas mejoran la seguridad en los
hogares durante terremotos.

VA

/ / \ \



e free3d.com/es/modelos-3d/unity

e docs.unity3d.com/es/530/Manual/FBXImporter-Model.html-

e www.cepal.org/sites/default/files/publication/files/44563/
RVI126_Perez.pdf

e repositorio.uchile.cl/bitstream/handle/2250/159539/The-Seismic-
Network-of-Chile.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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