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INTRODUCCION

Para tomar la asistencia actualmente se realiza
manualmente mediante la lista que se encuentra
en la pagina de intranet, hacerlo de esta manera
genera varias problematicas que se pueden
automatizar realizandolo con huella dactilar.



HerRRAMIeENTAS A
rAVOR

UNITY :es un motor de juego popular para
desarrollar videojuegos Y, aplicaciones
interactivas en 2D y 3D, compatible con multiples
plataformas, desde consolas hasta dispositivos
moviles y realidad virtual.

Meta Quest 3 es un casco de realidad virtual de
ultima generacion, ofreciendo una experiencia
inmersiva mejorada con graficos avanzados,
mayor comodidad, y compatibilidad con una
amplia gama de aplicaciones y juegos.
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a

microcomputadora

una
compacta y asequible, ideal para proyectos de

Raspberry Pi es

electronica, programacion, y educacion, que
permite ejecutar sistemas operativos y realizar
tareas como una computadora convencional.

Un sensor de huella es un dispositivo biomeétrico
que captura y reconoce las huellas dactilares
para autenticar la identidad de una persona,
comunmente usado en seguridad y control de
acceso.
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RASPBerRY Pl 4

La Raspberry Pi 4 es ideal para crear un
sistema de asistencia con sensor
biomeétrico usando Python. Ofrece
potencia suficiente para capturar, procesar
huellas dactilares y gestionar la asistencia
de manera eficiente en proyectos de
control de acceso y monitoreo.




CONCLUSION

Para mejorar el proceso de registro de asistencia, se propone la
instalacion de un sistema automatizado que emplea tecnologia
biométrica, en particular, el escaneo de huellas dactilares. El sistema se
basara en un sensor dactilar conectado a un dispositivo Raspberry Pi

para garantizar un registro preciso y eficiente de la asistencia de los
estudiantes.
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RercrReNCIAS

1 - HTTPS://DOCS.PYTHON.ORG/cS/3/TUTORIAL/
2-HTTrS://RASPBerRRYPLCL/QUc-e5-RASPBeRRY/
3- WWW.McTA.COM/US/e5/QUcsST/QUeST-3/
4-HTTrS://DOCS.PYTHON.ORG/e5/3/LIBRARY/INDeX. HTML
5-HTTPS://UNITY.COM/eS
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