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INTRODUCCION

Ingenieria 2030 ha tomado la iniciativa de invitar a futuros
ingenieros de diversos departamentos a participar en un
“emocionante proyecto: la creacién de un robot bipedo y

ehumanoide. A lo largo de este proyecto, exploraremos las
diferentes etapas del desarrollo, conoceremos al equipo

“involucrado, y profundizaremos en los desafios y logros que
surgen al construir una maquina que emula la formay

funcion humanas.




ETAPAS DEL PROYECTO

Competencia

Programacion
Analisis del robotica

proyecto

Implementar la programacion Participar y ver los resultados
Considerar los requisitos, del robot para darle finales en la competencia de
problemasy los recursos funcionalidad y movilidad para ingenieria 2030.
disponibles. Investigar sobre las poder superar los obstaculos.

tecnologias que son utilizadas
para la implementacion de la
robatica.
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MATERIALES
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ESTRUCTURA Y
MOVILIDAD:

T casaers w0 AWM 20861 105C

E33975 W AWM 20861 105C 69

T Eusers W AWM 20881 105C 83

SENSORES:



https://www.mechatronicstore.cl/sensor-ultrasonico-hc-sr04/

ESCENARIO




En conclusidn, la simulacion presentada ofrece una vision preliminar del potencial que

tiene este innovador proyecto de construir un robot bipedo y humanoide. Aunque el
proyecto aun esta en sus primeras etapas, los avances logrados hasta ahora
demuestran la capacidad del equipo para enfrentar los desafios técnicosy
colaborativos. Este ejercicio no solo pone en practica los conocimientos adquiridos, sino
gue también prepara el camino para futuras fases mas avanzadas, donde la creatividad
y el rigor técnico seqguiran siendo fundamentales para llevar esta vision a la realidad.
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