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BITACORA DE AVANCE
CURSO: PROYECTO 1
PROYECTO: MINDCUBER
GRUPO: 6
FECHA DE SESION: ASISTENTES:
27/09/2018 Angelo Coriza
David Orellana
Nicolas Vargas
DESARROLLO 1 Busqueda de cdmo ejecutar archivos en el robot
SUGERENCIAS 1. Buscar algoritmos relativos al armado del Cubo Rubik y codificarlo a Python.
CUESTIONES A 1. Conexidn del robot con el equipo usando Wi-Fi
RESOLVER
PROXIMA REUNION FECHA 04/10/2018
TAREAS Y 1.Conexién computador y el robot por Wi-fi
RESPONSABLES Encargados:Angelo Coriza,David Orellana,Nicolas Vargas

2.Buscar la manera de ejecutar un cddigo en el robot
Encargados:Angelo Coriza,David Orellana,Nicolas Vargas

TEMAS A TRATAR 1. Vinculacion del Robot con el computador(Wi-fi).




